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- Ojce nas spiora. Na kolacj¢ razami nas, nie chlebem
nakarmia.

- Glupis! Nie puscisz pary z geby, to si¢ nie
dowiedza. Przed kolacja bedziemy na powrdt. A jak sie
nam nie uda, powiemy, ze w lesie si¢ pogubilismy.
Fatwo tu zgubi¢ kierunek. Las gesty, stonica ledwie
widad.

- O tym juz nie wspomng! Cudem bedzie, jak trafimy
z powrotem.

- O wal Od czego mamy Petakal Jemu jeden nos
lepszym przewodnikiem, niz nam nasze wszystkie oczy.
i Petak chyba zrozumial, Zze to o nim, przyjacielsko
zamerdal ogonem. Chlopaki mogly go traktowac jako
| kogos$ gorszego, sluge, pomocnika. On swoje wiedzial.
T Ojcowska niemal mitoscia ich darzyl. Odkad byt przy
: Wojciechu, ten powierzal psu opieke nad chlopcami.
Petak zatem pilnowat ich jak oka w gtowie, pomagal im

wyprawe. Potem druga, trzecia i tak poszlo.

Michat 1 Semka co rusz znikali z oczu narazajac si¢
na gniew ojca. Podczas tej wyprawy do blizniakéw
chetnie dolaczal Hemko, syn Radymira. Wojciech
cieszyl si¢ na to, bo Hemko byl rozsadniejszy i
uwazniejszy. Nie zawsze mial postuch u blizniakéw, ale
1 tak nieraz jego ostrozno$c si¢ przydala.

- Jego nos juz nie taki mlody.- Rzekl Hemko. Petak
udal, Ze nie rozumie i wskoczyl w najblizsze chaszcze.

- Widzisz, Petak, nie ma Hemko dla ciebie wiaryl-
Zasmial si¢ Semka. Jego piskliwy glos wypelnit gesta
atmosfer¢ starej puszczy, ktora zadrzata lysiejacymi
koronami drzew. Trzej chlopcy biegli po grubej kotdrze
lisci czerwonych, zoltych 1 szarych, $miejac si¢ 1
dogadujac sobie. Petak wyskoczyl zza ktéregos krzewu
1 zaszczekal radosnie, gonigc mlodzikow.

- Spiesz si¢c Petak! Pokaz Hemkowi, ze nie jest z
ciebie taki stary kundell- Krzyknal Michal. Biegl na
czele swojej malej druzyny. Zawsze na czele, zawsze
pierwszy, to on mial postuch, ojciec juz widzial, Ze
Michalowi dowodzenie si¢ marzy. Semka bardziej skory
do zabaw, lobuzowania, lubit sie bi¢, lubil do miecza
si¢ przyuczaé, ale nie interesowaly go zadne sprawy
przewodzenia. Michat czesto z ojcem siadywal i stuchat
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jak Wojciech radzi si¢ z innymi, plany uktada. Nic nie
méwil wtedy, tylko stuchal jak stary Krzemien rozkazy
ludziom wydaje i strategic obmysla. Michal juz nieraz
si¢ zglaszal, ojca prosil, Zeby da¢ im jakie§ zadanie, na
zwiad ich pusci¢. Chcial si¢ pokazaé, przydad,
udowodni¢, ze jest wart zaufania, ze dordst. Wojciech
si¢c §mial, Zze smyki jeszcze sa, krzepy i doSwiadczenia
im brak. Lata dwa, trzy mina, chlopaki wyrobia si¢
podczas wypraw, to dostang swoje zadania. Niech si¢
ciesza niewinng mlodoscia poki czas. Zatem ku zlosci
Michala, jedyne zadania, jakie dostawali, to opieka nad
kofimi, donoszenie wody, czy rozpalanie ognia. Takie
babskie roboty. Chlopakéw strasznie nosito. Oddalali
sic od druzyny, po puszczy bladzili. Na powrodt
awanture dostawali, czasem lanie. Nieraz Wojciechowi
Krzemieti na boku tlumaczyl, Zze chtopakéw za bardzo
trzyma na wodzach, ze dorosli juz do wlasnych zadan.

jak mogl, nieraz zZycie ratowal, droge do domu = Sajuz mezczyznami.

pokazywal, co§ do jedzenia nidst. Wyrosli juz i coraz

chetniej pokazywali ojcu, ze chca by¢ samodzielni. Druzyna pod wodza Krzemienia wyszia z
Przyszly postrzyzyny, ojciec zabral ich na pierwsza  Wroctawia, kiedy letnie noce stawaly si¢ juz

chlodniejsze. Szli za Gore Sleze i dalej w gory
Stolowymi zwane. Tam mieli stanaé i czeka¢ na postow
wracajacych z Pragi. Ziemie te zbdjow pelne, do tego
blisko wrogi mieli, postom trzeba bylo dodatkowa
ochrone podstawi¢. Do tego Krzemien miat w okolicy
sie rozeznad, bo tu mu ziemie nadano i tu mial sobie
grod stawiaé. Krzemieniowi geste lasy si¢ podobaly. A
jeszcze bardziej, niezwykle pigkne gory, ktére inne byly
jak wszystko, co w zyciu widzial. Nie darmo kto$ je
nazwal Stolowymi. Ciosane poteznymi sitami przyrody
glazy wielkie, u szczytu plaskie, poorane malymi
kanionami, przeleczami i urwiskami, obrosnicte gesta
zielenia mchoéw, bujnych traw i krzewdéw. Skryte w
cieniu ogromnych §wierkéw, sedziwych bukéw i
wigzéw. Lasy pelne zwierzyny, dorodnej i rozmaitej.
Krzemieniowi marzyl si¢ gréod na ktoryms ze szczytow,
zeby widoki mie¢ z kazdej strony na ta pigkna okolice.
Po drodze kilkakrotnie wchodzili na wzniesienia,
szukajac mozliwych miejsc na budowe. Chlopcom géry
si¢ podobaly. Zawsze szli na przdéd, wspinali si¢ szybko,
nie baczac na wysoko$¢ i niebezpieczenstwo. Krzemien
$mial si¢ z nich, ze niczym kozy goérskie sa, tylko im
rogi dorobi¢ i brody odpowiednie. Juz w zartach swe
zamiary zdradzal, ze wlasnie takich mu mlodziencow
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bedzie trzeba do budowy swojego grodu. Tylko fachu
musieli si¢ nauczy¢, stawiania budynkéw i obwarowar.
Michatowi nie w smak bylo zajecie si¢ budowa, ale
Semka i Hemko calkiem chetnie mysleli o takiej
robocie. Nieraz si¢ miedzy sobg sprzeczali, ktory lepsze
ma pomysty na mury, wieze, mosty zwodzone i bramy.
i Ojcowie juz uradzili, Ze po powrocie posla chltopakéow
na nauki do Poznania, ktéry wtedy z najlepszych
budowniczych stynal.

- Patrzajcie! Orzel bialyl- Wskazal Semka, kiedy
stanal na brzegu skalnej polki. Petak szczekal na
ostrzezenie, siedzac na wyzszym poziomie. Nie widzial
dla siebie szansy dostania si¢ na potke, z ktérej chlopey
postanowili rozejrze¢ si¢ po okolicy. To mu si¢ nie
podobato.

- Spokojnie, Petak, zaraz wracamy.-
Michat, kiedy stanal obok Sembki.

- Szkoda, ze tuku nie mamy. Ustrzelitlbym go.-
Powiedzial Semka.

- Akurat! SzczgSciem ani tuku nie mamy, ani ty
talentu do strzelania. Orla ostaw, nie najadlbys si¢ nim,
a szkoda picknego ptaka.

- Lepiej spojrzcie w dot.

Chtopcy wychylili si¢ poza krawedz urwiska. W dole,
spomiedzy wierzcholkéw swierkéw dochodzil szmer
wody. Promienie stofica odbijane od mokrych kamieni i
rwacej wody potoku migotliwie tafczyly na galeziach
drzew. Strumyk przeplywal obok niewielkiej polanki
ustanej krzewami jezyny. Zauwazyli na niej bielace si¢
kosci. Nie mogli dobrze dojrzeé, ale to co§ wygladato
na kosci zbrojnego cztowieka.

- Trzeba zej$¢ na dol, tylko jak?- Zastanawial si¢
glo$no Michal.

- Zwariowaliscie, po co? Zeby
poogladac? Trzeba nam juz wracad,
opada.- Oburzy! sic Hemko.

- Dajcie spokéj, wracajmy na gore i poszukajmy
zejécia na dot.- Zaproponowal Semka.- Péjdziemy na
wschéd, w ten sposéb poszukamy tez drogi powrotnej.
Tam gdzie$ nasz obdz przeciez. Zakrecimy na moment
do strumyka i potem wzdluz niego pomaszerujemy.
Dam glowe, Ze to wlasnie nad tym strumykiem stoja
nasi. Widzicie, jak on okraza tg gorke?

- Idziemy na gbr¢ i poszukamy zejscia.- Odparl
Michat i zaczat si¢ wdrapywac z powrotem.

- No widzisz, on tu jest wodzem.- Semka usmiechnat
si¢ rezolutnie 1 ruszyl za bratem.

- ,,0n tu jest wodzem”!- Powtérzyl Hemko udajac
Semki glos i z niechecia przystapit do wspinaczki.

Michal juz stal na gorze.

- Pomégltbys bratu i reke podal.- Steknat Semka,
prébujac wgramoli¢ si¢ na gore.

- Nie zarlbys tyle, tylko krzepe éwiczyl, to bys sig
teraz tak nie zasapal. Radz se saml!

- Czekaj, no bratku. Wyjde, to ci skére pogarbujel-
oy Syknat Semka i szarpnat sie do géry. Jednak kamien, na
-._E ktorym si¢ oparl, obluzowal si¢ i wyrwal z ziemi.

Krzyknat
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Semka krzyknal tracac oparcie i z rozpacza ztapal sig
wystajacego mlodego korzenia. Szarpnal mocno i
zjechal w dol stracajac wspinajacego si¢ pod nim
Hemka. Hemko wierzgnal nogami i gruchnat na potke,
z ktorej si¢ wlasnie wspinali. Petak zaczal glos$no
szczekal. Michal skoczyl na ziemig i ztapal brata za
kaftan. Tymczasem potka zaczela si¢  osypywac.
Hembko, lezac na plecach, wrzeszczal 1 probowal sig
czego$ uczepic.

- Hemko!- Krzyknal Michal. Semka puscil jedna
reke 1 odwrécil si¢ w strong potki. Kamienie wraz z
ziemig, runely lawing w dol, niosac ze soba dracego si¢
Hemka.

* % ok

Chtopcy dobiegli do szczekajacego Petaka. Ledwo
oddech tapali od dlugiego i meczacego biegu. Petak juz
siedzial przy Hemku. Bracia odrzucili gar$ciami
przykrywajaca go ziemie i odwrdcili chlopaka na plecy.

- Niech to szlag, nie zyjel- Wrzasnat Semka. Michal
kleknat przy bracie i nachylil si¢ nad piersiag Hemka.

- Nie slysze, zeby dychal...- Szepnat spanikowany.
Miat tzy w oczach.

- Ale nam sie dostanie!

- Ty o laniu, a on nie zyje...

Jeszcze raz sie nachylit nad cialem rozpaczliwie
szukajac stuchem bicia serca.

Wtem Hemko otworzyl oczy i wciagnal ze swistem
powietrze. Bracia podskoczyli z zaskoczenia.

- Jejku, Hemko kochany, ty dychasz!- Rozradowat si¢
Semka. Michat otarl tzy i przytulil si¢ do lezacego.

- Booooli.- Jeknat Hemko.

- Co cie boli?

- Wszystko! Plecy najbardziej, chyba nogge ztamatem,
reka prawa tez piekielnie boli.

- Sprébujmy go podniesé.- Zaproponowal Semka.
Chtopcy zlapali rannego i dzwigneli go z ziemi. Hemko
wrzasnal w nieboglosy 1 zarzezit okropnie. Z wust
pociekla mu struzka krwi.

- Zostaw go! Zrobimy mu tylko wigksza krzywde.
Bierz Petaka, zostaw miecz i leécie do obozu. Sprowadz
pomoc, a ja go przypilnuj¢ i opatrze. No, na co
czekasz?! Lecl- Krzyknat Michal.

Semce nie trzeba bylo powtarza¢. Gwizdnal na
Petaka i rzucil si¢ biegiem w kierunku obozu.

Michal podniést miecz brata i polozyl go blizej
kolegi. Zajrzal pod zakrwawiony kaftan. Wzdrygnat si¢
na widok krwawej rany pod zebrami. Obejrzal reke.
Byla rozcigta na calej dtugosci przedramienia.

- Poczekaj, przyniose ci wody.

- Nigdzie si¢ nie ruszam.- Hemko sprébowal sie
usmiechnad.

Michatl pognat do strumienia. Przypomnial sobie, ze
nie ma jak nabra¢ wody. Wtem przyszta mu mysl o
szczatkach, ktore widzieli z gory. Pobiegl tam.
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Kosci jeszcze dobrze nie zeschly, gdzieniegdzie bylo
widaé resztki ciata. Wojownik mial na sobie koszulg
kolcza z duza dziurag w okolicach serca. Kto$§ utozyt
ciato w pozyciji siedzacej 1 wlozyl trupowi w reke miecz.
Ostrze zdazyto juz pokry¢ si¢ rdza. Michal zszarpnat z
czaszki helm. Czaszka potoczyla si¢ obok. Wzdrygnal
si¢. Nie byl jeszcze oswojony z ludzka §miercia. Pognat
do potoku i zaczerpnal w stary szyszak wody.

Najpierw przemyl rane na reku, zerwal z siebie
koszule 1 podarl ja na szmaty.Przemy! klatke piersiows i
zawigzal opatrunki, jak tylko najlepiej umiat.

- Trzymaj sig, brachu! Zaraz nadejdzie pomoc.-
Usiadl i podlozyl nogi pod glowe Hemka. Podal mu
szyszak. Hemko wypil wode 1 spojrzal si¢
potprzytomnie po okolicy.

- Chyba robi mi si¢ co$ z oczami. Gorzej widze.

- Nie, to mgta juz wstaje. Musi by¢ pézno.- Odparl
Michal. Czul niepokdj, bal sig, ze pomoc nie odnajdzie
ich w ciemno$ciach. Bal sig, ze bez pomocy Hemko nie
doczeka rana. Musial rozejrzeé si¢ za czym$ do okrycia.
Robito si¢ coraz chtodniej. Potozyl Hemka, pod glowe
podsypal mu kopczyk z ziemi.

Ruszyl w strong szkieletu. Trup mial odstraszaé
godci. Nikt nie zostawilby tylu drogocennych rzeczy na
pokonanym przeciwniku. Rana na piersi §wiadczyla o
tym, ze czlowiek zostal zabity z ludzkiej najpewniej
broni. Nie widzial Michal Zadnej pogryzionej kosci.
Szkielet byl nienaruszony. Zwierzeta zatem rzadko tu
si¢ zapuszczaly. Musialy si¢ czego$§ obawiaé. Polanka
zwezala si¢ w kierunku niezbyt szerokiej $ciezki, ktora
weciskata si¢ pomiedzy dwie wysokie skaly. Kto§ nad
przejsciem powiesit dluga tyczke, do niej przywiazal
skory zajecy pomazane krwia, do tego czarne pidra i
drobne ko$ci stukajace o siebie pod najlzejszym
podmuchem wiatru chocby.

- Czarne czary. Zle uroki.- Odpowiedzial sam sobie
na glos. Chcial méwi¢ do siebie na glos, dodawato mu
to odwagi. Nie chcial czu¢ otaczajacej go samotnosci i
strachu. Nie dopuszczal do siebie mysli, ze dlon,
zaci$nicta na rekojesci miecza, drzata. Unidsl ostrze
przed soba i postapil §ciezka naprzéd.

Sciezka byla ciasna, ogromne skaly zdawaly sie
napiera¢ na nig 1 zgniata¢ kazdego, kto nia szedl.
Ciezkie 1 wilgotne powietrze wypelnialo cala szczeline.
Michat drzal juz nie tylko ze strachu, ale i z zimna. Z
ust unosifa sie para. Co kilka krokéw stawal przed
kolejna dziwna konstrukcja z kijéw powigzanych
jakimi§ resztkami szmat, ozdobiona kos$émi matych
zwierzat 1 pidrami krukéw. Michalowi cigzko bylo
przetykac dling na widok tych okropnych znakéw, ktore
w glowie zamienialy si¢ w potwory gotowe go dopasc,
kiedy tylko odwroci od nich glowe. Co krok spogladat
w tyl, by upewni¢ sig, ze nie ma za nim
niebezpieczenstwa. Wtem ustyszal okropny wizg. Cos$ z
furkotem lecialo nad szczeling wyjac niemitosiernie.
Ogromny cien przelecial mu nad glowa. Michatl
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struchlal i spojrzal do goéry. Zobaczyl pare slepiéw.
Dwa wielkie niczym jabtka, $wiecace z6ttym, upiornym
blaskiem $§lepia usiane siatkq zyl. Widzialy go, patrzyly
si¢ na niego. Cien zawist nad $ciezka. Miecz upadl z
brzgkiem na ziemie. Cient zacharczal, poczym wydal z
siebie okropny §wist. Michal rzucit si¢ do ucieczki.
Slyszal za soba wciaz ten okropny charkot
przypominajacy jakas§ mowe. Nie chcial przekonac sig
na wlasnej skorze, jakie czary byly wypowiadane. Gnat
co tchu przed siebie, byle szybciej dotrze¢ do polanki,
do Hembka. Potykajac i obijajac si¢ o skalne $ciany biegl,
gnal, pedzil ponaglany przez wlasny lgk siedzacy mu na
karku.

Juz tak blisko, juz obok polanki.

Byle dalej, byle dalej od tych oczu.

Prosto, przed siebie.

Nie patrz si¢ w tyl, oczy przed siebie.

Ojcze, gdzie jestes, pomdz mi!

Hemko zniknal. Kopczyk podsypany pod glowe
przyjaciela byl rozdeptany. Nie zostalo nic précz
szyszaka. Michat opad! na kolana i zaczat tkac.

- Ja nie chce umieraé, ja nie chce umieraé. Tato,
tatku, gdzie jestes? Pomocy.- Lkal, co chwila dlawiac
si¢ wlasnymi Izami. Nie prébowal krzyczed, brakio mu
sit. Noc opadla juz doline. Zewszad byto stychaé
budzace si¢ nocne zycie lasu.

To straszne zycie, pelne strasznych dzwigkow, pelne
mroku i niepewnosci.

Michat bat si¢ zosta¢ sam w tej obcej mu 1 strasznej
okolicy. Zerwal si¢ z ziemi.

Co$§ w nim peklo, strach przeszed! w rozpacz,
rozpacz w gorycz, a gorycz w nienawisé.

- Hemko, odnajde ci¢. Zabije wszystkie demony!
Uratuje cie!

Poczul wraz z nienawiscig rosnacg site. Zalozyl stary
szyszak na glowe 1 odwrocit si¢ do $ciezki, ktdrg uciekt.

- Chocby i zgina¢ mi dzi§ przyszlo, nie bede czut
wstydu przed pradziadami, kiedy mnie wezwa do
siebiel- Niemal wrzasnal.- Niewazne, jakie licho tu
czyha, musz¢ ratowac cig¢, Hemko!

Ruszyl dziarskim krokiem w strong szczeliny. Nie
bylo w niej juz praktycznie nic widaé. Swiatto ksiezyca
nie wnikato tak gleboko. Michal zmuszony byl i§¢ po
omacku, przesuwajac po skatach skostnialymi z zimna i
podrapanymi dlonmi. Potknal si¢ o co$ twardego.
Schylit si¢. To byt miecz, ktéry wezesniej zgubil. A wigc
dotarl do miejsca, z ktérego uciekl. Uciekl przed
potworem. Wzdrygnal si¢ na samo wspomnienie
$wiecacych oczu.

- Nie pokonam ci¢ moze, ale stawi¢ ci czolal-
Wrzasnal. Krzyk dodawal mu sit i odwagi. Oddychal
glosno, maszerowal szybszym tempem. Po chwili
zrozumial, ze albo jest widniej, albo wzrok jego oswoil
sic z ciemnoS$cia. Skaly si¢ rozstgpowaly tworzac
szeroka studni¢. Przed nim zional otwér pieczary. W
kacie studni zauwazyl sterte¢ broni. Podszed! do niej.
Na skoérach lezaly miecze, tarcze, topory, dzidy, hetmy,
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noze i widly. Wszystko rzucone bez tadu. Wybral dla
siebie lekka, drewniang tarcze¢. Spojrzat w glab pieczary.
Przetknat sline.

- Musz¢ by¢ odwazny. Ojcze, oby$ byl ze mnie
dumny.- Powiedzial juz mniej pewnym glosem, czujac
bliskos§¢ nieznanego zta. Wszed!l do pieczary.

W $rodku plongto ognisko. Pieczara byla ogromna,
do tego dochodzily jeszcze liczne odnogi ginace w
mroku. Na $rodku, niedaleko paleniska lezal Hembko.
Byl okryty gruba skéra, szczelnie owijajacy jego ciato.
Tylko twarz i skrecony kosmyk wloséw wystawal spod
ciasnego okrycia. Twarz mial zroszona potem, w
oczach nieobecno$¢. Michat szturchnal go. Hemko nie
zareagowal.

- URWGAN TREANAS.- Pieczare wypelnit
donosny harkot. Michal poderwal si¢ na nogi i
odwrbcil si¢ w kierunku, z ktérego dochodzil potworny
glos. Swiatlo ogniska zdawalo si¢ omija¢ to miejsce
pieczary, jakby obawiajac si¢ dotrze¢ do zZréddla
dzwicku. Chlopak podniést wyzej tarcze i miecz.

- Nie boje si¢ ciebie, potworze. Nie dam ci zabié
mojego przyjaciela! Jedyne, czego mozesz posmakowac,
to moj miecz!- Krzyknat.

W odpowiedzi uslyszal chichot. Z mroku zaswiecily
te potworne §lepia. Takie ogromne, §wiecace zoltym
blaskiem, wylupiaste. Michal czul, jak uginaja si¢ pod
nim nogi. Nie moégt ich poruszy¢, cho¢ na krok.

- Czarami mnie spetatesl- Chcial krzyknaé, ale
wydobyt tylko drzacy szept.

Z mroku oderwal si¢ cien. Doplynal do ogniska,
mingt chlopca 1 zblizyt si¢ do lezacego Hemka.

- Nie rusz go, poczwarol- Zachrypial Michat.

- Nie marnuj glosu.- Uslyszal w odpowiedzi. Mowa
byla ludzka, ale brzmiata obco, jakby nie wydawaly jej

usta, ani struny ludzkie.
Mroczna zaslona opadta.

Potwor  mial  skére
niczym kore
porastajacg drzewa.
Ogromne  $lepia

wpatrywaly  si¢
badawczo to w
niego, to w
Hemka. Dtugie
pazury
ozdabiajace
nieksztaltne
tapska
wprawnie

g R e

iz niestychang delikatnoscia majstrowaly przy nakryciu
nieprzytomnego mlodziana. Jakby patrzyl na mtode
galazki drzewa zwijajace si¢ pod naporem wiatru.
Garbata i niska kreatura przypominata kopiec brudnych
i starych lisci, z ktérych wystawaly niezgrabne lapska 1
pochylony feb.

- Los wam splatal okrutnego psikusa, ale wylize si¢ z
tego Hembko, nie béj si¢ Michale...

- Skad znasz moje imigr- Zdumiat sie.

- Nie dane wam dzi§ umrzec¢, mtodzi ludzie. Serca
macie szlachetne. Zawczasu wolg sobie z was przyjacidl
pozyskaé. Moi zbdje zostali pobici tej nocy.

- Jacy zbdje, o czym ty gadasz?!

- Moi zbdje wywachali waszych ojcow, wyszli dzien
temu, szykowaé zasadzke. Nie mowitam im, ze $mier¢
znajda. Czlowiek nie powinien znaé dnia swojej $mierci.
Glupi oni byli, tak, tak. Stuchali si¢ mnie, przynosili,
com chciala, ale ich czas juz minal. Skarby, ktore tu
nagromadzili, wezmiesz, Michale. Tak, tak. Za nie dom
wspanialy na Szczelincu zbudujesz. To ta gora na
zachodzie, co ja dzi§ widziales.

- Ale to nie ja... Nie ja tu rzadze, to stary
Krzemieni... Nic nie rozumiem. Kim ty jestes?

Poczwara odwrdécila Slepia w jego strong. Zamkneta
je na dluzszy moment. Kiedy znowu na niego spojrzala,
jej wyglad ulegl zmianie. Michalowi wydalo sig, Ze ma
przed soba stara babulefik¢ o serdecznym i ciepltym
usmiechu. Nie wierzyl swoim oczom.

- Krzemie dom swéj znalazl, ale nie jemu przyjdzie
rzadzi¢ tymi ziemiami. Wraz z ojcem twym niestety dzis
$mieré ponidst. Mezni to byli ludzie, wielu powalili
moich zbojow. Tak, tak. Czas jednak tobie pokazaé, ze
do rzadzenia sie urodziles.

Michat zamarl, poczul tzy w oczach.

- Nie méwisz prawdy...

- Maly czlowieku, nie martw si¢. Twdj ojciec ma
dzielnych synéw. Poradzicie sobie. Ty bedziesz tu
wladyka, brat twdj bedzie stal ci pomoca, wojami
bedzie rozporzadzal, ten tu, Hemkiem zwany, zastynie
jako budowniczy. Tak, tak. Pigkny ci dwér pobuduje.

- Ojeze, gdzie jestes?l- Krzyknal Michal w gniewnej
rozpaczy.- Ojciec tu przyjdzie i zabije ciebie, tak jak
zabije twoich zb6jow! Zginiesz, potworze! Twoje czary
ci nie pomoga!

- Ojciec twoj legl, jak ci mowitam. Twoj brat go
znalazt juz. Tak, tak. Nie przyjdzie jednak nikt was
szuka¢. Zbyt wielu dzi§ zginglo, twoi ludzie beda sig
baé, beda si¢ chcieli wycofaé. Nie ma komu im
przewodzic.

- Ale ja jestem za mtody...

- Nie boj nic. Zaraz Hemka obudzimy, obaj wrécicie
do swoich. Dam ci ja znak. Miej go zawsze przy sobie, a
pdjda za toba. Z pomoca tego znaku powiem ci, skad
grozi ci niebezpieczenstwo i ktéry sposréd twoich ludzi
bedzie ci wrogiem. Tak, tak. Wyprowadzisz stad ludzi,
musisz si¢ spieszy¢, bo silny wrég nadciagnie, rady mu
nie dacie. Wrobcicie tu na wiosne. Ja bede czekaé.
Przyjdziesz tu sam. Skarby beda czekaé. Tak, tak.
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Zbudujesz sobie dom pod Sleza Gora, potem, za piec
wiosen wrocisz w te strony. Z armig silng. Wygnasz
wroga. Wtedy zbuduje c¢i Hemko dwoér wspanialy na
tamtym szczycie.

Michatowi krecilo si¢ w glowie, nie wiedzial, co
powiedzied.

- Co chcesz ode mnie w zamian? Kim ty jestes?

- Lasy te kochaj i szanuj, o ziemi¢ dbaj i zwierzyne, a
tym samym ci si¢ odwdzieczy. Ja dla tej ziemi sluze,
przez bogéw mi pod opieke danej. Pomozesz mi w
tym, chlopcze. Wrogowi nie dasz jej zniszczy¢. Tak,
tak. Obronisz ja.

Hemko zaczal si¢ budzié, istota $ciagneta z niego
koldre. Michal ze zdziwieniem zauwazyl, Zze wszystkie
rany si¢ zagoily.

- Wezcie ciepla odziez. Tam lezy, u wyjscia, ja ide.
Tu masz znak.- Na dloni polozyla mu kasztan.
Dziwny, wielki i o bursztynowym jakby kolorze. Cigzki
do tego, niczym zloto.- Mozesz mnie zwaé jak moi
zboje. Tak, tak. Oni zwali mnie Czopryna.

SR 4 i e ]

- Alez mnie plecy bola.... Mialem strasznie dziwny
sen, ze spadlem ze skaly. Potem jaki§ potwoér mnie
porwal. Tak, tak. Polecialem z nim gdzies. Tylko nie
pamigtam, gdzie...- Przeciagnal si¢ tak, jakby nic si¢ nie
stato.

Michatowi huczalo we glowie, wciaz nie mégl pojaé
tych wydarzen. Odwrécit si¢ do Hemka.

- Za dlugo spales, stad ci¢ plecy bola. Chod,
wracamy do naszych, potrzebujg naszej pomocy. Zbodje
ich napadli. Semka juz pobiegt im pomoc, ja ciebie
dobudzi¢ nie moglem.

- Co ty gadasz...

Na zewnatrz wstawal nowy dzied. Mrok umykal
przed promieniami wstajacego stonca. Chlopcy biegli w
kierunku obozu, nie patrzyli si¢ za siebie. 1 tak nie
dostrzegliby Czopryny stojacej na szczycie skaly.
Pomysleliby, ze to ke¢pa brudnych jesiennych lisci.

Jakub Cieslak
Warszawa, 24 listopada 2005.

- Ale...- Michal chcial powiedzie¢ co$, ale Czopryna

przytkneta palec do ust. Wnikneta w mrok, tonac w 5L ]

nim bezszelestnie. Hemko podniést si¢ z ziemi.  TH
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Jak pewnie wiesz, Wisenko, swiat ma postaé Prastarego Debu, w jakiego koronie orzel pomieszkinuge,
ktdry bogi ognacza. Jest to miejsce Niwiq zwwane, do ktdrego ws3ytey ptacy na gimne dnie si¢ udajq
odpocgywal a Pierun tam r3adzi w swojej siedzibie. Pieii tego Swigtego drgewa to 3 Rolei Jawia, Swiat
gamieszkaly przez nas, preg ludzi i gwierzeta. Piecge ma nad nim Swarog i ociepla go stonecinym Zarem.
A jego korzenie to Wyrajskie otchlanie, podaja, se tam marli gyja, a czasem da si¢ postyszed, e lo
Smijowe tam aglada. Wolosa to dom jest.

Zycie codzienne

Jako ze ziarna zbéz sprowadzaja od ludzi, lesne panny
muszq kazdorazowo mieli¢ je na zarnach w swoich
chatach. Maki gotowej nie biora, bo ci¢zko ja w wilgoci
przechowa¢. Dlatego w wigkszoéci chat kamien do
ziarna lezy, wisza jakie$ suszone owoce i migso, a im
blizej zimy tym wigcej si¢ zapaséw pojawia. Nierzadko
zapasy przechowywane sa w naczyniach zasobowych
stojacych, lub zaglebionych niemal po brzegi w ziemi,
poza wlasciwym domiszczem. W chatynce oprécz tego
prycza z siennikiem lezy, wypchanym trawami, odrobing
pierza i puchem topoli, a czasem specjalnie poszytymi
plachtami ze starych sukien. Co wigcej, tawa, jakas
skrzynia na sprzety, druga na ubrania stoi, ponadto
naczynia, w ktorych przechowuje si¢ drobne rzeczy.
Wszystko to zrazu surowe, ale z czasem przybierajace
ozdobnikéw - poniewaz dziwozony majg juz taki
zwyczaj, ze uladniaja przedmioty, ktérymi si¢ otaczaja i
ktorych uzywaja w codziennym zyciu. Nalezace do
ktorej$ narzedzia, naczynia i ubrania predzej czy pozniej
zostang ozdobione, przynajmniej lekkim deseniem lub
motywem. Ztosliwi ludzie nazwaliby to pewnie babska
préznoscia, jednak ludzie od dawna korzystaja na
wymianie  handlowej, pozyskujac tak  zdobione
przedmioty.

Dziwozony nie palg stoséw po lasach. Swoje zmarle
chowaja w ziemi owini¢te suknem, bez zaznaczania
miejsc, na peryferiach, gdzie mialyby spokéj. Miejsca te
pamietaja i czczq je jak nalezy we §wieta zmarlych. O ile
nie sa $wiezo sporzadzone, groby wygladem nie
wyrézniaja si¢ wrod lasu. Czesto na miejsce pochéwku
wybiera si¢ poblize drzewa, ktéremu poswigcona byta
dana osoba.
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Polowania:

- jelenie na mieso, skéry i poroze,

- sarny, lisy, dziki itp na migso i skory (nigdy nie poluja
na biale sarny i jelenie, bo to sa ucielesnienia Bogini),

- ptactwo, np: kaczki, cietrzewie, gluszce, gesi na
mieso 1 pierze,

- inne zwierzeta lesne.

Hodowla:

- golebie na ofiary i migso, piéra na ozdoby oraz
okazjonalnie na wymiane dla krzatéw do pisania

- czasem dziki na migso (skéra twarda, poza
podeszwami do butéw i elementami zbroi to raczej na
handel, nie na wyroby wlasne)

- rzadko zdarza si¢, ze sarny na migso i skéry (w
najwickszych lasach)

bR
i

fE

Uprawa:
- leszczyny na orzechy i drewno na domiszcza
(mtodsze, dzikie witki dobre do wyrobu strzat) 1
- maliny, jezyny na owoce i wino RE
- drzewa owocowe - wisnie, czeresnie, jablonie, Sliwy, 11
grusze, kasztany (potudniowe lasy) -
is

- uprawy warzywne, rabarbar
- len i inne rosliny na wiékna
- czasem topole na nasiona, gdy zbyt malo ich w

poblizu

jagaeratm
andiiuailiin

Zbieractwo:

- owoce lesne, jagody, maliny, itp,

- owoce dzikie, jak dzikie jabtka, czeresnie, itp,

- grzyby,

- sok z brzozy,

- jajka dzikich ptakéw (kaczek, gesi, czapli, gluszcow,
itd.),

- mibd,

- ziola do réznych celéw - jedzenia, picia, ozdoby,
konserwacji zywnosci, wyprawiania skor, ofiar, gusel,
wedzenia, rytualow, bartnictwa, lecznictwa, kosmetyki
lub na handel,

- wosk pszczeli,
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- barwniki: kora, li§cie, korzenie, porosty, owady,
kwiaty (opisane dalej).

Handel:

stolemy
sprowadzane od nich: welna owcza,
czesci na bron, kamief;
sprzedawane im: ubrania, ziola i

mikstury, miéd;

wily
sprowadzane od nich:
wino, ozdoby, owoce
winogron, czasem troche
pajeczej przedzy (bardzo rzadko);
sprzedawane im: wyroby skérzane, ozdoby,
dziczyzna, barwniki, ziota;

krzaty
sprowadzane od nich: rézne mikstury i
nalewki, opowiesci;
sprzedawane im: poroza, migso, skory,
materiaty, lekka broq;

ludzie
sprowadzane od nich: metal, s6l, maka, naloznicy;
sprzedawane im: migso, skory, sukno, barwniki,
wyroby, ozdoby;

Wypada réwniez rzec z kilka stéw o naturalnych
wrogach dziwozon. Oprécz mieszania sie od czasu do
czasu do wojny z chrzeScijanami, oraz oprécz
okazjonalnych  wstretéw  czynionych intruzom i
mezczyznom, dziwozony posiadaja wigcej probleméw z
istotami, z ktérymi przyszto im dzieli¢ lasy. Cho¢ nie
zawsze stajg z nimi rzeczywiscie oko w oko, powtarzaja
sobie historie, plotki i nauki na temat r6znej masci istot,
straszac nimi niekiedy dzieci by nie zapedzaly si¢ gdzie
im nie wolno. Nieraz nadnaturalny charakter widzi si¢ w
catkiem zwyklym zwierzeciu, $wiccie wierzac, ze jest on
demonem o zlych zamiarach. Dziwozonom nie jest obce
typowo ludzkie zachowanie, polegajace na upatrywaniu
si¢ niezwyklosci w niektorych elementach otoczenia, i
postepowanie z nimi wedtug zalecen starych bajd.

W miejscach bliskich rozlewiskom i podmoklym,
starym kniejom, problemem zawsze moga by¢ bazyliszki.
Cho¢ same nie zapedzaja si¢ do lasu by naprzykrzaé sie
innym ich mieszkaficom, to bywaja zagrozeniem dla
wedrowcow przecinajacych ich tereny.

Z reguly dziwozonie siedliska sq omijane przez potozy
drzewne, gdyz zwierze¢ta te wycofuja si¢ z terendw
zamieszkalych. Od czasu do czasu moze si¢ jednak
zdarzy¢, ze  ktéry  zablakany 1  nienauczony
doswiadczeniem zapusci si¢ dalej w tereny corek
Mokoszy.

W Khniei Blogostawienistwa, z racji swego polozenia w
sasiedztwie gor, albo tez w rzadszych drzewostanach
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wschodnich, bliskich Rusi, mozna czg$ciej spotkacd
weze 1 jadowite zmije. Le$ne mieszkanki
oczywiécie bronig si¢ przed nimi, co jednak
wedlug  wiedZznych moze
wywolac gniew ich obroncy,
zlosliwego trusia.

Moéwi si¢ wérdéd lesnych panien, ze
lesne jedze raczej nie rusza dziwozon,
bo wola wybiera¢ pojedyncze, ludzkie
obozowiska, w ktérych uwaga sennych

0s6b  jest bardzo oslabiona. Nie
oznacza to, ze nigdy nie moga zdarzy¢
si¢ problemy. Nie tak dawno lesna jedza
zaatakowala pono¢ mloda i
niewprawiong lowczynie, ktéra szta za
zwierzem 1 zapuscila sie dalej na
rubiezach.

o

A

Te dziwozony, ktére nie s3
guslarkami, kaptankami lub widzacymi
moga nie posiada¢ zbyt rzeczowej
wiedzy o istotach demonicznych lub

= niwianiskich,  poza  powtarzaniem
"~ poglosek. Zyja jednak w lesie, a w
mlodym wieku sg uczone o innych jego
mieszkancach, beda zatem przynajmniej z nauk i
przesadow wiedzie¢, ze istniejg gdzie$ takie istoty jak
bourta, leszy, dobrochoczy, dziwy, bledy czy drzewice i
moze si¢  zdarzyé, ze kiedy§ je  spotkaja.
Niewtajemniczone oczywiScie nie wiedza, jak wyglada
taki demon w Niwii i gdzie tam mieszka, jednak
zdecydowana wickszo$¢ kobiet jest $§wiadoma, ze takie
co$ spotka¢ mozna w lesie w pewnych okolicznosciach
oraz — gdy zna si¢ na przesadach — bedzie wiedziata jak
si¢ zachowaé by istot¢ udobruchaé¢ badz ominaé, czy
moze lepiej od razu brac¢ nogi za pas.

Jakkolwiek nie trzeba tu zbyt rozwlekle omawiaé
demonéw dobroczynnych, z tych zlodliwych lub
niebezpiecznych warto wspomnie¢ chociazby lejina.
Nawet dziwozony nie za bardzo potrafia odréznié go od
zwyklego jelenia (chyba, Ze wiedzne). Dlatego raz po raz
chodza stuchy, Ze si¢ ktoras zapedzita hen od domostw.
Jednak o ile w przypadku ludzi jest to nie lada problem,
o tyle dla dziwozony sprawa jest latwiejsza, bo zna ona
dobrze las i jego $ciezki, a na nieznanym terenie leSnym
tez radzi sobie sprawniej niz czlowiek. Byly mimo to
przypadki, w ktorych jaka mlodsza szukala drogi tak
dlugo, ze myslano, co si¢ jej co$ zlego przytrafilo.
Naprawde zaginione dziwozony zdarzaja si¢ rzadko, ale
réwniez. Nigdy jednak nie przypisuje si¢ znikniecia
spotkaniu lejina, dziwozony sa na to zbyt dumne i zbyt
ufne z swoje mozliwoéci. Nie jest niczym nowym
postawa, w ktérej towczymi spotykajac zwodniczego
jelenia, traktuje takie spotkanie jako wyzwanie dla jej
orientacji w terenie i umiej¢tnosci przetrwania. Dlatego
nawet, gdy ktora zapedza si¢ za zwierzem tak daleko, ze
zaczyna podejrzewaé go o demoniczng nature, czgsto i
tak $wiadomie brnie dalej.
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W mniej tradycyjnych skupiskach zdarza sig, ze mtode i
cickawe ludzi dziwozony podczas niektérych $wiat w
sekrecie sobie wr6za, ktorej pierwszej bledy przywioda

Z gota inny problem stanowig drzewice. Wiadomo, ze
mieszkajac w lesie dziwozony polegaja na jego zasobach i
korzystaja z nich, bardzo malo uzywajac metalu i
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kamienia. Drewno potrzebne na opal czasem zbiera sig,
gdy w okolicy zalega chrust, jednak réwniez pozyskuje
si¢ je z wycinki. Trzeba zaznaczy¢, ze dziwozony, bedac
uczulonymi na bezmyslne niszczenie przyrody, same
réwniez robia wszystko, by nie by¢ jej za duzym
cigzarem — w koficu lasy to ich dom, musza o nie dbac.
Do wycinki wybiera si¢ drzewa rosnace bardzo gesto lub
usychajace, trawione grzybem czy zaduszone pnaczami.
Gdy zdarzy si¢ mimo to wycia¢ czasem jakie§ zdrowe
drzewo, istnieje pewne prawdopodobienistwo, ze §ciagnie
si¢ nieprzychylno$¢, lub nawet otwarta wrogos¢ drzewic.

odpowiedniego mezczyzne.

Wyglad

Odzienie dziwozony zalezy od tego, ktora czym si¢
trudni. Jesli jej zajecie wymaga podrédzy po lesie, ubiera
si¢ w ciasne rzeczy, nie haczace zwisajacymi czg$ciami o
galezie 1 krzaki. Moga to by¢ skoérzane waskie spodnie,
albo ciasny sweter ze sfilcowanej welny, czy dopasowana
koszula. Zima bedzie to odpowiednio grubsze ubranie,

Aby si¢ przed tym uchronié¢, czesto na potencjalne oczywiscie. Zbrojne moga do tego nosié

miejsce wycinki zabiera si¢ kaplanke lub niekrepujace  kurtki lub  kaftany. Z  kolei
widzaca, ktére potrafia poznaé, czy dany dziwozony  przebywajace  glownie = w
teren zamieszkuja drzewne demony. F— siedliszczach, beda ubiera¢ si¢ swobodniej,
Drzewo w tym celu lekko okadza si¢ zakladajac czasem sukni¢ badz tunike,

koszule z szerszymi rekawami,

mieszanks ziolowa — uwaza si¢, ze gdy
niegniecionymi w karwaszach 1

smuzka dymu ominie piefi, to niechybnie
ochraniaczach przedramion. T
Dziwozony maja posta¢ niewiast o  Tii

jest on zamieszkaly. Z rzadka prawi sig,

ze niegdy$ niektore wtajemniczone, jak

kaptanki albo widzace, czystych obliczach 1 dziwnym pll
obudowywaly si¢ wokét takiego wejrzeniu, a ich wlosy sa z natury w8
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. drzewa domiszczem. Ponadto kolorach lasu: od zeleni, przez
i, drzewicom sklada sie w Swieta odcienie czerni, brazu i blond, po s
,, ofiary w ramach przeprosin gleboka czerwien. Poza  tymi '“_;
E_?' dla duchéw lasu. Na galeziach cechami, wygladaja w zasadzie jak E
MIE  zawiesza si¢ drobne amulety w —— ludzkie kobiety, ktérymi przeciez ;il_l
2= postaci lisci rzezbionych w ' , kiedys byty. =5
kotrze, ktora odpadla z innych f Nie jest rzecza niespotykana, Ze "d:r
drzew w sposéb naturalny. ,{ aé Dét. p é, OHi fowe dz1wgzgna . ek_quymentu]e z G
arwnikiem i zmieni kolor wloséw, i

Bywa, ze takie malutkie rzezbione liscie lub figurki cho¢ w ramach naturalnych barw. Jest to spotykane &N
zwierzat zakopuje si¢ u korzeni wyswigconych drzew lub zwlaszcza jako czg$¢ kamuflazu wsréd strazniczek, gdy ==

w $wietych gajach. Jest to zwyczajowa podzigka dla lasu ktéra z racji naturalnego koloru wloséw za bardzo rzuca  pat

za dzielenie si¢ zasobami, oraz przeprosiny za
dotychczasowe uszczuplanie jego polaci drzewnych i
zabijanie zwierzat. Stanowi to jednoczes$nie zamawianie
dalszej obfitosci migsa, owocow, zi6l i drewna.

Dziwy to demony, ktére podiug legend tez mozna
spotka¢ w ostepach. WiedZne nakazuja upolowaé dziwa
zanim halasu narobi i strach w sercach zasieje swym
zawodzeniem. Kaza, ze mozna go takoz prébowaé
wygania¢ 1 ploszy¢, rzucajac ku gérze kamykami i kijami,
albo strzelajac z tuku ku wierzchotkom drzew. Guélary
prawia, co niepozbyty raz krzykacz moze zostad,
zadomowic¢ si¢ i gniazdo uwié, a potem juz na pewno nie
zechce odejsé.

Na koniec mozna wspomnie¢ bledy, ktére nie
= stanowia byt powaznego zagrozenia dla mieszkanek lasu
S0 znajacych na pamig¢ jego $ciezki. To bledom przypisuje
si¢ okazjonalne pojawienie si¢ ludzi w ostepach,
»przyprowadzenie” za soba omamionych i $ciagnietych
ze $ciezki. A ludzie czasem si¢ przydaja — zwlaszcza
mezczyzni. Dlatego wéréd dziwozon w istnienie bledéw
prawie wszedzie si¢ wierzy, ale traktuje je dos¢ obojetnie.

si¢ w oczy. Do tego dochodzi §miale malowanie twarzy i
widocznych partii ciata w kolory maskujace, chociaz i w
tym przypadku nie ograniczaja si¢ do sfery czysto
praktycznej i czasem przydaja tym makijazom wlasnych,
tworczych ozdobnikdw.
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Dziwozony sa przywigzane do swoich bliskich i &
odruchowo uczciwe wobec nich. Nie jest mozliwe, ze
jedna z nich zdradzi inne lub wlasny dom, poniewaz
okazalaby  tym  $wictokradcza ~ pogarde  dla  E
blogostawieistwa 1 daréw Bogini, co niechybnie &
sprowadziloby rychla kare. Z drugiej jednak strony, ==
historia wywiodla je od grupy kobiet, z ktérych kazda
zapoczatkowala osobny szczep potomkin. WiedZzne i
Matki pamictaja te szczepy, zwane Galeziami, i tam gdzie
istnieje jeszcze zwyczaj wiecow, szczepy traktowane sa i
jak  wielkie grupy - rodziny, ktére maja swoje I
przedstawicielki niosace ich glos w jakiejs sprawie. E—j
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Zdarzato si¢ kilka razy, ze wykwitata niezgoda miedzy
poszczegblnymi  Galeziami, z  reguly niewazka,
jednakowoz z czasem owocujaca pewnym oddaleniem
si¢ od siebie niektérych grup. Takie réznice i zwady
pociagnely za soba w duzej mierze wedréwki
dziwozenskie w poszukiwaniu nowych terenéw. Obecnie
kazda z wielkich kniei ma swoj wlasny charakter, nieco

Po prawdzie jednak, leSne mieszkanki to prywatnie
do$¢ pogodne i lubiace rozrywke osobki, jak to z
pannami bywa. Tq cze$¢ swojej natury chowaja jednak
przed obcymi, pokazujac dume, przewage i chlod.
Wprawdzie bardzo lubig si¢ §mia¢ i bawi¢, jak pewnie
kazdy, jednak najchetniej we wlasnym gronie, albo tez
przy towarzystwie takich stworzen jak wily, ktére tez do
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odmienne cele i §wiatopoglad, nieco inne postrzeganie
otoczenia i stosunek do ludzi. Spotkanie tak odmiennych
dziwozon jak Tucholanki lub Powidlanki i mieszkanki
Lasu Wdéw mogloby zaowocowaé nawet konfliktem.

Tradycjonalistki pogardzaja bowiem bardziej
»otwartymi” spolecznie siostrami.
Dziwozony szanuja tradycje, sa wierne starym

obyczajom, nieraz juz zapomnianym przez ludzi, ktorzy
szybko chwytaja si¢ nowych rzeczy 1 sprawnie
dostosowujg do zmiennych warunkéw. Sa tez nieobyte z
szybkim naplywem nowosci. Izolujace si¢ w zamknigtych
spolecznosciach, czerpia wiedz¢ z otaczajacej przyrody.
Czasem zdarza sig, ze nie zdaja sobie sprawy z jakiegos
zdarzenia, ktore zaszto na zewnatrz. Czasem dowiaduja
si¢ troche poézniej. Staraja si¢ poprzez handel, zwiad i

taica skore. Zabawa nigdy tez nie idzie u nich przed
obowigzkiem — lesne panny potrafig na przyklad leni¢ si¢
i nasmiewac z dzie¢mi, ale nie kosztem ich nauki lub
bezpieczefistwa ogotu.

A zakochana dziwozona? Zdarza sie, owszem.
Zaleznie od wychowania, ale w gruncie rzeczy i tak
stosunkowo rzadko. Otéz czasem jakiej§ mlddce ludzki
mezczyzna moze wydawac si¢ intrygujacy. Matki ustality,
ze bywa to powodowane naturalng ciekawoscig tego, co
nieznane i zainteresowaniem wobec nowos$ci. Rozumieja
to i coz, nie karza za to. Nie oznacza to nigdy zadnego
rodzaju taryfy ulgowej dla takiego mezczyzny - gdy juz
musi przyj$¢, ewentualne spotkanie moze mie¢ miejsce
co najwyzej na Obrzezach. Tam, na zewnatrz,
dopuszczani sq réwniez kupcy i podobni ludzie, wigc

okazjonalny udzial w obcych porachunkach utrzymaé
kontakty z reszta Swiata i na ogét dosy¢ im si¢ to udaje.
Najmedrsze zawsze dowiadujg si¢ od
zwiadowczyl co w trawie piszczy, tak /

nikogo to nie dziwi. Dorostym dziwozonom jednak
nigdy nie broni si¢ wyjscia z lasu, wigc nie ma problemu
jesli ktora zechce zawitac u ludzi.

Ale nawet, gdy ktérejs dziwozonie juz darzy si¢

ze nie czekaja W domu zakochad... najczesciej dos¢ szybko taki stan przemija.  im
nieprzygotowane na wrogi atak. ‘51 Na ogol wystarczy, ze dziewczyna zaspokoi swa jrs
Trzeba  jednak  przyznaé,  ze f ciekawo$¢, albo odkryje w praktyce pare — E=E
dziwozony malo wzruszajg  si¢ /7 fal meskich  przywar, o  ktérych  jej Il
zmianami, jakie zachodza w $wiecie @ opowiadano. Wtedy zniknie sama. Gdy za$ HEE!
zewnetrznym.  Owszem,  nieraz ' zostanie w jaki§ sposob skrzywdzona, i

wspomagaja ludzi,
nieco egoistyczne,

ale jako lud sg
dbajac jedynie o

\_“ oszukana lub poczuje, ze wykorzystano _dTr
' ga() f Lf( jej zaufanie, nie daje drugich szans. Tak '

swoje siostry, mokoszowsq przyrode 1 wlasne to juz jest, ze dziwozony moga czasem ki i
sprawy. POki niebezpieczeistwo nie dotyczy ich g zaufa¢ mezczyznom, ale nigdy po raz =i
bezpostrednio i nie wkracza do ich laséw, nie traktuja ’ rU’hdjW& drugi. I - co do$¢ istotne - tak w glebi 3
go zbyt powaznie, gdyz uwazaja, ze jak zwykle je duszy, to nigdy nie do kofica. W dziwozoniej naturze il

przeczekaja.

Histori¢ swoja spamictuja, nie pisza jej. Zajmujg si¢
tym nieliczne osoby, jak seniorki, wiedZne, swatki...

Peruna, jako typowo meski aspekt boskich mocy, nie
wielbia, ale staraja si¢ jedynie z obowiazku oddawac
nalezny szacunek kiedy przydarza si¢ uroczystos¢. Dla
nich najwickszym béstwem jest Mokosza, ktora majq za
matke.

Dziwozony kojarzy si¢ wsréd ludzi raczej ze
ztodliwymi lub tez nieprzewidywalnymi dzikuskami,
ktére owszem cennym sa sojusznikiem w walce,
cickawym partnerem w interesach, jednak ktérymi to
straszy si¢ dzieci nie mogac ich upilnowaé, czy to na
ktére zwala si¢ wing za niewierno$¢ mezow po wsiach.
Wiadomo, ze w spotkaniach dumne sa i nie pokazuja
stabosci, dla intruza sa bezwzgledne. Skutkuje to
budowaniem pewnego rodzaju muru, przeszkody we

jest juz co$ takiego, co sprawia, ze sgq one trudnymi
partnerkami dla czlowieka. Ich duma i nieokazywanie
stabosci, ich niezalezno$¢ 1 niedawanie si¢ rozstawiaé po
katach, krzywienie si¢ na zarty o kobietach 1
mezczyznach, wszystko to sprawia ze przecigtnemu
mezczyznie cigzko wytrzymacd.

Dziwozony uwazajq ludzkie kobiety (w tym takze
Amazonki) za swe, pewnego rodzaju, stabsze siostry,
ktérym czasem trzeba pomagaé. One same, jako
poblogostawione przez Boginie, staly sic we wiasnych
oczach wywyzszona 1 niejako ,ulepszona wersja’
zwyklych ludzkich niewiast. O mezczyznach nawet nie
wspominajac - dziwozony uwazaja, ze skoro zaden bég
(nawet najpotezniejszy w ,,meskiej” domenie Perun) nie
poblogostawil nigdy w ten sposéb mezczyzn, to znaczy
ze uznal, iz sa oni poza nadzieja i nie majg odpowiednich
zastug w boskich oczach. Dziwozony odnosza si¢ do
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wzajemnym rozumieniu si¢ dziwozon i ludzi. nich z duma, i nawet jesli jej nie okazuja, to i tak ja czuja.
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Nie jest wykluczone, zeby zwykla kobieta,

powodowana dramatycznymi wydarzeniami ze swego
zycia, postanowila przylaczy¢ si¢ do dziwozon. Byly
przypadki, w ktorych leSne panny przyjmowaly taka
osobe do siebie, traktujac ja z otwartoscia, gdyz taka idea
jest przediuzeniem ich tradycji i nawiazuje bezposrednio
do ich pochodzenia. Trzeba jednak wspomnie¢, ze ludzie
maja dziwozony za na poly demoniczne istoty,
nieludzkie i nieco obce, a co za tym idzie, trudno im
wykrzesa¢ z siebie tyle zaufania, by si¢ powierzy¢ ich
opiece. Tylko naprawde zdecydowane niewiasty sa w
stanie powzia¢ zamiar dolaczenia do dziwozon. Zycie w
lesie jest jednak cigzkie i czasem ludzka kobieta traci
zapal. Gdy jednak zostanie, zyje na réwni z dziwozonami
jak ich siostra. Ale dziwozong nie jest.. Dopiero gdy
urodzi cérke, mata bedzie miata swéj udzial w
blogostawienistwie. Nie zdarzylo si¢ do tej pory,
by jakakolwiek ludzka kobieta bedac przy
nadziei, urodzita w dziwozefiskich lasach
chtopca, chocby nawet przypadkiem
si¢ tam znalazla, podrézujac lasem i
potrzebujac potoznej. Méwi si¢ z

zadumag laika, ze to dziwozenska

magia... Méwi si¢ z utyskiwaniem 26717
rozczarowanego ojca  szostej corki, ze to
dziwobabi ztosliwy urok...

Wobec kobiet sa wigc dziwozony bardziej

wyrozumiale i otwarte, fagodne w nastawieniu i nieraz
pomocne. Matym zastrzezeniem sa tu Amazonki. Choé
uwazane tak samo, za stabsze rodzendstwo, sa Amazonki
odrobing pogardzane przez lesne panny. Pierwsza tego
przyczyna jest to, ze nie otrzymaly one Daru Bogini.
Jako drugi powdd mozna policzyé brak ich wytrwalosci i
wiary, gdy odlaczyly sig, jak po lasach ci¢zko im bylo
przetrwac. A inna sprawa to to, ze Amazonki w swoich
spotecznosciach, budowanych na sile, dominacji i
wladztwie kobiet nad zniewolonymi i ponizanymi
mezczyznami wydaja si¢ dziwozonom takie... podobne
do mezczyzn, od ktérych uciekly, od ktérych uwazaja sie
tak inne...

Amazonki maja to do siebie, ze ludzie uwazaja je za
odmiang dziwozon. Dziwozony natomiast maja je za
ludzi.

Umiejetnosci

Dziwozony rzadziej niz ludzie potrafia czytac i pisac.
Jest to podyktowane warunkami, w jakich zyja - w lesie,
gdy zachodzi nagla potrzeba, porozumiewaja si¢ na
odleglosci przekazywanymi dalej sygnalami, ktére moga
nie§¢ krétkie, umoéwione informacje lub ostrzezenia.
Zadnego rodzaju papieropodobny wytwér nie przetrwa
w wilgoci zbyt dlugo, pergaminy psuja si¢, zachodza
nalotami lub kruszeja. Jesli juz, dziwozony uzywaja
najczesciej prostej formy glagolicznego pisma, nie

zawierajacej malych, skomplikowanych zdobien, gdyz
Nie

taka jest latwiejsza do wycinania w drewnie.
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uzywajac pergaminéw, znacza na ogoél réwne patyki
nozami lub rylcami i wigqzaq je sznurkami w tabliczki
podobne w wygladzie do malych, gestoszczeblowych
drabinek sznurkowych, albo tez uzywaja jako tabliczek
plaskich splachetkéw drewna, jak na przyklad gruba
kora lipy czy innych migkkich drzew.

Niedosciglymi sa za to wérdéd wszystkich ludéw
przadkami, tkaczkami i hafciarkami, ich wyroby tkackie
ciesza si¢ dobrg opinia wérdd kupujacych je oséb. Ich
cierpliwo$¢, wraz z talentem dziedziczonym od Mokoszy
Tkaczki sprawia, ze $ciegi sa réwne, brzegi starannie
wykonczone, a w wyszytych wzorach nie brakuje
szczegolow.

Specjalizacje zastrzezone dla rasy (do umiejetnosci):

Niezwykta intuicja (um.
spostrzegawczo$¢) - rozwinigta
kobieca intuicja, szésty zmyst

plynacy z taski Mokoszy.
- Znajdowanie  pozywienia  (um.
B przetrwanie) - co§ z

umrze¢ po tym.
Niedoscigty Scieg (um.
tkanie/szycie) — wytwarzanie i zdobienie sukna, szybsze i
efektowniejsze niz u pozostalych ras.

Wiewidrcza réwnowaga (um. wspinaczka)
swobodne i naturalne dla dziwozon chodzenie i bieganie
po konarach drzew, oraz calkowicie naturalne
przeskakiwanie z galezi na galaZz 1 utrzymywanie
réwnowagi na podobnych obiektach.

Ptasi trel (um. nasladowanie gloséw zwierzat) —
umiejetnos$¢ wiernego nasladownictwa ptasich gloséw,
oraz roztrézniania po ich glosach stanu, w jakim te
zwierzeta  si¢  znajduja:  Spiewaja, wysiaduja, sa
zaniepokojone itp.

Vi ,{a, S #7 B, niczego - jak zrobié, zjesc, i nie

Wyroby

Dziwozony ze skér upolowanych lub hodowanych
zwierzat wyrabiajg kurtki, lekkie zbroje, czapki, spodnie 1
inne elementy stroju. Skérzane ubranie jest cieplejsze, ale
réwniez mniej elastyczne od tekstylnego, wiec niektérym
dziwozonom bardziej utrudnia niz ulatwia zycie. Stad,
takie osoby jak lowczynie rzadziej ubieraja sic w
skorzane stroje, gdyz tatwo nimi zahaczy¢ o galezie,
rozprud, narobi¢ halasu i rzuci¢ si¢ w oczy, a co wigcej,
cigzej jest zamaskowaé zapach skorzanego ubioru.
Lowczynie, tropicielki, zwiadowczynie i dziewczyny
zajmujace si¢ podobnymi rzeczami, noszgq zwykle
ciasniejsze, welniane lub filcowe ubrania, ktére nie
krepuja ruchéw przy strzelaniu, ani podczas przeciskania
si¢ przez zaro$la. Skérzane czgdci ograniczaja si¢ do
butéw i ewentualnie elementéw takich jak naramienniki,
pasy czy kolczany.
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Skérzane ubranie typowe jest dla zbrojnych.
Najczedciej skiada si¢ z twardej kurtki i ochraniaczy na
nogi, doliczy¢ mozna jeszcze tul czy torbe. Pozostale
dziwozony nosza takze skérzane ubrania, ale
wyprawione na migkko - szczegélnie buty, ktorych
mickko$¢ jest wazna zwlaszcza dla  tych, ktére
specjalizuja si¢ w cichym podchodzeniu. Obuwie nosza
rézne, jak u ludzi, czestokroé jednak wysokie, si¢gajace
prawie pod kolano, albo tylko do pét tydki. Ich rozciecie
spina si¢ ciasno paskami skorzanymi przyszytymi u boku.
Oczywiscie ma tez swoja wersje zimowa, z futrem.

Do typowych skérzanych wyrobow dziwozon zalicza
si¢ réznego rodzaju pasy, osobne, oraz wszywane jako
umocnienia broni, kolczanéw 1 toreb podréznych.
Skérzane elementy sa czesto zdobione nacigciami,
haftem i §ciegami.

Dziwozony styna z wyrobu bardzo dobrych tukéw.
Umieja odpowiednio dobra¢ drewno i réwno je obrobid,
by bylo jak najbardziej sprezyste. Uzywaja najczescie]
drewna jesionu lub cisu, elastycznego i trwalego. Majdan
czesto owijajg skorzanymi paskami klejonymi zZywica,
stosuja tez chetnie owijki z kolorowej nici. Potrafia
wytworzy¢ kazdy rodzaj tuku, czy to dlugie, plaskie, czy
zlozone, czy kroétkie, a nawet wile - ale tylko gdy wita
asystuje, méwiac na biezaco czy odpowiada jej zmieniana
przy obrébcee sila naciagu. Dziwozona sama mialtaby
trudnosci z ocenieniem tego, czy mala raczka sprosta
nowej broni. Jak wile si¢ znudzi, czasem do pomocy
bierze sie dziecko. Na swoim tuku dziwozona nierzadko
umieszcza znaki ochronne, takie jak symbol Strzyboga
Siewcy Wiatru, aby wiéd! strzaly do celu.

Ponadto w swoich lasach cérki Mokoszy paraja sie
podobnie jak ludzie garncarstwem, czasem 1zezba,
tworzac 1 zdobiac przedmioty uzytkowe lub wotywne,
albo wykanczajac elementy domostw. Nie brak wsréd
nich takze muzykantek. Nie znaja jednakze smyczkéw
ani strun - ich muzyka plynie gléwnie z piszczatek 1
fletéw, opierajac si¢ gléwnie na S$piewie ptakéw i
nasladujac ich glosy. Dziwozony od dziecka ucza si¢
nasladowac niektére glosy, bo stuzy im to do wymiany
sygnaléow przy przekraczaniu swoich granic oraz do
rozumienia krétkich informacji badz ostrzezen.

Wrodzone zamilowanie do przedzenia 1 tkania
powoduje tez, ze dziwozony dobrze radzg sobie z
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metalu, gdyz czasami dysponujq jedynie niewielka,
sprowadzang iloscia. Potrafia zrobi¢ groty rozpryskowe,
gwizdzace, do tarcz, mysliwskie, zatrute 1 tak dalej.

Po lasach spotka¢ mozna réznego rodzaju sprzety, w
zalozeniu jednakie z tymi, ktérych uzywaja ludzie.
Czasem jednak réznia si¢ nieco wzornictwem lub
ksztaltem. U dziwozon dominuja motywy roslinne,
czasem spotka¢ mozna réwniez spiralne. Motywow
solarnych, tak czesto spotykanych wsréd ludzi, cigzko sig
u nich dopatrze¢, gdyz leSne panny przyzwyczajone sa
do zycia pod cienistym baldachimem koron drzew.

W budowie typowych narzedzi rzadko uzywany jest
metal. Dziwozony sprowadzaja go od ludzi i stosuja jako
elementy do wyrobu broni, na przyklad grotow strzal,
wlécezni, niektérych nozy, toporéw i siekier lub czasami
oku¢ tarcz. Metal jest popularny takze w wyrobnictwie
réznego rodzaju ozddb. Najczedciej jest to braz lub
zelazo. Jednakze dziwozony rzadziej uzywaja zelaza do
budowy rzeczy mniej waznych lub latwo si¢
zuzywajacych, takich jak wiadra czy rylce. Wiadra
wytwarza sie czesto z impregnowanej skory, dzieki
czemu s3 lekkie i latwe do zrobienia. Tarcze nieraz
zamiast zelaza utwardzane s3 sztywnymi skorami
zwierzecymi. Dosé powszechnie stosuje si¢  kleje
zywiczne do uszczelniania oraz mocowania drewnianych
elementéw.

Dziwozony lubig taniec i muzyke, jest wiec rzecza
naturalna, ze robia na swéj uzytek drobne instrumenty.
Sa to piszczatki, multanki i flety réznej masci, poniewaz
muzyka dziwozon opiera si¢ wiasnie na ich dzwigkach.
Piszczatki maja charakter nie tylko ,.artystyczny” - sa
pomocne  réwniez  przy dawaniu  sygnalow i
przekazywaniu prostych informacji. Nie produkuje si¢
instrumentéw na handel. Dziwozony nie buduja tez
instrumentéw  strunowych. Czasem mozna spotkaé
prosty bebenek, ale raczej jedynie do celow rytualnych.

Standardowymi ozdobami dziwozon sa te same
elementy bizuterii co u ludzi, czyli zapinki, bransolety,
kablaczki, naszyjniki 1 szpile, ale z wylaczeniem
popularnych u ludzi pierScieni badz metalowych okué
pasow. Zapinki sila rzeczy robione sa z metali i
najczesciej przybieraja formy podpatrzone w przyrodzie.
Podobnie gtowki szpil i
bransolety. Z  kolei

umkn Ty

wikling i robieniem réznej masci plecionek 1 koszy. naszyjniki bywaja 't
Podobniez budowane sa ich chatynki. Ilo$¢ takich najczedciej  sznurami =
wyrobéw uzalezniona jest od tego czy dane miejsce drewnianych lub £l
posiada dostep do surowca - wikliny, innych witek lub ceramicznych
nadajacych si¢ traw. koralikéw, pior

Oprécz  wymienionych  przedmiotéw, dziwozony ptasich i rogowych :
celuja w wytwarzaniu strzal do swoich tukéw. Groty dodatkéw. I

robig z rogu, kosci zwierzecych i krzemieni, rzadziej z
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Drobne naczynia, takie jak kubki, sa robione z
drewna, wypalane z gliny, rzadko réwniez drazone z
rogu. Wicksze sg klejone z gliny na kole garncarskim,
wytwarzane z kamionki i malowane. Ceramika jest z
reguly kolorowa, cho¢ - zwlaszcza na poludniu - natknac
sic mozna na naczynia celowo malowane w naturalnych,
ceglastych  kolorach, zdobione do§¢ oszczednie w
poréwnaniu z innymi rejonami. Wigkszo$¢ dziwozon
maluje wzory na naczyniach, podczas gdy na potudniu
zdarza sig, ze cienkie zdobienia ryte sq na powierzchni
przed wypaleniem. Przyczyna zapewne jest to, ze
tamtejsze corki Mokoszy sq bardziej konserwatywne. Im
dalej na pétnoc, tym bardziej widoczne staja si¢ zmiany
we wzornictwie. Najwigksza fantazja w wyrobach
wykazujg si¢ rzemieslniczki ziem pdinocnych.

eI e SRR I = Sl
WE‘E_EE ----::Er:::irlili"::'—';iii' f-”‘:'ﬂ"-"g"==, o

EEZEEINS o —— “ F' 4
sl EE =l

sig, ze ludzie kupuja od dziwozon oryginalne i jaskrawe
czesci garderoby. We wlasnych gustach dziwozony nie sa
jednak ekstrawaganckie - w ich naturze odbija si¢ spoko;
i prostota laséw, w ktérych mieszkaja. Drobne, ale czeste
spiralne lub faliste motywy zdobnicze bazuja na $wiecie
przyrody i naturalnych barwach. Cho¢ z drugiej strony, w
jesiennym lesie liSciastym do naturalnych barw zalicza si¢
bardzo wiele koloréw...

Barwniki uzyskuja z bardzo wielu sktadnikéw, jednak
by byly skuteczne, dla danego materialu i pozadanej
intensywnosci trzeba skomponowaé¢ odpowiednia ich
mieszanke. I tak dla uzyskania czerwieni, zbiera si¢
skladniki takie jak czerwie (owady), boréwki, czarny bez,
kwiaty ostu, albo owady noszace miano koszenili, ktére
suszy sig, a potem dodaje do wywaru.

Kolor z6lty jest tatwy do uzyskania, bowiem bierze si¢

Materiaty z wielu rzeczy - z lopianu, mchu, korzeni
. berberysu i paproci, liSci brzozy, gruszy
Tkgmny wytwarzane s - z \ lub jezyn, z kory debu lub jesionu czy
UPTAWIANESO I, oraz innych \\};ﬂ}- \m jabloni, z kwiatéw kaczeficow, ze
rodlin, ktérych hodowle poznaly o i (i swiciych  sayszek  jodly, 7
jedynie dziwozony i nauczyly si¢ a;uw—_:-— seschni .

i ) 3 ¢tych szpilek drzew
produkowaé z nich widkna lub - / / modrzewiowych lub suchych lisci  7Fj:
przedze. Na  przyklad, potrafig osiki. ]
wytworzy¢  welnista  wloczke 2 d’ Natomiast barwniki blekitne 18
puchgwy ch nasion tOpOl,l’ r ]L{ L&’J’f. L phochnéew »  zawieraja sie w owocach czarne] i

< ] ]
zalegajacych  malymi  chmurkami jagody, czarnego bzu i tarniny, i

godcinice 1 skraje lasow. Czasem sieja
kilka topdl specjalnie w tym celu. Nasiona sa jednak
dostepne tylko latem, wigc dziwozony wyrabiaja wtedy
znaczne zapasy przedzy. Puch z topoli jest bardzo migkki
i delikatny, ale po ubiciu i skreceniu wiéczka z topoli
przypomina welne. Ubranie zrobione z niej jest jednak
bardziej przewiewne niz welna owcza, wigc na otwartych
terenach gdzie wieje wiatr, sprawdza si¢ mniej, gdyz na
wietrze zatrzymuje mniej ciepla przy ciele. Dziwozonom
to nie przeszkadza, bo po kniejach wichury nie hulaja...
Witéczka z topoli powoduje, ze utkane z niej ubrania sq
bardzo lekkie i delikatne w dotyku, a ponadto dobrze
chlong wigkszo§¢ barwnikéw. Topolowych ubrad nie
przeznacza si¢ jednak na handel zewnetrzny.

Dziwozony réwniez produkujg w swoich warsztatach
Iniane sukno, krojone potem na ubrania lub
przechowywane w splachetkach. Len ciezko jest ludziom
barwié, wigc na ogél w ogdle tego nie robia, noszac
odziez w jego naturalnych odcieniach. Dziwozony
jednak  opracowaly takie mieszanki barwnikéw
naturalnych, ktére bez wigkszych trudnosci nadaja
lnianym plétnom kolorowe odcienie. Dlatego czgsto
wymieniaja kolorowy len u ludzi za inne towary.

Ponadto dzigki handlowi z pasterskimi grupami
stolemow, dziwozony posiadaja takze welne owcza, z
ktorej robig cienka przedze i tkaja ubrania, derki lub
koce. Stosuja przerdzne $ciegi.

Dziwozony to niezréwnane mistrzynie tkania i
zdobienia odziezy. Ich wyroby nosza czesto wyszyte
niewielkie motywy rodlinne 1 réwne wykonczenia
brzegéw. Mokosza Przadka oblaskawila je darem tkania i
szycia, ktérym przewyzszaja inne kobiety. Czasem zdarza
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7:_‘ C—d::’ /; o zi6! takich jak czarcikes. Trzeba si¢

na tym znaé, bo bez odpowiedniej
wiedzy mozna latwo uzyska¢ brudny fiolet zamiast
koloru nieba.

Zeby uzyska¢ brunatna welne, zbiera sie todygi
chmielu, owoce jalowca, kor¢ jarzgbiny, tarniny lub
wietrzby albo zielone jeszcze tupiny orzechow.

Dla otrzymania czerni lub szaro$ci miesza si¢ w
wywarze takie sktadniki jak kora czeremchy lub czarnego
bzu, korzenie irysa lub wodnych lilii, nasiona olchy i
rézne ziola - szczaw czy chocby wilcza stopa.

Jako domieszki do wywaréw, ktéra wzmacnia kolor
lub zmienia troch¢ jego odcien, dosypuje si¢ réznych
mchéw 1 porostéw zbieranych z kory drzewnej badz
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kamieni. Trzeba nadmieni¢, ze barwniki stuza -
dziwozonom nie tylko do barwienia materialéw, skor i
broni. Od czasu do czasu bowiem wywary sa 3%
sporzadzane takze dla zmiany koloru wlosow. "j

—

Odpowiedni wywar pozwala tez nadac¢ delikatng barwe
niektérym drewnom, wigc koloruje si¢ ozdoby, rzezby i £
zabawki z drewna, pi6r czy materiatu.
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i Nie zdarza si¢ szczegdlnie czgsto, ze dziwozony
!i'J' musza stana¢ w szyku i uderzy¢ na przeciwnika. Ukryte

po lasach, rzadko opuszczaja domy, a specjalizuja si¢ w
atakowaniu z ukrycia i lubuja w taktykach podjazdowych.
Na og6t szyja we wrogdw z pewnej odleglosci, z ukrycia
lub z niedostgpnych miejsc, np. z konaréw. Jesli
napotkajg réwnego w walce na obszarze otwartym,
przechodzg do walki bronig reczna. Wolg jednakze
walczy¢é  w  rozproszeniu, co latwiej wzbudza i
podtrzymuje niepewnos$é we wrogach. Dla odmiany gdy
znajda si¢ poza ochronnym obszarem swych drzew, a
trafi im si¢ cigzszy przeciwnik, robia co moga by
wyploszy¢ lub zwabi¢ go tam, gdzie tymczasem juz
czekajg ich gotowe do przypuszczenia zmasowanego
ostrzatu  luczniczki.  Ulubiona  taktyka  lesnych
mieszkanek jest rozbijanie grup na mniejsze i odtawianie
odlaczonych jednostek. Jedynie dziwozony walczace w
ludzkich szeregach wiedza co robi¢
na otwartym terenie, reszta czuje
si¢ na nim zaszczuta i niepewna.
Cho¢ stara si¢ tego, z réznym
skutkiem, nie okazywac.
Tradycyjnym przeszkoleniem,
ktére przechodzi kazda mloda
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R dziwozona, jest strzelectwo,
e walka wlocznia oraz przetrwanie
1l 1 . ., . .
= \ w gluszy. Zdarza si¢ oczywiscie, ze

uzywaja innych broni, jak najbardziej,

|

| jednak z

I ‘/b/é DP’7 nakazuja, co by nie tykac

mieczy. To bardzo gleboko

zakorzeniona, prastara niecheé. Tak
wiec kazda dziwozona uczona jest za
mlodu jak si¢ broni¢ i jak atakowac.
Jednak nie wszystkie si¢ tym zajmuja.

Wickszos$¢ z nich obiera sobie zajecie zgodne z wlasnymi

upodobaniami. Gdy si¢ jednak nie moze zdecydowac,

mloda zostaje zaliczona w poczet zbrojnych i szkoli si¢

jak broni¢ domu przed napastnikami.

Dziwozony walcza tukami, krotkimi i dlugimi
wléczniami albo toporkami. W przypadku toporkéw i
krétkich wioczni, czasem uzywajq tez tarcz, choé tarcza
nie jest az tak czesto spotykanym elementem uzbrojenia
dziwozon.

jednym zastrzezeniem -
dziwozonie tradycje
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Toporek dziwozoni

Uzywa si¢ go najczeSciej na Powidlu, gdyz tamtejsze
c6rki Mokoszy najwickszy maja kontakt z ludzkim
rzemiostem wojennym, stuzac od czasu do czasu jako
pomoc w oddziatach lechickich. Jest to rodzaj proste;
siekierki, jednorecznej, osadzonej na lekkim drzewcu. Z
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powodzeniem mozna do niej nosi¢ tarcze w razie
potrzeby.

Dziwosoni toporek:

typ: bron jednoreczna
zasieg: $redni
min. krzepa: 10
koszt uzycia: 4
parowanie: -1
obrazenia:  3k3 + 1
cigzar: 1,5kg
Krotka whocznia

7 racji mieszkania w gluszy i obracania si¢ wsréd
licznych przeszkod takich jak drzewa, zarosla i krzewy,
dziwozony oprocz diugich widczni uzywanych rowniez
przez ludzi, stosujq takze (a nawet czeSciej) wldcznie
krétsza. Jest to rodzaj dzidy, majacej diugosé rowna
wzrostem dziwozonie, lub ciut dluzsza. Wtocznia taka, w
przeciwiefistwie do typowej, kilkumetrowej, ma ta
oczywista zaletg, ze nie ciggnie si¢ po ziemi i nie
zawadza, haczac o kazda przeszkode. Groty sa bardzo
czesto kosciane lub rogowe, chociaz nie jest rzecza

zupelnie  niespotykana  stosowanie  metalowych, i
zakupionych. il
Widcznia krdtka dzimozon: E_rf
typ: bronA obureczna ;il_l
zasieg: daleki =5
min. krzepa: 6 =
koszt uzycia: 5
parowanie: -2 i
obrazenia:  3k3+1 EH
ciezar: 1,5kg i
fu E} e
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Cho¢ dziwozony znaja budowe kazdego typu tuku i
czgsto robia je na handel, dla siebie biora szczegdlne,
wytworzone specjalnie pod konkretna osobg, z
uwzglednieniem  sily  jej ramion oraz  wzrostu.
Niezaleznie czy ktéra lubi tuki klejone czy tez proste,
dtugie czy krotkie, zawsze dobiera si¢ drewno i $ciggna
tak, by byly najbardziej elastyczne i zarazem lekkie. Luki
takie sa bardzo konkurencyjne przy ludzkich, i z
pewnoscia bylyby w cenie, ale dziwozony niechetnie je
sprzedajg. Lubia mie¢ przewage, dlatego najlepsze
zostawiajg dla siebie, sprzedajac jedynie to, z czym
gotowe sa si¢ rozstat. Bedac nieufnymi z natury, nie
spiesza si¢ z zaopatrywaniem ludzi w tak dobra broq,
sprzedajac tylko tuki robione na modle lechicka.

=

Dziwosoni tuk wykly:

typ: brofi obureczna
zasieg: 50/150/250 metréw
min. krzepa: 7
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celowanie: 5

ladowanie: 3
obrazenia:  3k3+2
cigzar: 1kg

Dziwosoni tuk reflefesyiny:

typ: bron obureczna

zasieg: 70/150/350 metréw
min. krzepa: 9

celowanie: 5

ladowanie: 3
obrazenia:  3k4+1
cigzar: 1kg

Dziwogoni tuk dingi:
typ: bron obureczna
zasieg: 90/150/400 metréw
min. krzepa: 8
celowanie: 5

ladowanie: 3
obrazenia:  4k3+1
cigzar: 1,5kg

Jest rzecza zrozumiala, Ze typ stosowanego tuku
zalezy w duzej mierze od trybu zZycia dziwozony.
Mieszkanki  dalekich ~ Nieprzebytych Kniei 1 ich
przerzedzonych  laséw  maja  obfito§¢  dlugich,
refleksyjnych i prostych tukéw, z kolei strazniczki szyjace
z konaréw drzewnych preferuja dos§¢ krétkie tuki

Boru bywal n¢kany wizytami intruzéw. Ostatnio
napastnicy wytracili troch¢ impetu, gdy odkryli, ze
dziwozony zaczely zastawia¢ przemyslne sidia i rozliczne
pulapki w rubiezach i na brzegu lasu. Liny, strzatki, ostre
pale, wilcze doly i inne niespodzianki czekaja na jeden
nieuwazny krok. Oprécz tego stacjonuja tam gescie]
strazniczki i zbrojne. Swiety Bér ma jednak co$ w sobie.
Co$, o czym przebakuja, a co dziwozony umiejetnie
podsycaja by ludzie si¢ go bali jeszcze bardziej. Wsrod
dziwozon krazy opowiesé, ze niewierni probowali kiedys
zmorzy¢ ogniem $wicty las, jednak ogient odwrécit sig,
niesiony wiatrem, i pognal na zlociste pola
chrzescijaniskich chtopow.

Zajecia
‘Uzasadnienie podrézowania (dla graczy).

Wiadomo, ze dziwozony mieszkaja w swoich lasach.
Dorostym nie broni si¢ jednak z nich wychodzi¢. Jak
ktéra ma potrzebg udac si¢ do ludzi, moze i$¢. Z reguly
najwiecej podrézujacych to wojowniczki, ktére czasem
wspieraja ludzkie oddzialy, czasem wysylajg maly patrol
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I& refleksyjne, o duzej sile wyrzutu strzaly, gdyz czesto na zagrozony teren, 2 czasem _éci,gaj% r}iedObitki grupy,
Zr  przychodzi im strzelaé na odglos, w chaszcze. Brofi ta ktora im si narazita. Strazniczki réwniez si¢ wypuszczaja
TF  jest wschodniego pomystu, lecz rozprzestrzenila sie z kniei, ocenia sytuacje, zdobeda mfo{fm%c]_e po Ws1.ac}.1 ©
& sprawnie wsrod dziwozon wszystkich stron — wyjatkiem nowych Fm_kta(:h’. albo czy kupce nie sclqgnqu jakies.
i jest tu Swiety Bor, edzie spotykane sa rzadko, oraz Handlarki jak wiadomo, zwykly wyrusza¢ w celach

Tuchola, w ktérej nie ma ich weale.

Z reguly najbardziej uniwersalne okazuja si¢ w
dziwozonich lasach zwykle luki, zaréwno gigte i proste.
Sa lzejsze 1 nieco krétsze od typowych odpowiednikow
ludzkich tukéw. Stosuje si¢ kolorowe wetniane owijki,
czasem nawet drobne zdobienia gryféw, a majdan czesto
wiaze si¢ dla pewniejszego chwytu paskami
skory  klejonymi  zywica.  Dziwozona
wladajaca bronia z reguly przywiazuje sie
do konkretnego egzemplarza, czasem barwi
g0 lub jako$ oznacza. Nie stosuje na kazda
okazje innego, uzywajac tylko tego co
najlepiej pasuje jej rece i oku. Nie waha si¢
jednak najczesciej wymieni¢ go na lepszy,
gdy zaistnieje ku temu okazja.

Wsréd Lechitow niezbyt czesto zdarzajg
si¢ gotowi do utarczek z mieszkajacymi w
pobliskich lasach dziwozonami. Czasem

komercyjnych. Do wsi, czasem grodéw, by wymienié
towar czy informacje. Sprzedaja gltéwnie ozdoby,
naczynia, albo sukna gdy wyrusza ich wicksza liczebno$¢,
badZ nawiazuja kontakty 1 umawiaja spotkania gdy sa w
pojedynke. Sa one jednym z najwazniejszych zrédet
informaciji z zewnatrz, gdyz zawsze wypytuja o wiele
rzeczy majacych wplyw na handel, takich jak
zapotrzebowanie, sytuacja polityczna, jakas
nowa technologia wytwarzania lub obrobki,
upodobania  tyczace si¢ materialéow  itd.
Lowczynie czasem powierzaja im migso z
upolowanych zwierzat, jednak nie zawsze,
poniewaz czesto chadzaja i one w poblize lasu,
bo wiadomo, ze jak nikt beda si¢ znaly na
swoich zdobyczach 1 wiedzialy, co sa jeszcze
w stanie dostarczy¢. Nierzadko spotyka si¢
male grupy, w ktérych sa 1 handlarki, 1
towczynie, 1 dla ochrony jakas zbrojna lub ich

; .: s ;: i T T st P 1 T :,.::::: ' II:':_- ;:.-E_.'.. [§icpene

s slychad jedynie o drobnych potyczkach z garstka. _Oraz swatkg. Te ostatnie 1m \x_ziece.:j sq
= ludzmi, ktéry nie potrafili sie z nimi ulozy¢. w terenie tym lepiej dla populacji dziwozon.
it Prawdziwym i  stalym  problemem, Ich  profesja r_ne)ako wymaga opuszczania
i wystepujacym jednakze raczej tylko po lasu. I.{aplanln Mokoszy rowniez  maja
2% zachodnich czy poinocnych stronach, sa é ™ uz?s:admeme Wwytuszania z domu, gdyz maja
l'j chrzescijanie. Zachodni brzeg Swictego reemlenne opini¢ przednich potoznych.
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Najrzadziej spotyka si¢ podrézujace rzemieslniczki lub chodzi o dlugie marsze i polowanie, wigc poswieca czas =%
artystki. Gdy spotkasz taka na zewnatrz, najpewniej czgdciowo na wprawianie si¢ w tymze. Yowczynie 'EL.JI
bedzie to mloda osoba, ciekawa $wiata 1 obcych dziwozon maja pewna doze¢ sprawnosci niejako we krwi. &
wyrobéw, towarzyszaca w wyprawie grupce handlowe;. Chodzenie po lasach jest dla nich naturalne, podobnie :'._.-t
Ponadto kazda dziwozona moze znalezé si¢ w grodzie jak znajomos$¢ zwierzyny. Lowczyni skupia sie na =

£ lub wsi kiedy zdecyduje, ze chce mieé¢ dziecko i péjdzie zdobywaniu wiedzy o lezyskach zwierzat i ich
ﬂ‘- poszukaé¢ odpowiedniego materialu na ojca. Nie kazda wodopojach, a naturalny dar ukrywania si¢ pomaga jej 5
Zi  jednak ma ochote i odwage wyprawi¢ sie tak sama. umiejetnie podchodzi¢ cel. Ponadto uczy sig, jakie sidta
¥ Dlatego czasem towarzyszy jej swatka lub jakies ludzie na co zastawiaja. Lowczynie dziwozon nie
#5  znajome. zastawiaja sidel na zwierzeta, jedynie na ludzi jesli juz, i
ﬂ': robia to tropicielki. Oprécz tego musi mieé silny
g zoladek, by poradzi¢ sobie z wlasciwym sprawianiem

EI ﬂrCﬁetypy tego co upolowala. Ale samo fowiectwo to nie wszystko, =
= bowiem lowczyni musi si¢ tez dobrze w terenie
Strazniczka orientowa¢, tako zwierz¢ta zna¢ i wiedzie¢ jakie rosliny 3

ktore jedza, a czasem gdy w dlugiej wyprawie pozostaje,

to réwniez jedzenia sobie naszykowac i zidl nazbiera¢ co

by nimi migso wstepnie powstrzymac przed psuciem.
Proponowane talenty: Lowiectwo, Wiedza.

Jesli§ zapuscil si¢ za daleko w nieswoje 1 nad twym
uchem rozlegl si¢ §wist, nie tudz sig, ze to byl tylko
wrébel. Najpewniej dziwozeriska strazniczka postala ci
ostrzezenie. Stacjonuja one lub wldcza si¢  po
Obrzezach, pilnujac by kto niepowolany nie podszedt za Swatka
daleko, a czasem z nudéw wypatrujac wrecz by kto
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i niepowolany jednak si¢ pojawil i dal potrenowaé. Nie Swatka to najczeSciej rodzaj handlarki. Oprocz tego,
f siedza tam caly czas, zmieniaja warty. W zasadzie sa ze zajmuje si¢ spamigtywaniem historii rodéw, jej il
i gléwnym czynnikiem obronnym - w razie zadaniem jest co§ w rodzaju wywiadu = i}

matrymonialnego.  Jako, ze tylko czeS¢  m

dziwozon jest gotowa by samej wyjs¢ po I
wlasne macierzynstwo, dla pozostalych — ji

pojawienia si¢ niebezpieczenstwa, z ktérym
nie mogg sobie poradzi¢, daja sygnal okolicy.
Te sygnaly, podobnie jak umowne sygnaly

jarsl
rozpoznawcze, polegaja  najczesciej na trzeba  znalezé¢ naloznikéw.  Swatka E‘-I'
nadladownictwie  ptasich  gwizdéw i stucha plotek po wsiach, rozmawia z ;E:ﬁ'
iz szczebiotow, w ktorych kazda strazniczka karczemnymi  dziewuchami, ktore HE
T musi by¢ do$¢ biegla, by odréznié najlepiej wiedza kto jaki jest i czego si¢ 4::':
<. dziwozonie od prawdziwych ptasich. By po nim spodziewa¢, po czym aranzuje  ‘He
E-Iir": odrozni¢ ludzkie od swoich - specjalnie spotkanie. Moze uciekaé si¢ do targéw, b
#f_ biegta by¢ nie musi, gdyz trudne to akurat zi6, opowiesci lub czego chce, efektem ::iﬂ
71, nie jest. Czasem do ostrzezef uzywa sie ma by¢ zdobycie mezczyzny dla !
Ll rowniez piszezalki. Strazniczki ostrzegaja dziwozony. Samo spotkanie to juz inna

“epew

sprawa, zdarzaja si¢ zaréwno w dziwozenskich
sic  pewnych zasad. W Kniei lasach jak i u ludzi. Swatka musi umie¢

Blogostawienstwa  na  przyklad ’ ’ czarowa¢ mezczyzn, flirtowac z
ostrzezenie jest tylko jedno, a IaACLyhil CeraaMmACLHE€, nimi kiedy trzeba, czasem

zaleznie od nastroju, ale gtéwnie trzymaja
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#f nastepny strzal jest ostatnim, gdyz sa 7' ( / troche pokoloryzowaé, czasem &

T to bardzo stanowcze i niego$cinne niewiasty. Z nucnolLa pokaza¢ ze jest si¢ w trudnej [

5 kolei w Galindii istnieje male ryzyko zagrozenia, sytuacji,  slowem,  wyczu¢ ¢
] wiec strazniczki siedza rzadziej, a ostrzezen $la wigcej, upodobania rozméwecy i gra¢ wedlug nich. Nie oznacza 1-
nawet ze trzy. Za wiele nie, bo po co strzaly marnowac to, ze swatki zawsze sa falszywe. Nie zawsze... —'é
sz po drzewach. OczywiScie nie musza zabi¢ - jak maja Proponowane talenty: Charyzma, Wiedza. L'Jl
i _._ kaprys albo nastrdj, moga wyjs¢ 1 zagadaé, co by #3— P
£ zawroci¢ kogo$ z jego drogi. Albo ostatecznie zlapac i S
=i przed swatki doprowadzi¢, by osadzily co dalej. i
E'L Proponowane talenty: Lowiectwo, Walka. R :_—_;
2 Nie wszystkie 3 nas przystosowywane byly ku walce. Sq wsrid i
mr Lowczyni nas  niexrownane 1w  podehodzenin  wierza  towezgynie.  Sq ::j

gwiadowegynie. Sq  utalentowane pryqdki i rzesbiarki. Sq
wspomagajace nas gbrojne, mistrgynie strawy i kociotka, winiarki,
: : ! : : - bartniczki, cieslarki i sita innych dgiewezyn.

ich tereny nie s3 oznaczane zadnymi znakami. I cho¢ Wpomniatam o Matkach pewnie. Ot5s Matki to grono
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Ludzcy mysliwi sa najczestszym  nieproszonym
gosciem na dziwozenskich terenach. Moze to dlatego, ze
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“T; mysliwi zajmuja, si¢ tym samym o l_owcz/ynie, £6znia, SIQ najmedrszych  lub  najbardzie)  utalentowanych w  régnych
1§ w pewnym stopniu. Mysliwy musi by¢ sprawny jesli dziedzinach dziwogon. lle ich si¢ wylania, zalegy od tego jak Gl
e T

-
~ =
~ —~

I ER R s e e R

oo

P -
2if

. =1

S LR R = e e

1 AUTE = 18} i oyt s,

i Ll
i
—_—

It

s aa
e 1]
- —




liczna grupa dziwogon dany teren zamieszkuje. Do grona Matek
wstgpuje sig, gdy sig jest astuzona osoba. Ceremonia jest diuga,
ale prosta i mato widowiskowa, a odbywa sig¢ w Noc Niwiariskq.

No ale o cxym mowilam... Wiee wsrid Matek  sq
najdielnigisze  wojne,  najlepsze  rzemiesiniczks,  najbardzie
oblaskawione kaplanki, najskutecznieisze swatki, najstodsze
mugykantki, ale takse najstarsge dziwogony, bo te najwiece
widgialy Swiata. Wszystkie te wstawione lub gastugone kobiety
(=5 orgekaja o wagkich sprawach, wolajq na wiece, na ktdrych
wystuchujq problemow i daii cigby, sq teg naucgycielkami dla
mtodych, Rolejnymi po rodzones matce.

Nie mamy %adnej wladgy zwierichniej procz Bogini Matki.
Wiemy %e tako nie posiadajq wladyy krdlewne ani wity, ani
klobufki, ni tez stolemy. Jedynie lndzie krola czeza, Meszka. Do
nas Mesgko nie sigga wolg, choc nas w poczet Lechitow sobie licgy.
Prawdaq jest jednak, $e czasem razgem stajemy 3 ludsmi by bronic
naszych wspdlnych Ziem i lasow przed niszezacym a cheiwym
wrogient od krzyowego boga.

Swatki mnie si¢ Zawse jawily kie tajemnicge niewiasty. Rody
cate chowajq w pamieci, wiedzq zawsge u kidre ile dzieci, 3
wiedmymi si¢ Znajomia, 2iot, guslow a sposobow na mezegyzn od
nich wynoszac. Majq w sobie duzo 3 handlarek -
i tol czesto g mimi pod przebraniem na
rogeznania fagq. Nierzadko swatka jest
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w wieln miejscach. U ludzidw znan jest taki czas, co syna w wiekn
dziesi¢cin do tuzina wiosen biorq od matki i wlosy mun striyga,
dorostym niby czyniqe. U nas jakies podobiesistwo tego mogna by
odszukaé. To znacgy, jakby si¢ uparl. Dziewczyna  kiedy
przestaje byé matym dzieckiem sama pognaje, nikogo inszego o fo
glowa nie boli. Takse kiedy kwitngl zacgyna, mwagamy ja a
dorostq i od tef pory idzie 3 domu swojej mamy nezyé sig po tych, co
same wiedze i gdolnosei jakies juz posiadly. Dozwala jei sie tes
wychodzi¢ na Obrzeza, poki taka jej wola, a nawet cesto i na
Rubiege. No i ucgy si¢ daley, ale¢ od régnych osob, pierwej tego co
konieczne dla kazde, fo jest przetrwania, wilczni a fnku, ale
wnet takoz tego co jq Samq  ainteresowato. A takie nanki w
Matecznikn, to jest dopiero pamietna cesé Zywota... Miode
wykly czasem pomiesgkimal w pare 0s6b we Miodniku, stawial
swoje pierwsze chaty, wprawial sig w Samodzielnosci, negyé sig .
polegaé na sobie wxajem i szanowaé cudze npodobania, no i bawic ==
slg, Sycia nie trawié marnie. i=

Tako wige, dziewegyna wprawia si¢ w tym, co jej sercu
najbligsze. Jak wyda sig, %e prigawia jakis talent, ostaje
rzemiesiniczka, artystkaq, ¢y kim tam jej si¢ uwidzi. Jednak
kiedy nie 3adecyduje w pierws3y rok swej dorostoscs, stanie 3 gory ==
przydzielona tam, gdzie jest potrzeba. Cyli roznie, ale G
Jak mam podaé pryykiad to potrzeba istnicje 3awsge na i
Zbrojne...

Jednoczesnie typowaq handlarkq wlasnie, co .f/ u Zbrojne to czesta nazwa wgywana na okreslenie T
prace jej ntatwia. w samych wojnych, ale w zasadzie jest to niemate 1"1_5
Swatki w ogdle to poding wyobragenia e : xgrupiszeze, majace w sobie i wojne, i lowegynie, it

ganiaja 3a materialem na ojcow, ale tak po L wiadowezynie a  tropicielki, stragnicki i takim B
prawdzie, jest rignie. Na ogdl materialn nie \ .1. '.;‘ | /4 podobne panny. Wojnych kilka to zawsze jest, c3y o w  E=E

! brakuje, szegegolnie w Swigta takie jak kupalna : Ostgpach, ey na Obrzesach, ocxywista. Jednak =Sk
i s nocka, 3y podobne, gdzie lndzie majq swawole ’éué g il najwigeej ich staje po  tych miejscach, ktore H,:E!
wa ju% w tradygi @ ood towargystwa nie stroniq. 7 qagrosone sq wrogiem i obeymi fenowaniami - 3
__.'_! Dlatego maja okazgje sie wykagaé o wiele i W tam sq jak najpredy przydzielane. Tam we A
',d|: r{adzzq. Nq ten przyktad ﬂ%f,’[/? IJ/JPW%”@,, z’ef w koticn s / ow ¢ wighym Borg}e, (gd@e krzescianie mysly mpc.zdac; Hi
T8 nie wsgystkie I nas opuseaja granice lasow i wychodza abo gdie jacys chiopi c3y drwale mato ugodows, czy & 4
i do lndzi. Cest, zwlaszeza ta niezaprawiona 3bytnio w obronie insza grogba, abo na poludnin we Kniei, abo wszedie jacy — =5
i wlasnej, woli pozostac posrid drzew. No i wiasnie te swatki co o klusownicy cy bdje lesni. Casem brojne tworzq grupy wraz e pa

nich prawie, majq tn swojq role, by zmale3t im, gdy zecheq,

'H'i eV
mt Swatki majq rigne sposoby, gnajq si¢ na lndziskach i wiedza,
8L jak 3 Kktorym zagadai. Najpierw robiq wywiad u wieskich

dziewek. Potem juz alegnie jaka im sig osoba prgytrafi - handel,
moze jakies opowiesci i obiecanki, albo iola, no rignie, jak to w
handlu bywa.

Ocgywiscie jak juz si¢ dargy, e ktdry ma do lasn wejst, nie
3 daje mu si¢ widzied, kedy go stragmiczki prowadza ku Ostgpom -
ma ocgy prewiqzane chustq. Y.agic na zewnaqtry chat teg sig
obeym nie dopuszeza, mus im pogostal w Srodku. Jednakowos 3
ragii innych wydarzen niecgesto si¢ to darza, by byla potrieba
wiest obeych w domowe progi. Czasem po prostu sig kogos 2lapie,
Jak podejdzie a blisko, tuman. Bo to mato takich klusownikdw,
mySliwyeh, ciekawskich, albo innych dzielnych?

Jest jeszeze jedna sprawa. Sprawa obycia i achowania. Wszak
nie zawsze sig od nas wraca...

i e 0] EE
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Drzewko, to jest dziecko, jest pilnowane i broni mu si¢ wstepn
na Obrzeza. Od urodzenia pogostaje ono to prgy matce, to przy
krewnych, a potem asie, kiedy zaczyna bral nanki, spedia czas
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swiadujaeymi, co najemnie pospotn 3 Lechitami na wyprawy
wojenne idq.

Yowegynie i tropicielki trudga sig glownie  dobywaniem
pogywienia. Lowezynie skradajq si¢ ga wierzem by go gasi gdy
ustanie przy ruczajn, a 3 kolei tropicielki badajq Scieiki, Slady a
gnaki bytowania, baczq by gdzie ima wieria glodne nie

chodzity lub chore nie atakowaly innych. Zajmmja si¢ te3 -".i!
Stawianiem wszelfich putapeke tam, gdzie nie staje strazniciek, "j
Inb gdzie jest las gagrogony. Sidla, sieci i pulapki rogstawia si¢ na =3
wrogow, nie na wierzgta. Zwierdw nie  radesmy  mecgyé i
usidlonych po krzakach by ginely w bolu. Wrogow - i owszem. -.—:

Do zadaii tropicielek nalegy tez mylenie sciezek. Wprawdgie
pobywanie sig intruzow jest jak na d3is dieri skutecne, ba, 5%
nawet rodzito po ludziach szemry o nieprebytosci i niezpiecnosii i

Swigtego Boru - nie gasgkodzi zatem podsycal od czasu do cgasn
pomowien krazacych pod strzechami. Albo to o starym urocgysku
na Gtlomaczu? Ha! Poki bedq mmniemad, %e jest jus stracone,
mmiej ich przez Bor bedzie sig cheialo przeprawial. Ale oczgywiscie
szal

Ja jestem stragniczkaq. To my spryatamy obejscie. To gnacgy,
dbamy o Obrzeza Boru. Striezemy go przed intrugami i
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wandalami, pried kinsownikami i niszegycielami lasn. Zostatam
Jedna ze stragniczek, bo jako dziecko bylam, jak to si¢ u nas
mawia, byt wszechstronna. To nacgy, dobra na 3brojng (ale 3a
watta), dobra na bandlarke (ale 3a szezera), dobra na fowegynie
(ale blada prgy sprawianin)... Nie nacgy to weale, %e o
niewazka rola! To bardzo odpowiedzialne, bacgyé by $adne licho
nie wdarto si¢ do domu ani nie traktowato beg c3ci pigkna natury,
ktorym  oblaskawila nas Bogini. Jako stragniczka, bywanm
najezescie w borze, aleé i na Rubiezach, krece si¢ na granicach,
czasem  podpytam kis wieSniakdw o akuratnie podrigujacych
traktem kupcach, co by wrdcié nazad i informowal naszge ali
nada sig cos wymienié. Najezesciej jednak robiq to bandlarki, ja
sig na tym nie znam, Rage tylko dalej co wiesniaki po traktach
gadajq. To my Slemy ostrzesenia (ostatnie tez, i powiem sgezerze,
to ostatnie jest najskuteciniejsze) i musiny nai wsgystkie
sygnaty.

Klon % Lasu Iglastego, Swiety Bor
e )
=
).\
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Drobna  sylwetka powoli i niby od niecheenia, nicgym
niezdecydowany lis¢ na wietrge, oderwata si¢ od grupy i nkradkiem
pomknela schylona ku drzewn. Pryywarla waskimi plecami do
kory po jego preciwne; stronie, nastuchujae ¢y ktos nie Zamwazy?.
Podkradia si¢ blisko glogn, by po chwili sprawnie gniknaé za jego
gestwing. Potem jusz pomykata swobodniej, ufna, %e jej ncieczfea
nie rucita si¢ w ocgy. Biegnac, starala si¢ unikal placykow i
Sciesek, korgystata 3 ostony domostw i co gesciefsgyeh zarosls.

Zostawita za sobq Matecznik i Mtodniki, ziwolnita tempa, bo
cigtko ju bylo jej lapac oddech. Smiata si¢ do siebie od ucha o
ucha, tykajac powietrze. Spogladajac co o raz za siebie, s3ta
Jednak  dalej sgybkim,  gdecydowanym  krokiem. Za  ktdryms
spojrenien, Jej meczone nogi abacgyly nagle o wiace si¢ po
glemi kilqeza i uciekinierka rungla jak dinga w krzaki jegyn.
Ustysgata tylko towargyszacy temu cienki okrgyk, co gorsga
Jednak - nie swdj.

- Nie szarp si¢ - Obey glos dobiegat 2za jef plecow. Sprobowata
sig obrocit.

- Nie szarp si¢, mowie! - Okrgykowi towargyszylo tym ragem
uderzenie, cgy mose pacniecie jakims kijem w bark. Dziewczyna
gnieruchomiata, niepewna co sig dzige. Glos 3za  plecow
marndzit.

- Jestes witq? Nigdy nie widziatam begskrzydte wity... Hm.
To pewnie jakas lesna odmiana. A moge jestes malym
cztowiekiem? Zgnbitas sig, lndzkie dziecko?

- Nie jestem ludziem, nie naigraway si¢! - Szarpneta sig w
ztlosei dziewezynka, mwalniajqe si¢ 3 kolezastych pedow do potowy,
chol bolesnie. - Jestemn rusatkal

- Nie musisz mi klamaé, dziecko. To dziwosony mowiq na sie
rusalne panny, nie wiedziel po co, chyba tylko dla odstrasgenia
Indzi. Ja nie jestem czlowiekien i nie musis3, mmnie si¢ obawial.

Mata dzimogona zacgela ostrognie wyplatywal si¢ 3 jegyn,
posykujac przy ukiuciach. Zridlo gderliwego glosu tymezasem
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zaczelo sig 3 wolna presuwal, as objawito sig w jej poln widzenia
w postaci malutkiej Robiecej 056bki.

- Diabli mi ci¢ nadali, krzacino. - Wymamrotata dziwozona
wysuptujqe kolegaste witki 3 ubrania.

- Grzecznief do  starsgych! - Wysyezata  niska  osoba,
biyskawicznie dzielac dziecko kijem po glowie. - 1 przeprosic by
mozna.- Gderala - Mato mnie nie rogdeptatas. Pomds mi terag
Jegyny pogbierad, co gem rogsypata przez ciebie.

Driewezgynka wstata i obejriata swoje odrapane rece, Rrywiqe
si¢. Potem pod pozgorem ogledzin zezomwata prez chwile ciekawie
na kratke wybierajacq owoce 3 trawy. Kucnela by jq wspomd,
chot nie beg, ociqgania.

- A cd% ty tutaj robisz, dziecko? Ostatnio jak sem styszata,
dzieciom nie wolno bylo na te wasze obrgeza... Cos gmienityscie? -
ypneta niby od niechcenia krzatka.

- Mi wolno, %em dorosta. - Rzekla dziewegynka, podrincajac
butnie glowq - 1 to¢ nie jestesmy na Obrzegach. Tylko jeszeze w
Ostepach. I wealem tam nie biezata, jako sobie wystawiasz. Jeno...
prerwem sobie Zegynita maluczka w nance. Jug mnie rece bolaly
od tej wliczni, no. - Zakonicgyla usprawiedliwiajacym tonem,
ktdry wymoglo spojrzente tamte.

- A teraz bolq ci¢ od kolcw. Warto bylo? Nie ucieka si¢ od
nauki, krngbrme dgiecko. - Krzatka roggderata si¢ na dobre w
przemowie, pryybierajac madrq ming i hpiqe na dziewegyne
karcqco.

Dziwogonka zaczela si¢ krecic ge niecierplimienia, o jakie
pryprawito jq kazganie klobukowey. A ta miatla cas...

- Przetosgeni si¢ martwiq. - Zakoicgyla wyliczanie negatywnych
stron postepku - A poza tym pamietaj, Ze sprawdzian 3 lekgi
wladania wildezniq mose si¢ okazal walkaq o twoje $ycie...

- A skoro juz pytasg - dziewezynka sig ocknela zamwaywsgy
nagle ustanie tyrady i wykrgywita si¢ 3 ironiq - tak, Zmienitysmy.
Widzisz krza...towo moja mita - miarkowata sig w potowie
stowa - Obrzega nacgynajq si¢ teray nie_jak ongi na Bryozowe
Polanie, a na Smolnych Priakach, piest krotkich strzalow tam na
wschdd. Wige skoro juses pytata, to i kage, %e tak, Obrzesa si¢
preniosty.

*

Wisenka... - Powiedziata wolno i 3 namystem, ale niezmiernie
spokojnie Matka, odktadajac grzebiert i odwracajac si¢ ku niej. -
Gatas Pierwszey Ceremchy... a taka niesforna. - Podeszta ku
dziewegynie i spojriata grognie w jej niepewna twarg.

*

- Doszla mnie wiesi, %es zemkla od nauki u Topoli w
Matecznikn - miloda  kobieta idqea  priodem  zaniosta  sie
chichotem, przerywajac milegente. - To temn cig do mnie postata?

- Pewno tak... - mrukneta dziewezyna , odgarniajac gatezie na
swej drodge. - Ale kazata Zem... jak to bylo? Gatqs Czeremchy?

- Ta, pewnies Gatag Pierwsgej Czeremchy.

- Co to gnaczy? Nigdym tego nie styszata.

- Byé moze. Boé to Matki wlasnie zajmuja sig spamietywaniem
rodow. Nie by twoje babki przesadzaly o tym jak inni ci¢ widza,
ale dobrze dbal o pomnosé na historie. Co starsze kobiety, jak
Topola, ujmujq onq w opowiesciach, rzadziej pisza, boé to mato
datna nmiejetnoss, pismactwo, chyba tylko krgatom na wcieche.
Dzieki sagom wiemy dzis o naszych poczatkach i bobaterkach,
prez ktdre bieglysmy nasgym ciemiezcom. Na pewno juz sig
sporo o nich nastuchatas, wige co ja ci bede prawic. Wiesg, pewnie o
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Drziewannie, ktorq Mokosza laskawie gestata nam w potrzebie -
e dzis pozostaje ona nam bogunkaq wojowniczek i brojnych...

- Ale gdzie tn gala$? - prerwata niecierpliwie mitodsza.

- Wilasnie zmierzam. Nie pomnesmy innych imion nasgych
Indzkich przodkin, bo po Blogostawieristwie wziely sobie nazmwy
drzew. Stad tez mowi si¢ o nich |, Pierwsza Ceremcha”,
wPierwsza Bryoza”, |, Pierwgza Wierzba” i dalej poding tego. 1
kiedy ktora wiedina Inb Matka powie o kim ,,Galag Pierwsze
Cxeremchy”, to widno %e idzie o linig wywiedzionq od tejge
prodkint.

-A... exy dawno to tak bylo? Te Pierwsze i ucieczka...

- Ba, wiadomo ie dwa tuziny pokoleii cigzkie sq do rachuby w
rokach, ale krzatowie co do nas cgasem witajq, kazq, co od
Blogostawieristwa prawie ze cxtery wieki bedaq.

*

Dziwozona szla niespiesgnie, dajac nad ielskiem niedbate,
wielkie kroki i marudzqe sobie w mySlach. Byta zla. Topola
urzadzita joj sprawdzian ze swojej pamietne lekgi. Msciwizna,
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oszezep,  pryybijajac nicomal dzgika do  ziemi.  Dziewcgyna
blyskawicznie mienita cel, okrecajqe sig wystraszona na pigcie.

- Kto! - rzucita wrogo w strong wysokigj postaci, askocione
nie mniej nig ond.

- Skatomit... - wydusit tubalnie przeciwnik.

- Jestes ludziem.

- Ludziem? Nie... - zaprzeczyl spokojnie olbrym.

- A mozes ten... krescian jest. - ponaglita go nerwowym
potrzasniecienm gotowego do stryatu fukn.

- Perunie uchowaj. - Wydusit 2 prekonaniem - Stolemow
chyba nie widziatas. - Wyprostowat si¢ dummnie na catlq wysokost.
Dziwozona odetchnela w dusgy. Nie, nie widziata jeszeze. Ani
stolema, ani czlowieka. Ale styszata o jednych i o drugich.
Stolemow si¢ nie bata. To tacy wojowie-handlarze i spokojni
pasterze, oddani stusznym bogom. Klon jej zawsze opowiadata o
Jedmym ¢3y dwich, 3 ktdrymi pryszto jei si¢ kiedys po wsiach
roxbijac. Uspokoita sig.

- Ano nie. - Z wabaniem opusiila fuk. Spogladajac 3

pomySlata po raz ktory§ z Rolei  dziewegyna, priestepujac regygnaga  na df{zka, westchnela,  siggneta  do  sakwy i

i balasliwie nad kepa pokrzyw. Nagle 3 pewnej odleglosci rozlegl gacgerpnawsy g niej garsé owocdw wepchneta sniadanie do ust.

S sig preciagly ptasi gwizd. Brzmienie nie pogostawiato Zadnym - A ty kto wtedy jestes? Ja si¢ przedstawit. - Upomnial stolem.

T mySliwym watpliwosci - byl to zaniepokojony rudzik. Dziewezyna - Wisenka - powiedziata 3 petna buzia.
& wiala Jednak stuch od urodzenia wycznlany na lesne odglosy - - Wisenka? A myslatem, co wy jak drzewa si¢ zwiecte... i
ii nawet jesli byl to ganiepokojony rudik, to najpewniej byl on - Dobwes myflat - wymymtata mioda. - Wifnia. To jes takie "L
1L pijany, albo wlasnie si¢ 3 kogos Smial. To pozwalato je dwewo. =]
Propusezac 3¢ K/o.ﬂ Jest juz na stanowisku. 1 nadal w du.dw. X ij
o iy chichocze. Zasepiona, Zignorowata to. Co Klon mose wiedzies, i
‘5 Rabwjala sig precie w clowiekn jak diecko. Nienormalna. il
&E Ona nigdy tak nie grobi. Kto to widgial, by¢ takq staba by ﬁ
WE  polegaé na cztowiekn... Na szezescie byl 3 daleka. To chyba =i
2= jedyny taki prypadek na calym Swieie i w Niwii. Lubila HEEI
S stragnicyke teraz jednak s3la obwiniajac caly Swiat o swojq karg. Ees
i_._'.j Uszgla jeszeze ze cxtery kroki, jak glosno swisnelo i obok :i{
ﬂ: roz/qg{ sig poje@m@/ glnchy .m;k. Raczej nie zdarza sig, %e Hi
5 dziwogony  strielgja do swoich - ale milode frzeba ey &1
” Dzzeu/ag.ymz prgyﬁmgla, przef{om/a czesciowo usta dtoniq i 2
s wydala inny, wibrmjaey trel. Mijata Obrzeza, tutaj typowym bylo al

wymienianie roznych sygnatow. Podeszla do strialy by delikatnie
wyhacgyé ja e sprochniafego pnia buku. Nic 3 tego - thwila
gleboko, znak e straznicgka wypusiita ja bardze stanowezo.
Driewezynka gostawita strzale do uprzatnigeia stragmiczfom. 1
..... tak nie datlaby jej si¢ na polowanin - to byla strzata gwizdéqca.

Rozrywka

i3 U] R T
iR R

i , . i . . Dziwozony uwielbiajg taniec. Mowi si¢, ze moga
= Glosna, e 0{17{@4;2 Wx@:ﬂ&éze@uﬂerg@m b.y.mze/é/y.. doréwnac w tanach nawet witom. Tafcza kiedy si¢ bawia
_w- ,Szfz.z ﬂ.,d/g',]. g ‘L{‘_de wen bylo wyis na Rubiezs ﬂf{br(?o.nq e i kiedy $wigtuja, kiedy gra muzyka i maja czas wolny od
=y P ‘[0[%,7 e 2wt 3 ”_’é‘zy upolowanq _%‘.M@qu' Na s3exgscie nik? rob6t. Lubia tadcowal zwlaszcza pod ksigzycem, na
:'f e 130,””{’, 56 m; moszz gairf{; row;ﬁzz{ Zﬂfﬂ'f' Ik el chode polanach roz$wietlonych jego blaskiem, moczac stopy w
=5 16 ieaziara nawen, Jar GHngo 1ar S3id, Jeanar. jesi 0u0azy o zroszonej trawie. Ale nie tylko. Podczas uroczystosci i
I.'L‘F P X d?mu, o mgcﬁ/ vie byla_riwnic dalefeo. W@drowafq zabaw najwigksza popularnoscig cieszy si¢ wsrod nich
é! Rﬂl:izeza.;m = zrobz/o. e 52?”3’, P o/z‘e.m z””fl“if" roz{ogyxg dqb. ! taficowanie pospolu, w kole, do ktérego kolejno
s Zm m;/z a si¢ w miare moliwosci wygodnie w jego foronie. wehodza pojedyncze uczestniczki i popisuja sie
=7} asnesa. L . ) tanecznymi  akrobacjami. Do  tafica, zwlaszcza
= Obudzona o Switanin  naglym  szelestem,  zeslizneta  sig tualneoo czasem specialnie maluia swoie  ciala
BB bexglosnie w dil i prygotowala tuk. Nieopodal widziata i &2 cm Sprajaiiic Maujg swoje clata.
i~ &8 72 ' < Muzyka ich to gléwnie fletnie 1 fujarki réznej masci,

i winowajce, ryjacego dika. Nie wierzqe we wlasny fart napiela
L dieciwe @ wycelowata w wiergyng tak, by Smieré byla kritka.
bay  Miala jq wilasnie wolnié, gdy niespodziewanie 3 prawej stromy

zaleznie od swego przeznaczenia, skoczna i szczebiotliwa
do tafica, albo bardziej spokojna, nasladujaca $piewy

it . : R N : ptakow.

Gy roxlegl sig frask galezi lamanych cig3kimi siqpnieciami i wylecial Nadto, lubia mlode dzwosony w podchody i
it chowane si¢ po lasach bawié, co jest idealna nauka
it B
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uwaznej obserwacji otoczenia i odrézniania naturalnych
formacji od nasladownictwa i kamuflazu. Wprawiaja, si¢
w dzieciistwie w znajomosci swojego $wiata, znajq
zapachy, odcienie i fakture lisci, kory, nasion i podloza.
W ich §wiecie bardzo ci¢zko je zaskoczy¢ lub oszukad.

Starsze z nich zwykly okazjonalnie urzadzaé sobie
konkurencje strzeleckie.

Swigta

- Mama, mama, zawiag mi to! - dziewegynka wpadia do chaty
3 kolorowym strzepkiem Inn wisajacym smetnie 3 glowy prex
lewe oko. Je koszula 3 daleka wygladata na wypaprang, byl to
Jednak  efekt wmiedlenia w  niq leSnych  traw, g ktdrych
gdzieniegdzie Jwisaly jesgeze tryymajace grudki iemi Rorgonfk.

- A ty, Wisenka, nie jestes za stara na rusatke? - kobieta
pryykucnela kolo dziecka, odrywajac korzonki i doprowadzajac
wigernnek corki do fadu. Witata i spojrzata na niq 3 gory.
Odstawita garniec e Scietymi roslinami w wodzie na stot koo
Sukeni usgyte] na rusalne plasy.

- Nie jestem... - skryywito si¢ dziecko, prybierajac placzlivg
minke. - Tol nie umiem amotai. Jak bede umiata, to wiedy bede
ga stara.

- No masz. To pewnie celowo nigdy si¢ nie nawcgysz. -
USmiechneta si¢ matka, wycierajqe rece w koszule. Po chwili
odwiqzata sgmatke i pryymocowata ja porzadnie, poprawita
Jeszeze Stercgace we wsgystkie strony trawy. Z ewnatry rolegt sig
cienki wrask jakies dziewegynki i plask stip jak biegta przez
ich klepisko przed domem. Dziecko szarpnelo glowa w tamtq
Strone.

- Juz. Whgladam jak  kagytka?  Jui? - dopytywata
niecierpliwie.

- Whgladasz; jak maty chochol, ot co. - Dgiwozona splotia rece
na piersiach.

- Chochot?! - oburzyla si¢ mala - Chocholy nie robiq tak! -
wystrzelita rece do bokdw matki i zaczeta chichotal, laskoczac ja
mimo protesto.

Dziwozony nie $wictuja takich dni jak $wieta
powiazane z mezczyznami (przykladowo Pogrzeb Jaryty)
ani obrzed6éw rolnych typu proszenie o ochrong przed
nieurodzajem czy okadzanie kloséw, ani tez $wiat
zwigzanych z pedzeniem bydla i przebieraniem si¢ za nie.
Obchodza wigkszo$¢  typowych $wiat, jak dzien
Domowika, Kopcucha, Pasieki, Ksigzyca, pér roku i tak
dalej, ze szczegblnym uwzglednieniem wszelkich dni
Mokoszy, czy to Zielnej, Matki, czy Owocnej czy Przadki
albo innych. Tradycyjnie dzigkuja swojej Pani i otaczaja
ja kultem gdy po lasach rozkwitng dywanem zawilce i
tiotki, gdy obrodza owoce, gdy zapachng pierwsze ziola,
urodzi si¢ dziecko lub wylegna si¢ piskleta.

Drobne réznice w obchodzonych uroczystosciach
przedstawiaja, si¢ jak nastepuje.

Stabo lub wecale S$wictowany jest dzien Jarowita.
Zamiast niego otacza si¢ czciag Dziewanne, ktora
pierwotnie bedac zapewne postacia historyczna, jedng z
prowodyrek ich ucieczki od ludzi, a potem legendarna,
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stala si¢ powoli osoba w rodzaju pomniejszej boginki.
Ma ona piecze nad kobietami-wojowniczkami i ich sitg w
walce. Jako pomniejsza bogini, nie dzieli si¢ moca ze
$miertelnikami, wigc nie istniejq jej kaptanki.

Rytualy Jarego Swieta i Tygodnia sa obchodzone
catkiem podobnie, z naciskiem na kult zycia 1 Matki, z
wszechobecna symbolika jajka, zieleni i zi6t.

Wolosowi z kolei na rézne rogate $wigta kladzie si¢
drobne ofiary by lesne zwierzg¢ta mialy si¢ dobrze 1
mnozyly si¢ obficie po ostepach.

Rusalia to najwazniejsze $wigta u dziwozon. Trwaja u
nich caly pierwszy majowy tydzien, cho¢ u ludzkich
kobiet tylko jeden dzied, a i o nim nie zawsze si¢
pamieta. Pierwszego dnia stroi si¢ po lesnych osadach
domy zielenia i wstawia kwiaty do wody. Do strojenia
czgsto uzywa si¢ tataraku. Potem mate dziwozony
przebieraja si¢ za rusatki i na ich podobiefistwo taskocza
wszystkich, ktérych napotkaja w swojej gonitwie. Na
Rusalia nadaje si¢ réwniez rozwinigcie imienia
dziwozonom koto 20 roku Zycia, lub wczesniej, jesli si¢
czym$ odznaczyly [zwyczaj ten, jak 1 inne Swigta, opisany
jest szczegétowo w nieoficjalnym dodatku do Arkony
»Wiec Opolan™].

Drziewezyna stala  poSrodkn  polany, przed grupa innych,
wpatrujqc si¢ w glab lasn. Byla odrobinke podeskeytowana, ale
racge] wesola nig  denerwowana. Za niq staly je c3tery
pryyjaciotki. Jej i Wierzhy. 1 mata. No a dalej czes¢ rodziny. Z
Matek gjawita si¢ jedna osoba, stara Akaga.

W glebi lasu nic sig nie dziato. Ale dziewezyna wiedziata. Za
ktdryms drzewem statla jej starsza siostra i cgekata na nak.
Najbardziey niepowagna osoba w rodzinie, nciqiliie psotna A
caty dzient smieszka spedzita na pilnej modlitwie do Doli, bojae sie
niepomysinego nazwiska. Siostra w dusgy zanosita si¢ Smiechem
na wspomnienie tego widoknu. Nic jej nie powiediala. Zadna 3
nich nic jej nie mowita. Nie wiedzialy zatem ¢y imie si¢ spodoba.
Matki jednak je dozmolity...

Dziewezyna czekata niezdecydowana. Cheiata eby Wierba
postrachatla sig jeszeze troche, ganosito si¢ jednak na deszez.
Westchneta i gawolata w strong lasn.

- Wierzbo Placzaca ze Smiech... Chod% do nas.

Nic sig nie zmienito. Las jak stal tak stal, a spomiedzy jego
drzew nikt nie wyszed! ku polanie. Grupa czekata cierplimie, nie
prerywajac ceremonii. W koticn 3za jednego 3 pni wychylita sig
prygarbiona  postai 1w jasneg tunice do Ziemi i wiehcu 3
margaretek. Szta powoli i niestabilnie w strone grupy, ciekawe
Jak pryjmie nowe nagwisko. W koticu byla jug catkiem blisko i
wyprostowata sig, stajac pred siostrq.

Stara Akagja westchnela 3 regygnacia.

A Wierzba plakata e sSmiechn.

Na Mokosz Zielng jest zwyczaj wybierania jednej pani,
obwolywania jej Zielong Krélowa 1 sadzania w
wygodnym krzesle. Caly dzied traktuje si¢ ja jak
prawdziwa krélows, towarzyszy jej muzyka, poczestunki
stodkimi kolaczami 1 kwietne wience. Dziwozony
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ponadto zbieraja rankiem
rose z ro$lin, ktéra ma
dodawac blasku urodzie.
Sobétka. Nierzadko w

to S$wigto  dziwozony

. 3 \ wychodza by bawi¢ si¢
[P Ly wraz oz wilami lub
L0 L) ludimi Mose nicktérych
; }
W \
!

, / to dziwi, ale one tez
" puszczaja wianki. Z ta
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il tylko  réznica, ze ich

p/L();_.m _Z’ﬁ,{ﬂfﬁ; , wianki nigdy nie sa
7 3 ] 7 ,umowione”. Czasem

ia}r / WC;W dziejq si¢ zabawne rzeczy
jak taki chlopak

dowiaduje si¢, czyj wianek wylowil. Czasem si¢ boi 1
placze, czasem po prostu si¢ rozochaca, a czasem jest juz
tak pijany ze nawet nie zauwazy... Dosy¢ dobry to czas
,»szukania” ojcow, bo dzieci poczete latem rodza si¢ na
wiosne, czyli akurat wtedy, gdy $wiat si¢ ociepla i zaczyna
powoli dostarczaé owocoéw 1 nowego pozywienia.
Dziwozony lubig sobétkowe kapiele i1 pluski pod
ksi¢zycem, czasem pospotu z witami.

Zbiory Spasowe obchodzone sa podiug upraw, czyli
dzickuje si¢ za zebrany midd, owoce, orzechy, grzyby itp.

Na Mokosz Przadke dziwozony urzadzaja wielkie
konkury w tkactwie i wyszywaniu. Ubrania wyrobione z
okazji $wicta przydaja sie pozniej na zime. Swieci sie
plotna, welne, warsztaty, narzedzia, a gotowe wyroby
nosi si¢ ku chwale Bogini.

Od Rogatego Spedu po wiosng, dziwozony bacza, by
zwierzeta w lesie glodem nie przymieraly. Czasem skuja
16d, czasem wykopia spod $niegu troche zoledzi, czasem
siana poddadza, a u Wolosa prosza, by pomogt
zwierzetom zime przetrwac i wilcze watahy odstraszal.

Oprécz tego Swigtuje si¢ narodziny dziecka, gdyz
nowa czlonkini spolecznoéci witana jest radosnie.
Urzadza si¢ zabawe 1 poczestunek, potaczony z
wrézbami 1 zamawianiem losu u Doli dziewczynki.

Dziwozony traktuja oczekiwanie na dziecko jako czas
blogostawiony, bedacy zywym obrazem ich bogini -
matki wszelkiego zycia. W kazdej z nich kiedy$ odzywa
si¢ instynkt macierzynski. Nie ma w zasadzie dziwozon,
ktére by doczekaly sedziwego wieku bez powicia chocby
jednej coreczki. Tyczy si¢ to wszystkich, od wojowniczek
po wiedzne. Niezaleznie od tego jak sa przy swoich
tradycjach, ten instynkt zdaje si¢ nigdy nie zanikaé. Jest
taki sam niezaleznie od wychowania.

Na dzien domowika ktadzie si¢ u dziwozon cieply
positek i grzebienie w widocznych miejscach chatynek,
co by demon gral na nich, a przez to wywrdzyl
powigkszenie rodziny.

Jezyk,

Ze wzgledu na odgalezienie si¢ od ludzkiej kultury juz
jaki§ czas temu, w kulturze dziwozenskiej napotkaé
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mozna sporo starych tradycjii lub  przeréznych
archaizméw, w tym oczywiscie jezykowych. Imiona biora
sobie od nazw drzew, podobnie jest u nich z nazwami,
jakie nadaja poszczegdlnym miejscom. Oprocz tego
réznig si¢ troszke wymowsa powszechnie znanych imion,
takich jak nazwy béstw lub istot. Takze ich jezyk zawiera
wigcej wyrazow, postrzeganych przez ludzi  jako
przestarzate. Oto niektére roznice dialektyczne.

Imiona, zdrobnienia

Akacja, Jodta, Jodetka, Modrzew, Modrzenka,
Klon, Swierk, Sosna, Sosenka,
Limba, Kosodrzewina, Jalowiec,

Cis, Wiaz, Brzost,

Orzech, Lipa, Grusza, Gruszynka,
Bez, Czeresnia, Czeremcha,

Jarzab, Jarzebina, Jesion,

Jemiota, Leszczyna, Kasztan,

Buk, Olcha, Olsza, Olszynka,
Dab, Ostrolisc, Ostrokrzew,

Twa, Wierzba, Brzoza, Brzozka,
Grab Topola Lilak, Lila

Osika Wawrzyn(ka) Jablon, Jablonka
Alycza Sliwa, Sliwka Wisnia, Wisienka
Brekinia Jawor Robinia

Inne, na przykfad mtodociane przydomki:

Kora, Pestka, Bazia, Bazka, Lis¢, Szyszka, Jagoda, Igla,
Igietka, Witka

Nazwy geograficzne

Nazwy miejsc sa najczeSciej skladane ze stéw
dotyczacych réznych partii lasu badz formacji roslinnych,
gatunkéw drzew albo ich cech charakterystycznych, oraz
réznych  zjawisk skojarzonych 2z lasami i w nich

wystepujacych.

rzeczowniki:

Las, Boér, Puszcza, Knieja, Olesznica (las olchowy),
Dabrowa (debowy), Bukowina (bukowy), Drzewa, Gaj,
Matecznik, Ostep, Zagajnik, Lasek, Mtodnik, Baldachim,
Konary, Szyszki, Korale, Wrzosy, Jagody, Pajeczyny,
Babie lato, Grzyby, Chaszcze, De¢by, Akacje, Olchy,
Topole, Brzozy, Graby itp;

prymiotniki:

szumiace, szeleszczace, ciche, $piewajace, zawodzace,
milczace, czerwone, szare, zielone, strebrzyste, zlote,
miedziane, zolte, posgpne, geste, rzadkie, nieprzebyte,
mroczne, ciemne, jasne, S$wietliste, splatane, krzywe,
proste, skrecone, strzeliste, wysokie, niskie, rosochate,
sekate, rozlozyste, suche, mokre, wilgotne, S$wigte,
spokojne, bagniste, strzezone, podmokle, porzucone,
stare, mlode, spalone, odrodzone, zamknigte, ukryte,
pradawne itp;
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Dbrzyklady nazp:
Czerwone Deby, Zagajnik Szarych Szyszek, Bor
Strzelistych  Sosen,  Sg¢kate  Smreczyny,  Spalony

Matecznik, Strzezona Puszcza, Las Mokrych Pajeczyn,
Splatane Konary, Cien Roztozystych Koron, Powislane
Khnieje, Galindia, Zajazd pod Jesiennym Baldachimem;

Miesigce
I ledzien
II sieczenl
III  brzezien
IV debien
A% trawien
VI czyrwiec
VII lipiet
VIII  sirzpien
IX'  wrzesien
X pajecznik
XI  listopad
XII grudzien
Z mitologii

Trzyglaw (Trzygtow)
Swetowit (Swietowit)
Jarowoj (Jarowit)
Swarog (Swaro6g)
Dziewanna

Wotos (Weles)
Domowoj (domowik)
Gumiennik (Owinnik)
Polewoj (polewik)
Plywnik (wodniak)
Ognian (ognik) Strzyz (strzyga)

Gusélar (guslarz) Przetudnica (poludnica)
Wiedzna / wiedzny (wiedZzma, szaman, czasem w
znaczeniu guslarka, guslarz)

Pierun (Perun)
Rujewit (Rugiewit)
Jarylto (Jaryla)

Dabdég (Dadzbog)
Mokosza, Mokosz
Placzka (péinocnica)
Dworowoj (dworowy)
Bannik (taznik)
Borowiec (leszy)
Potopiciel (utopiec)

Rusatki

Dziwozony zyjac blisko natury znaja wiecle jej
demonéw. Na pokojowej stopie zyja z wszelkiej masci
rusatkami, lubig je i otaczaja pomniejszym kultem.
Znaczy to, ze skladaja im drobne ofiary i mate dary na
zwigzane z nimi §wigta, w zamian nie bedac ktopotanymi
przez rusalki. Nauczyly si¢ tez rozrézniaé ich rodzaje,
ktére ludzkim oczom nie robig réznicy i zlewaja si¢ w
jedno miano rusatki:

rusatki gérskie - zagorkinki,

rusatki rzeczne - czetlice,

rusatki zbozowe - kazytki,

rusatki kwietne - miawki,

rusatki powietrzne - oblokinki,
rusatki Iniane i konopne - konopielki,
rusatki morskie - ondynki,

rusatki jeziorne - brodarice, brzeginki,
rusatki lesne - leszanki.
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Ludzie je$li juz czynia ofiary, to z obawy ze im
demony zlosliwos¢ uczynia, albo o niebezpieczenstwo
przyprawia. Dziwozony natomiast, nie majac wsréd
siebie mezczyzn ani pol nie uprawiajac, nie musza si¢
obawia¢ niektérych urokéw, a dary czynia z sympatii dla
demonéw przyrody.

Co warte wspomnienia, ,,dziwozony” to termin ukuty
przez ludzi, dla ktérych lesne panny sa nieraz czyms$
obcym i tajemniczym, o nieodgadnionym spojrzeniu i
zamiarach. One same nie nazywajq siebie dziwozonami,
gdy mowig o sobie sg po prostu kobietami, wiecznymi
pannami, a czasem, pél-zartem, potocznie zwg si¢
rusatkami, cho¢ wiedza, Ze nimi nie sa. faczy je jednak
to, ze sa niebezpieczne dla mezczyzn i ze znajduja dla
nich  tylko jedno  zastosowanie.  Chociaz w
przeciwieistwie do prawdziwych rusalek, noc z
dziwozong da si¢ przezy¢. LudZzmi jednak wolg siebie nie
nazywa¢, odzwyczaily si¢ od tego unikajac tego przez
stulecia, z poczucia dumy ze swej odrebnosci.

Struktura mieszRalna

Rubieze

Najodleglejsze sa to zakamarki, czasem liczace cale lasy, a
czasem tylko ich czesci, kitdre nie sq prex nas ani amiesgkivane,
ani strzezone. To miejsce polowart régmych ras. Tam nie broni sig
nikomu wstgpa.

Obrzeda niemal nigdy nie sq_faktycznym skrajem lasn. Trzeba
bowiem poza nimi ostawic dugo miejsca dla Indzi i innych
swierzat, by mialy gdzie polowaé a legyska gaktadal. To miefsce
poza Obrzezami to wlasnie sq Rubiese.

Obrzeza

To pierwsza strefa dzimogon. Miejsce najbardziej pilnowane
przez stragnicgki pried  kRlusownikami, intruzami i ogdlem
IndZmi. Jest to sgeroki teren gewnetrzny, okalajacy pogostate jak
obrecz. Ludziom zdarga sig czasem tam zablakad, ale za dalefo
sig nie gapuszeza, bo myli im sig Scieski, wychodzi na spotkante,
gostawia ostrzesenia, no i lapie sig ich cgasem. A kiedy ktory
gapusci si¢ whrew temu dalej, abo zachownje niegodnie, posyla sig
mn Ostatnie Ostrzegenie ] .

Ciato wynosi sig na skraj Obrgesy, by bylo ku prestrodze
nastgpnym i nie psuto nam apachu.

Drzewkom (dzieciom) broni sig wstepn na Obrgesa, ktire sq
rzadko zamieszkate. Jesli buduje si¢ tam jug chaty, to cgyniq to
na 0gof brojne, fowezynie albo czasem ielarki.

Ostepy

To nastgpna, pierscieniowa, rozlegla strefa jug normalnie
gamieszkata przez, nasze. Ludzie tam nie wehodzq — chyba, e 3
opaskami na oczach. Albo strzalq w brzuchu.
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Modnik

Stosunkowo waska priestrien, taki wewnetrzny kawatek
ostgpow. Zwykly tam ucgyé si¢ dzieci. Sq chowane bardziej 1w glab
lasu, to chyba naturalne. Tak jest begpiecznie. Bywa, $e mitode
pomiesgkujaq podezas nauki pres jakis czas razem, co spryja ich
usamodzielnianiu sig.

Matecznik

Rejon centralny, siedziba Matek i régnych wagnych albo
szanowanych  obiektow. Niech wymienie  cholhy — kapliczki,
Swiatynki i miejsca wiecomw.

Swiety Gaj

Swiete gaje to na 9gél samo serce Matecznika. To cos na
ksztalt  urocgyska, miejsca  Swietego, w  Ridrym  najdiesz
najbardziej naturalne 3 kaplic Bogini - drzewa i fwiaty
mianowice...

Swiety gaj to  pickne migsce. Pelne spokoju i sity
nadprzyrodzone). Kiedy jest wyjatkowo szegegolne i pielegnowane
prez kaplanki, widal w okolicy jak pobliskie drzewa rosnqce

wokoto naginajq swe gatezie ku temn miefsc.

Mieszkania

Co si¢ tyczy budowania domostw, wsréd
cérek Mokoszy widaé ich zamilowanie do
tkactwa, gdyz S$ciany chatynek budujg na
podobienistwo koszykowych plecionek. &

Chatynki dziwozonie zawsze budowane sg =~ &%
woké!l pnia drzewa. Co wiecej, najczesciej jest
to drzewo gatunkiem odpowiadajace imieniu
dziwozony, ktéra ma w nim mieszka¢. Nieraz
Matki sadzq drzewko po narodzinach nowego
dziecka, by potem, gdy podrosnie, mogto jej
postuzy¢ za gtéwny slup domu. Innym razem
moze by¢, ze dziwozona sama szuka sobie
drzewa na nowe domiszcze. Drzewa tego
nigdy nie $cina, ani nie niszczy, mieszkajac w
jego cieniu - nie ztobi w nim pélek ani nic w

tym stylu.

Latem raczej nieczesto rozpala si¢ w chacie
ogiei, na og6l palenisko miesci si¢ na
zewnatrz, by nie uwedzi¢ wrazliwych lici
drzewa. Chaty posiadaja niewielkie wyloty
ewentualnego dymu nieopodal centralnego
pnia. Zima wnosi si¢ zar do $rodka i
podtrzymuje go dla ciepla palac ogien. Bywa,
ze sporzadza si¢ co§ na ksztalt ceglanego
piecyka 1 pali w nim torf zbierany na
podmoklych terenach. Torf zbiera si¢ pdzna
wiosng specjalnymi lapatkami, nadajacymi mu
ksztalt kostek, po czym suszy si¢ go przez lato
by méc pali¢ go wraz z chrustem na zime. Nie
jest to jednak opal, na ktérym polega si¢
porzucajac inne metody ogrzewania. Palony
torf wydziela specyficzny zapach i nikly,
z6ttawy dym.
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Budowa chaty rozpoczyna si¢ od  wyboru
odpowiednich tyczek do podporu calej konstrukcji. W
tym celu poszukuje si¢ mozliwie jak najbardziej trwatych
pniakéw, ktére whija si¢ pionowo w ziemig, umacnia, po
czym przygotowuje si¢ szkieletowa konstrukcje dachu,
do natozenia na te paliki. Zanim si¢ to zrobi, wykonuje
si¢ Sciany, przeplatajac wbite kotki gietkimi witkami i
galeziami, mozliwie gesto, na podobiefstwo §cian
wielkiego kosza. Idealne sa do tego leszczynowe pedy, z
racji swojej elastycznosci, jednak czesto uzywa sie tez
innych galezi, gedciejszych, ktére buduja szczelniejsze
$ciany.

Wszelkie niedoskonatosci, szpary czy przewiewy
uszczelnia si¢ dokladnie mchami, lis§émi i nierzadko
utwardza klejem zywicznym lub smolowym, czasem
zdarza sig, ze po prostu stawia si¢ podwodjne Scianki. Na
tej konstrukcji przymocowuje si¢ szkielet dachu, czyli
sklecona z grubsza sie¢ galezi lub powiazanych kijkéw,
na ktére wyklada si¢ trawy, mech i inne uszczelnienia.
Problemy z przecickami mogg si¢ przytrafi¢ do pierwszej
jesieni, gdyz o tej porze opady liSci zadcielajq dachy chat.
Warstw tych mieszkanki nie usuwaja, co najwyzej dbaja
by nie butwialy, impregnujac je wytwarzanymi w tym
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celu  zywicznymi roztworami. Drzigki temu dach
uszczelnia si¢ po jakim$ czasie, a zebrane na nim liscie
plerwszej wiosny zaczyna porasta¢ najzwyklejszy mech,
albo jakie$ drobne zielsko, nie przejmujac si¢ tym troche
nienaturalnym podlozem. Dziwozony zwykly zbierac
pewna odmiang porostow i zaszczepial jq na $cianach
domostw, co réwniez wplywa pozytywnie na ich
wiatroszczelnosé i nieprzepuszczanie wody.

By utworzy¢ okno, trzeba przewidzie¢ jego miejsce
podczas budowy i stabiej naubija¢ tam przeplatanych
galezi. Podzniej rozsuwa si¢ je, formujac niewielka
szczeling w  plecionce, wykancza uszczelniajacymi
materiatami na pozadany ksztalt i ewentualnie rozpiera
si¢ je patykiem czy dwoma, by galezie si¢ nie zasuwaly.
Dziwozony nie potrafia wytwarza¢ zadnego rodzaju
bloniastych przeston - okna w ich chatach sg po prostu
zakrywane szmatami w razie zlej pogody lub innej
potrzeby.

Oprécz zwyklych chat, czesto zdarzaja sie

i o e o ==

zawedrowaly tez do pobliskich laséw pruskich, biorac
sobie nazwe od jednego z ich prastarych ludéw. W
tamtych stronach bardziej si¢ ,,uduchowity”, lubujac si¢
w zglebianiu tajemnic kaplanstwa, rzadko kiedy imajac
sic brudnej walki, a wstepujac chetnie na $ciezki
wiedznych i guslar, wieszczac 1 wrézac, albo odkrywajac i
trenujac w sobie dar spogladania w inny S$wiat. A
opuszczone przez nie niegdys Powisle okazalo si¢
pewnego rodzaju tyglem spolecznosciowym dziwozon,
gdyz nadchodza ku niemu czasem te ze Swigtego Boru, z
kolei opuszczaja go rodowite powislanki, ostatnio
najczesciej w kierunku pétnocnym, gdyz tamtejsze lasy
mato sa dla nich znane. Dlatego tez stosunkowo
niedawno, bo nie wigcej niz jakie§ sto lat temu zaczg¢lo
si¢ zasiedla¢ Pomorze. Pétnocne lasy okazaly si¢ jednak
nieco przerzedzone 1 bliskie niespokojnym terenom
zamieszkalym — przez  wytrwalych  wojownikdw
pomorskich i spokojnych rybakéw. Tam mieszka jak do
tej pory najmniej dziwozon.

Z reguly w kazdym z opisywanych skupisk mieszka
ilo§¢ dziwozon zblizona do liczebnosci matego
grodu ludzkiego. Wydawa¢ by si¢ moglo, ze ich
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nadrzewne, sklecone z galezi 1 uszczelniane
mchem chatynki, czgsto oplecione bluszczem,
pnaczem lub jemiola. To raczej przyczolki,
kryjowki mlodych, albo letnie szalasy, ale
réwniez si¢ w nich mieszka. Spotkaé je

domiszcza sa bardziej rozsiane, gdyz nie
buduja si¢ jak w miastach - §ciana w $ciane,
przez co zajmuja wickszy obszar. W L
rzeczywistosci istotnie da si¢ zauwazy¢  iEE
pewien rozstrzal, poniewaz wokdl centrum iz

_uzzalf! .

Z. mozna w matecznikach obfitujacych w osadniczego nie ma  zadnej strefy &
&E wielkie drzewa. Jak wiadomo, dziwozony ze »tolnicznej”. Po prostu kazda chatynka ﬁ
£ swoim zmystem réwnowagi potrafia skakaé posiada co§ w rodzaju wlasnego ogrodu ET“ELI
2=  po galeziach swobodnie jak wiewidrki. uprawnego, gdzie rosna podstawowe jadalne 5
i Dlatego tez mieszkanie w koronach drzew rofliny i ziola, oprocz oczywiscie zbdz. i3
nie stanowi dla nich utrudnienia. Liczba  dziwozon — rézni  si¢  dosy¢ i{
Dziwozony nie sa oczywiscie tak liczne jak poszczegblnych  puszczach.  Podczas  gdy J_=.

ludzie, ale w cztery wieki swego istnienia ) Swiety Bor stynie z ich mnogosci, w takich T

stronach
liczebnos¢

zawedrowaly juz w najbardziej odlegle lasy —
panistwa lechickiego. Stato si¢ tak dlatego, %“r cra,
ze potrzebujac duzo miejsca, zwykly
mieszkaé w glebie laséw. Nie zajmuja F 4 ff . 4
calych formaczjgi dla siebie, gdyz natu]raln]ie Owastahe f»{?’7
musi pozosta¢ rozlegla strefa nalezaca do
zwierzat - ta strefa zawsze jest najwicksza. Do lasow tez
przybywaja ludzie w poszukiwaniu migsa, grzybéw i
drewna, wigc zdarza sig, ze poluja na sasiadujacych
terenach.

Lesne panny zaczely swa histori¢ przychodzac z ziem
- poludniowych, gdzie porzucily ludzki gréd pospét z
Bi  Amazonkami. Mozna by zatem powiedzie¢, ze obie te
spotecznosci od czeskich ziem wywiodly swe korzenie.
Cze$é dziwozon zasiedlita stosunkowo wczesnie Swi(;ty
Bor, jaki znalazta po drugiej stronie tancucha gorskiego.

jak malo zamieszkala Tuchola
dziwozon nie przekracza kilku
dziesiatek kobiet. Mozna si¢ spodziewaé, ze
wszystkich dziwozon po lasach jest niecate
dwa tysiace.

Dziwozony bardzo rzadko mieszkaja w
izolacji od swoich, czyli przykladowo w jakim$
mniejszym lesie, poza ktérym$ z wielkich prastarych
skupisk lesnych. Nie uswiadczysz mieszkajacej samopas
lub kilkadziesiat oséb w lasku migedzy dwoma rolniczymi
obszarami. Dziwozony potrzebuja miejsca na polowania
i ochrong, wigc osiedlity si¢ tylko w wielkich, prastarych &
kniejach. Zwierzeta lowne stanowia wazny skladnik ich
diety, oprécz sprowadzanej maki i kasz.

Poza opisanymi wi¢kszymi skupiskami, zatozonymi w
prastarych puszczach stowiardskich, dziwozony mozna i
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Kolejnym ich wigkszym siedliszczem okazaly si¢ lasy oczywidcie spotka¢ w podrézy, na szlakach czy czasem w  H
Powidla, w samym centrum panistwa, bo blisko jego jakiej$ wsi. Kazda dziwozona jednak pochodzi z ktorej§ b
grodu stolecznego. Stamtad rozprzestrzenily si¢ juz spo$réd  opisywanych  spolecznosci, a  podane ’_-
trzema kierunkami. Najwczes$niej we wschodnim, ku szacunkowe liczby cérek  Mokoszy zawieraja  te

Hiralz

ruskim stepom, gdzie kultywuja wickszo$¢ starych przebywajace akuratnie poraz domem.
tradycji. Obecnie bardzo rzadko dziwozony migruja w a
tamte strony. Mniej wigcej w tym czasie co na wschod,
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Las Wdow

Las Wdow to ludzka nazwa. Dziwozony owe bory
nazywajq inaczej: Knieja Blogostawieistwa. Miano to
wiele znaczy. Knieja Blogostawienistwa sa to lasy, po
ktérych poukrywaly si¢ niegdy$ zbiegle kobiety po
wymordowaniu swych okrutnych mezéw. W tych lasach
pochylita si¢ nad nimi Mokosza i w swej dobroci
pomogta im przetrwaé, uczac tajnikéw zycia w gluszy.

Po jakim§ czasie wzburzeni plotkami i opowiesciami
ludzie poszli uzbrojeni miedzy drzewa, da¢ nauczke
zbuntowanym. Wielu z nich wtedy zginelo. Zyjacych
owczesnie dziwozon tez polegla niemala ilo§é. Czesé
ocalatych stracita wiare¢ we wlasne sily i uciekla na
péinoc, ku amazonskim grodom, szuka¢é w nich
schronienia. Inna cze$¢ odeszla dalej na péinoc, za gory,
odnajdujac tam pierwotna puszcze Swietego Boru.

Byly jednak dziwozony, ktére nie pozegnaly Kniei.
Snujac  si¢ zakamuflowane, jak widma koczowaly,
czekajac az minie zagrozenie. Az ludzie odeszli, niszczac
:  ich domostwa i palac $wicte miejsca. Jako ze byly to w
gléwnej mierze miejsca Mokoszy poswigcone, zaplonat
jej gniew. Mowi sig, ze odwrdcila od nich swe oczy,
ich pola i sady przestaly rodzi¢. Ledwie wigzac
koniec z konicem dozyli kresu swoich dni, a
ich linie predzej lub pdzniej wygasty, nie
doczekawszy sie z nich po napadci
zadnych pézniejszych potomkow.

Odtad ludzie i dziwozony prébujg zy¢
obok siebie na pokojowej stopie, nie
wchodzac sobie zbytnio w droge.
Corki Mokoszy nauczone tamtymi
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wydarzeniami, budujq swe siedliszcza

o wiele przezorniej, w zlozonych

warstwach okalajacych zamieszkate centrum jak obrecze.
Nikomu nie zdradzaja tych struktur ani miejsc

zamieszkania, ani zadnych innych sekretow swych lasow.

Mieszkanki Lasu Wdéw pobudowaly si¢ na nowo
wokoé! miejsca zwanego dzi§ Spalonym Matecznikiem, na
pamiatke niegdysiejszych dni 1 krzywdy, ktéra one
przyniosty. Kobiety te sa najbardziej nieufne i
podejrzliwe wobec ludzi, najbardziej im niechetne i
wyjatkowo si¢ od nich izoluja, ograniczajac do pewnego
stopnia nawet handel. Wymiang towarows nadal jednak
prowadza z Amazonkami, a takze nieludzkimi rasami.
Bywajq wybitnie niegoscinne i niepomocne dla ludzi.
Chyba, ze dla Amazonek...

Co wigcej, ich czeSciowe odizolowanie tancuchem
gorskim oraz spolteczne zamknigcie si¢ na ludzki $wiat
powoduje, ze posiadaja stosunkowo malg wiedz¢ o tym,
co si¢ dzieje daleko od nich. Z pewnoscia nie styszaly o
dziwozonach mieszkajacych na Pomorzu, a o Galindii
wiedza jedynie, ze istnieje na péInoc pod Prusy taki lad
otoczony rzeka, gdzie dziwozony paraja si¢ tajemniczymi
praktykami i pisa¢ co druga potrafi. O Powidlu styszaty
juz wigcej, a to co styszaly, nie podobato im si¢ nigdy.
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Dziwozona w obronie obcej ziemi, i to ziemi mezczyzn,
to dla nich jaka$ ironia losu i niewdzigczno$é wobec
daréw. Gdyby ktoéra zobaczyla na wpdl zczlowieczala
Tucholanke, mogla by ja uznaé nawet za zdrajczynie.

Corki Mokoszy zasiedlajace Knieje Blogostawienistwa
sq  mistrzyniami  leSnego  kamuflazu. Gdy sa
zamaskowane, ludzie na ogdl nie widza ich, poki ich nie
ustysza (albo nawet dluzej). Poza ochrong konieczna, ich
makijaz i ubiér sa utrzymane réwniez w delikatnie
stapiajacych si¢ z tlem barwach. Sg takze najwickszymi
tradycjonalistkami posréd swego rodu. Uzywaja gltéwnie
tukéw  plaskich, prostych wléczni 1 przedmiotow
zdobionych pierwotnymi symbolami. Gdyby kto$
zawedrowal 1 noca zgubil si¢ w tych lasach, moglby
ustysze¢ przedziwne, melodyjne zawodzenie - sq to w
rzeczywistodci ich smutne $piewy, przydajace ciemnym
miejscom trwogi i tajemniczo$ci. Nikt jednak nie bladzi
az tak by si¢ tam zapuszcza¢ po zmierzchu. Strazniczki
Lasu Wdéw posylaja tylko jedno ostrzezenie.

Obecnie trudno ocenid, ile ich tam jeszcze zyje. Nie sg
to jednak zadne wielkie liczby. Cho¢ sa nawet wsrod
innych dziwozon mistrzyniami kamuflazu, to ich surowy
tryb zycia, wybitna nieche¢ do mezcezyzn i kontaktéw z
ludZmi, oraz cigzsze warunki przyczyniaja si¢ do ich

niewielkiej liczebnosci. Las Wdéw mozna by
oszacowac na sto pare dziwozon.

Swigty Bor

To miejsce, wobec ktérego ludzie zywig
mieszane uczucia. Z jednej strony, styszeli
o nim straszne rzeczy. Ze ludzie w nim gina,
ze dziwozony pobliskim mieszkankom dzieci
porywaja,  ba ze  dziwozony
pobliskim  mieszkankom — mezéw
porywaja, ze sidla na podréznych
stawiaja, stowem, dziwozony to samo zlo dla takich
plotkarzy. Jednak po prawdzie jak jakiej mlynarzowe;j
maz ucieknie, to jednak nie koniecznie wina dziwozon,
nie ma si¢ co czarowad, tylko uroku onej. Podobniez,
sidet dziwozony niezwykly na zwierzgta stawiaé, i jesli
ludziska w jakie§ wdeptuja, to najpewniej w klusownicze.
A dzieci do lasu samopas si¢ nie puszcza, jak ktore zginie
to tez nie wina le$nych panien. No, ludzie oczywista
wiedza lepiej. A dziwozonom z tym catkiem dobrze...
Poki ludzie respekt zywig do Boru, plotki powtarzaja a
nowe kuja, mniej jest roboty na Obrzezach. Lesne
mieszkanki dbaja, by te plotki krazyly. Nie tyle
rozsiewajac je, bo tym juz chetnie zajmuja si¢ wszyscy w
okolicy Boru, ale gtéwnie, dajac plotkom powody.

Ale czego by ludzie nie gadali i nie mysleli o Borze,
szanujg go tez wielce. To ostoja, przedziwnie stala i
odwieczna, ktorej nie znaja. A ktéra, wraz ze swoimi
mieszkankami, stanowi przeciez mur na wroga od
zachodu.

W Swietym Borze jest co$ jeszcze... Dziwozony czuja
to, oddychajac tym co dzien. Jaka$ dziwna, pierwotna
magia, ktora sprawia, ze jest tak nieprzebyty dla obcych...
i dla swoich. Dziwozony znaja jego zakatki i sekrety, nie
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E rozumieja jednak w pelni wszystkich tajemnic. Ale Bor to najslynniejsze sieliszcze cérek Mokoszy. Tam

% respektujg 1 szanujg je bardzo, préobujac mie¢ w nich tez zamieszkuje ich nadal najwigcej, bo niemal osiem

IE udzial. Jedng z zagadek Boru jest to, dlaczego podlozony setek, jak szacuja niektére Matki, cho¢ nikt tak po

#  pod niego niegdy$ wrogi ogient odwrdcil si¢ i strawil prawdzie nie zna tej liczby.

[ rece, ktore go posialy.

i Swiety Bor, cho¢ lezy pod wroga granica, polozony Powislane Jary

!'3‘- jest sprzyjajaco dla wszelkiego rodzaju obrony. Od . ) o

=% poludnia otaczaja go gobry, przez ktére cigzko sie Pflr}n.y Z.POWISla 2yja w s.ar)nym Srodku L.eChICklc.h :
[=: wojskom obcym przeprawiaé. Nadto, od zachodu wllos_c.1 ! mieszka v nich jakies czterysta k_ob1et. Ma)q =
#4  sasiaduje z rozleglymi terenami rozlewisk rzeki faby, po na)thF] d.o Gmezng, A co wiecq, nie grameza g
E5  ktorych utopcéw a wodnikow tez grasuje niemalo, co bezl,)o/sred_mo Z wroglnil ziemiam, @ko? najezescle) sk
©5 przeciwnikom droge utrudniaja. A polegli i przytopieni SPQSmd, 1npych dZ%WOZCHSkIC,h SPOIC?ZHOSCI to ich HE
i1 zasilaja tylko te demonie szeregi. Pono¢ tez lud wojowniczki i zwiadowczynie ruszaja pospolu  z
i lechickimi wojami na starcia i ku obronie. |

wodniakéw ulubit sobie wyjatkowo te rozlewiska.

Jest pare prastarych uroczysk na tych niebezpiecznych
bagnach, a najstawniejsze z nich zwa Glomacz.
Wigkszo$¢ ludzi kladzie go miedzy bajania, albo mniema,
ze to sprawa dawno stracona. Dziwozony lubia, gdy
ludzie tak mysla, co wigcej, pomagaja im w tym mysleniu
jak moga, dzi¢ki czemu niewiele ludzi ma fantazje przez
Swiety Bor sciezki deptaé. Po prawdzie
nawet, gdy kto zdecyduje szuka¢
owianego legenda wuroczyska, trudng
sobie droge obiera, pelna mokradel,
wodnych istot i ich zasadzek, a na koficu
nigdy nie wie czy to juz to miejsce czy
inne. Ludzie raczej nie wracaja z takich
wypraw, albo wracajg z pomieszanymi

Ponadto, mieszkaja takze w bezposredniej bliskosci
szlaku handlowego biegnacego z portéw do Czech i
Niemiec, a to sprawia, ze przez ich siedliszcza przeplywa
wigksza réznorodno$é¢ towaréw niz przez inne wielkie
bory. Dzigki temu wigksza ich liczba trudni si¢ handlem
oraz wytwarzaniem przedmiotéw na wymiang. Zdarza
si¢, cho¢ nie za czgsto, ze w lasach uzywa si¢

obcych przedmiotéw, wszystkie napltywowe
style sq jednak szybko adoptowane na
wlasne wzornictwo 1 upodobania.

Takze czasem widaé przykladowo

garniec utoczony niechybnie przez

wikifiskie  dlonie, nosi  jednak
zdobienia  lub  barwy  podlug
dziwozenskiej modly.
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i zmystami. Cigzko tez znalez¢ kogos, kto ) L .
ME by znal lokalizacje uroczyska. I Wszystkie te czynmkl,.brak zagrozen,
s Dziwozony ze Swictego Boru )/ ceestsze wyprawy zbro]nych,. b ardz1.e]
Ss utrzymuija czasem kontakty ze =" rozwiniety handel, sprawiaja, ¢
i_._ij stolemimi ~ géralami  spod r ’{ g dz.1wozony te pgsmda)a duz?
Sudetéw, handluja takze =z YewHicahly RKLLER L /GD r wo}, wigksze rozeznanie w aktualnej

Lechitami.  Ze  strony  tych f D/ sytuacji lechickiego panstwa i
. .. . , P £ 4 ia niz i i
ostatnich niewiele maja probleméw - Boér jest alihcdaca wla_srlliego otoczenfe} niz ich s1ostry., ..
najpilniej strzezony od zachodu i poéinocy, gdyz 1 Wigksza otwattosc 2y pOmMOCROSC nie
tamtedy dla ominigcia mokradel wrogie oddzialy zwykty ) kozgacza a zrazu cz§s;szego brla talr{1i1a Slf “ ludzlm} czy
ciggnaé. Chrzescijanie nie sg jednak glupi i nie upieraja wigksze) sympati d? nich. Powislan byy_ # zatozena
sie na podr6s przez lasy, tylko staraja sie je ominaé w jednakowo nieufne i zdystansowane, a ludzie nastawient
drodze na Lechitie pogardliwie 1 niespokojnie. W miare uptywu czasu obie
Od czasu do czasu organizuje si¢ malta wyprawe w dot spolecz.nos'.ci zz’yly' sie jedpad.{ ba.rdziej. niz ,iCh
rzeki, az ku doplywowi Warty, gdzie wita okazjonalnie polpdryowe kuzy’nkl ze svio1m1 quladam{. Dl_uzsze
handlowa barka wolinska ptynaca tym doplywem do sluzem.e pod Wspolnym Flowogl;tw;m (w posrednio, ale
grodéw. Tym sposobem raz na jaki§ (przewaznie diugi) whasnej sp raxyle) crasaml 1ozwlja si¢ w koficu w cos na
czas Swiety Bor zapoznaje si¢ z dobrami z Wolina, co ksztalt przyjazni. Werd_ mieszkanek tego  regron, :
jest dla niego jednym z najwigkszych naplywéw nowosci zwlaszc}za tycb oPY szczajacych lasy? czescle) mozna g
2 $wiata zewnetrznego ustysze¢ o jakiej§ zafascynowanej dowddca, czy i
Jak to w tradycyjnych spoteczno$ciach dziwozenskich tgwarzyszem b“?m' FZ,QSCIC] .t(?z bywa odwrgtme, gdyz
bywa, decydujaca wladze sprawuja Matki. Oczywiscie nie nie wszyscy meZczyZni uwazaja je za prymitywne lub

L ey LR

wszystkie naraz, ale te, ktérych dana sprawa dotyczy. agresywne osoby - to powoduje, Ze ludzie i dZiWO.ZO;y i
Przykladowo o wzmocnieniach obrony przesadzi narada czesciej niz winnych stronach patrza na siebie 32
tych, ktére sa  wojowniczkami,  tropicielkami, przychylniejszym wzrokiem. Zdarzajq si¢ jednai i drobne _: !

konflikty, gdy ludzie zbyt szybko postanowia si¢

strazniczkami, z kolei o tym czy wytwarza¢ wigcej butéw

. e

na handel zadecyduja wspolnie handlarki, szewcowe, jak spoufalic. . i L. l
réwniez fowcezynie, ktore wiedza o wielko$ciach zasobow ,Z .tych powsz.echme]szych kontaI'(tow z ludzml? .
dziwozony  wyniosty = pewna zmiang W swej

zwierzgcych. L . L )
zapalczywosci. Mimo ze poczatkowo, jak inne, uwazaly
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wrecz nie do pomyslenia, pomorzanki zyja juz prawie jak
ludzie. Tucholne lasy nie sa tak rozlegle, gdyz
oclosywane sa po brzegach przez ludzi szukajacych
budulca na todzie i domy. Ponadto dziwozony z Tucholi
1 Pomorzancy pomagaja sobie w biedzie. To wszystko
oraz odlegtos¢ od swoich matczynych ziem sprawiaja po
czescl, ze dziwozony bardziej wychodza ku ludziom. Nie
z desperacji ani checi odegrania si¢, tylko w pewien
wladciwy sobie, naturalny sposéb. Moze si¢ zdarzy¢, ze
kto$ napotka dziwozonig chate poza lasem, cho¢ zawsze
w jego poblizu.

Brak typowej, pierscieniowej struktury osadnicze;
powoduje tez, ze ludzie czasem wchodzg do
dziwozonich laséw. Nie starajg si¢ tam nikomu niczego
udowadniad, ani ingerowaé w ich tryb Zycia, bo szanuja 3
go wystarczajaco. Dos¢ maja przeciez wlasnych :::__;

zmartwied w postaci zagrozenia ze strony |l
zachodniej oraz bardziej szorstkiego dla
upraw klimatu. Dzi¢ki temu dziwozony nie
X ) R wyganiaja ludzi od siebie 1 zycie toczy sig
stro.nach. rzeki OFlry 1 wspieraja si¢ spokojnym  rytmem, jesli chodzd o
wzajemnie W b(.))ach. z .Zachodem. _ — wzajemne nastawienie. Poza tym, ludzi &Gl
D Zlwozony  prawie fie ],31(.”,3‘ W tym morza cechuje na ogél duza doza  Ffi
udzglu, nie posmda)gF takle]. hczebposcl, wyrozumialosci i cierpliwosci, a jesli it
l?y jeszcze .OdStQ‘pm swoich nie tak chodzi o te cechy, dziwozony maja w nich -.—
licznych strazy.

swoj udzial, stajac si¢ powoli podobnymi i

niezrecznych, walczac u boku lechickich wojownikéw
powoli nauczyly si¢ dostrzega¢ i w nich zalety. Dzigki
przyswojeniu  mieczy, zbrojne powislanek Zadziej
postuguja si¢ wiéczniami. To wlasnie na Powislu czasem
spotka¢ mozna lesne wojowniczki dzierzace miecz,
czasem nawet tarcze, 1 idace pod rozkazami mezczyzny.

- |
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Tuchola

Bory Tucholne sa pickne - kepy brzdz, sosnowo-
bukowe skupiska lesne, pokreslone niewielkimi rzekami
biegnacymi §piesznie ku morzu, topolne brzegi traktow...
Zyje jednak w nich stosunkowo malo dziwozon. Nie
majg tu tyle miejsca co po pozostalych obszarach
zalesionych, poniewaz Pomorze zamieszkale jest takze
przez ludzkie plemi¢. Jak historia pokazala,
Pomorzanie bardzo dzielnie odpierali zawsze
wszelkie ataki z zachodnich ziem, walczac
wespol z Wieletami spod Rugii. Wraz z
Wieletami  mieszkaja oni po obu

Pomorzanki dziwozonie to sFosunkowo tym ludziom. 5
mioda spolec%noéé.. MéWI sig, ze d(; Odmienne osadnictwo powoduje takze, ze '“_;
iy e e iy | (i e o e S

ok m}o oW struktura  spoleczna  dziwozon. Nie :_1:

Nie od razu, oczywiscie - liczebnosé

. X uswiadczysz miedzy nimi grona Matek %
mieszkanek  Tucholi z

wolna  sie sprawujacych  sady 1 wydajacych %53

wanﬁ—e 71% kfhu:

. . . .. . - 11
pp\gl@ksza | toojestto 'l[e(rinp.O postanowienia. Czasem mieszka gdzies
gfk olstrzega ne na przestrzent zaledwie kobieta mianowana Matka, moze nawet wedlug i

u lat. M

tradycyjnego rytualu, jednak jest to symboliczne. Ale jej

Najpewniej wywodzac wprost od swych powislariskich wiedz¢ i dos$wiadczenie szanuje si¢ identycznie jak

kuzynek wigksza otwarto$¢ na $wiat, tucholanki Zyja juz
zupelnie inaczej niz pierwsze dziwozony. Wplywa tez na
to ich mniejsza liczebnos¢. Siedliszcza dziwozon z

kiedys. W Tucholi Matki sa na podobiefistwo wiedznych,
mieszkaja tu i 6wdzie, chodzi si¢ do nich zasiggnaé
porady, wiec zwolaé, poméc w paru sprawach gdy

SiTi i Akas e

Pomorza nie sa budowane tradycyjnie, ze strefami
koncentrujacymi si¢ na Mateczniku. Ich domy sa
rozsiane luzno po borach, w rozsadnej odleglosci od
siebie, owszem, z pewnym zaggszczeniem wokdt Boru

stabsza, towarzystwa dotrzymac... Czesto posyla si¢ do
takiej dziecko by troche wiedzy mu wpoita. Matki sa
jednak o wiele rzadszym zjawiskiem, nie wystepuja w
grupach ani nie koncentrujg si¢ wokot stref §wiatynnych,

Strzelistych Sosen, w ktorym mieszcza, si¢ swﬂ?yﬂkl' bo takie raczej nie istnieja. Gdy nie stanie rady Matek, =
Troche to przypomina zapewne pierwsze, poludniowe sadu w waznych sprawach czeka si¢ od kaptanek. Nie e
skupisko dziwozon, zbudowane bez struktury, zanim tylko Mokoszy, wszystkich. Ale prawie zawsze =1
ruszyli na e lud21§. Nle. 54 zagrozo.r’le. ze strony dziwozonich. Dziwozenskie Tucholanki nie ukrywajg si¢ ! i
Pomotzan - nlkor_nu nie Zal?Zy by wehodzic¢ im wPp arad(? az tak po lasach - w koncu i tak czed¢ ludzi wie gdzie 1 3
czy nastawac na ich spokdj, sa w korcu potencjalnymi jak mieszkaja. Z tej racji zatracily nieco umiejetnosci tak i

sojuszniczkami. Wydawaé by si¢ moglo, ze przed nimi
przyjemna przyszlos¢, jednak lokalizacja wnosi do niej ze Tuchola od péinocy smagana jest wiattem od Morza i

sobg duzo niepewnosci. Dziwozony z Tucholi z jednej Bialego, co powoduje, e jej tereny naleza do 25

stror}y. ma):} wo]owmczych Porr.lorz.an ! ICh, prol?lergy, z chlodniejszych stron kraju. Przez to dziwozonia letnia
drugiej za$ male rybackie wioski, z ktérymi nieraz

. ) . . i odziez nie jest tak zwiewna jak w pozostatych stronach, a
har}dlu]a%. Niedaleko tez maja do portéw, Sk?‘d droga zycie jest surowsze ze wzgledu na ich mniejsza
posredmz.al od c,zas.u . ?d czasu  zdobywaja  przez liczebno$¢, a co za tym idzie, ciagla niepewnosc
pomorskmh kupcow]ak,les .obce 'Fowary. . przysztosci. Dziwozona z tych stron nie boi si¢

,CO moze wydawa sk dziwne, a potudniowym specjalnie przyzna¢ do slabosci, wie ze czasem
dziwozonom wydaloby si¢ nawet oburzajace, smutne lub

pielegnowanych prze swe potudniowe siostry.

gl g e [ R ST =5 e T

- L e i F'::'ﬂ:"'nl Ij:'.::

.:!]rEEHi“““""“' "".'I.T.-IE: nu Ijl..;_ll ll-_r i



IR S T T : fopos i zRETREN =
:n- 1.—-.::Er=-r-ri|-ul . r[!!:i!':E-EE : AR pEliiel : ! 1 =] |= !': !1[! ;rrﬂl =

=l oy i

MET R

=1

potrzebuje ludzkiej pomocy, i Zze czasem to ona moze
pomée. Pomorzanki nie maja w sobie takich zasobéw
dumy jak ich siostry.

Dziwozony z Tucholi najczedciej nadal mieszkaja w
lasach. Ale nie zawsze. Nie sa specjalnie powszechne, ale
zdarzaja si¢ owszem przypadki, gdy dziwozona mieszka z
czlowiekiem, a nawet pozostaje z nim w zwiazku. Sg to
na og6! mieszkajacy w poblizu laséw mysliwi lub drwale,
albo wojacy. Poniewaz wickszo$¢ ludzi widzi w nich
niemal zwykle sasiadki. Owszem, mezczyzni dostrzegaja
nieco inne spojrzenie, jasniejsza urode 1 tatwiej ich do
tych sasiadek ciagnie, przez co dziwozony nie muszg si¢
ucicka¢ do zadnych wybiegéw, polowan, czy targdw, jesli
chodzi o meskie towarzystwo. I nie stronia az tak od
niego... Jedli chodzi o same zwiazki, mezczyZni nie
narzekaja, mieszkajac  z do§¢ samodzielnymi i
urodziwymi kobietami. Cho¢ cz¢$¢ z nich nie pisze si¢ na
staly zwigzek, w ktérym wiedza, ze nie doczekaja sig
syna. Inna sprawa, ze nie wszyscy wiedza...

Tereny te leza w okolicach rzeki Pisy, od ktorej
czasem ludzie nazywaja je Puszczami Pisowymi.
Dziwozony jednakze nadaly im nazwe od ludu
baltyjskiego, ktéry na poétnocy lasow pomieszkiwal, a
ktory zwal si¢ Galindami. Nazwa ta przyjela si¢ wsrod
ludzi i uzywaja jej razem z dziwozonami. Obecnie ludy
battyjskie pokoncentrowaly si¢ we wigksze plemiona,
tworzac kraj pruski graniczacy na pélnocy z owa
puszcza.

Galindia jest tym szczegdlna, ze wrogéw niewielu w
jej okolicy staje. Chrzescijanie daleko na zachodzie, od
potnocy sasiad nie awanturny, od wschodu ruski
sprzymierzeniec w walce z poganami, potudnie to w
gléwnej mierze siostry z Jaréw Powiéla... Dzigki takiemu
potozeniu Galindia jest spokojniejszym domem, niz taki
Swiety B6r czy Tuchola. Powoduje to, ze tutejsze
mieszkanki nie wkladaja tyle energii w wieczna obrong
swych granic. Oczywiscie, ze nie niweluje takiej potrzeby
catkowicie, ludzie bowiem szybko zapominaja niektére

rzeczy 1 trzeba im przypominal.. Ale po prawdzie,
tutejsze lesne panny niezbyt chetnie biora udzial w ==
cudzych walkach, a jesli si¢ da, unikaja ich w ogdle. 1

Dziwozony z laséw Galindii maja lepsza sposobnos¢ — Tfi
by zglebia¢ tajniki lesnych sekretéw. Jest wsrod nich =it
wiecej kaplanek niz w innych stronach. Poswiccajg sic &2
tak Mokoszy, jak innym bogom. Czedciej niz po innych — iE
lasach mozna tu znalez¢ dziwozone, ktora czytad i pisa¢ iz

Kaptankami sa nadal Mokoszy, choé stosunkowo
wiele sposréd nich stuzy cicho wygnanemu, w ktérego
sasiedztwie przeciez mieszka i czerpie moc by pomagaé
rybakom 1 wojom w ranach i chorobach, albo by
tagodzi¢ wode czy leczy¢ zatrucia. Gdy juz mowa o
kaplankach, bywajq takze oddane Marzannie, proszac u
niej o lagodna zime¢ i nie usypianie morza lub rzek
lodem, by ryb ludziom nie brakowato surows pora.

Tucholanki z laséw to kobiety do$¢ spokojne,
rozmarzone 1 lubigce zabawe nad rzekami, w ktorej
czasem uczestnicza wraz z ludZmi. Pewne utarczki
powoduje tylko okazjonalne pojawianie si¢ Rusinéw,
ciggnacych ku obronie Arkony. Nie rozumieja oni w
ogole réznic miedzy dziwozonami a ludzmi, ich tradycji,
ani przywigzania do laséw i nie podoba im si¢, ze kobiety
rzadza si¢ samodzielnie czy wldcza po gluszy samopas.
Niespecjalnie celyja  w  omijaniu ich laséw i
poszanowaniu ich mienia 1 prywatnosci, co nieraz
rozsierdza mieszkanki Tucholi 1 porywa je do
zwickszania strazy wokol siedzib. Pomorzanki uzywaja w
walce na ogét krétkich tukdw, ale oprécz tego lekkich,
zelaznych mieczykéw jednosiecznych. Gdyby kto$§ im
zasugerowal, Ze jest w tym co§ dziwnego, nie
zrozumialyby. Wielu tradycji nie pamigtaja, sa od ich

potrafi. Nie oznacza to, ze w Galindii mieszkaja kobiety 15

uczone niczym krzatki. Zmierza to raczej w mistycznym
kierunku, w strone wiedznych, widzacych oraz kaplanek.
Panien tajemniczych 1 o wickszej wiedzy niz te ich
siostry, co skupiajg si¢ na ochronie swoich granic. Panien
jednak w koficu skorych do zabawy we wlasnym gronie,
bo jak si¢ nie bawi¢ i radowaé, bedac bezpiecznymi?

Z racji ich zainteresowan 1 praktyk, ludzie nieco
obawiaja si¢ Galindek. Maja je nickiedy za czarownice i
przesadni mezczyzni mniej chetnie mysla o ewentualnym
oddaniu si¢ im na noc. Dziwozony te jednak opanowaly
juz tyle réznych ziolowych mieszanek, czarownych
usmiechéw, wywardéw ziolowych lub gusel, Ze nie
straszne im meskie obawy.

Zachodnim brzegiem Galindii, wzdluz Wisty biegnie
stary, jeszcze za baltyjskich czaséw zalozony szlak

= L et L

handlowy ku potudniu. Przekazuje si¢ nim bursztyn z
Morza Bialego, a z powrotem transportuje ozdoby z
potudnia i narzedzia zdobione do Prus. Dziwozony
czasem korzystaja z tej wymiany. Nie tylko towarowej - £}

zrédla zbyt daleko. Wiedza natomiast co jest praktyczne
1 przydatne w zyciu.

Tucholanek jest niewiele. Mozna szacowaé, ze na
Pomorzu mieszka nie wigcej jak ledwie siedem

L TE

J[ilizgzarsem
Liicailibn

dziesigtek. taki ruch handlowy sprzyja zdobywaniu przeréznych
wiesci o okolicznej sytuacji i wydarzeniach. Nie robig i
g‘aﬁmﬁa specjalnie jakiego$ widocznego uzytku z tej wiedzy - nie 5%

wysylaja za czesto nikomu swoich zbrojnych, maja ich

Tam, gdzie Wisla swym zagictym ku wschodowi tylko tyle, by do wlasnej obrony starczylo.

ramieniem otula prastare tereny lesne, gdzie w Lesie

Szarych S;yszek modrzeww siejaruno lesne 1giam1. i Nieprzebyte Knieje

omszalymi szyszkami, roztacza si¢ jeden z bardziej

odleglych domoéw dziwozeniskich, choé nie tak daleki jak Kolejne z miejsc, jakie wudalo si¢ zasiedli¢
Pomorze. Jest ono siedliszcze mimo swego polozenia dziwozonom,  to  poludniowo-wschodnie  jary,

poczynajace si¢ od stop Lysej Gory, a rozleglte ku
stepom ruskim, mokradtom rzeki Prypeé, na potudnie az

$miato zasiedlone, a dziwozon w nim nie brakuje.
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pode Dniestr niemal. Dziwozony nadciagnely tam
réwniez z Powisla, jednak bylo to wczesnie, 1 wielu
nowych nawykéw nie wyniosty. Co wigcej, przenoszac
si¢ na spokojny wschéd, powrdcito w nich rozmitowanie

od zawieruchy wojennej, jednak zewszad otaczaja ja
rézne plemiona ludzkie, napierajac z wolna na zasoby
lesne, co sprawia, ze w perspektywie majg ich mieszkanki
pomniejszajace si¢ tereny mieszkalne, badZz rosnace
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w tradycji i wierno$¢ swym korzeniom.

Nieprzebyte Knieje zyskaly swa nazwe nie tyle od
swej struktury - gdyz nie sa one az tak geste, tylko
przeswietlone, gdzieniegdzie polankami i
pototwartymi przestrzeniami. Nieprzebytymi mianuja si¢
dlatego, ze niezmiernie sa rozlegle. Milami ciagna si¢ jej
dabrowy, bukowiny i olesznice.

Dziwozony utrzymujg kontakty z okolicznymi ludami
- z Wislanami spod Yy$ca, Bieszczad i z Rusi. Sa to dosy¢
dzikie lasy, zwazywszy, ze ludzie nie mieli wielkich
potrzeb si¢ w glab nich zapuszczad. Lesne mieszkanki i
tak maja sporo roboty, gdyz z kazdej strony otaczaja je
rolnicze lub stepowe otwarte przestrzenie, a co za tym
idzie, ludzie potrzebuja z Kniej drewna na budulec.
Dziwozony muszg pilnowac, by drwale nie zapedzali si¢
gdzie nie trzeba. Nie jest to takie trudne, gdyz dla ludzi
pozostaje spora pola¢ laséw - mieszkanki staraja si¢
trzymac w glebi, miedzy dwoma gateziami Wisty.

A jest ich pod dwie setki, czyli troche wigcej niz z

usiane

konflikty z ludzmi.

Trzeba tez wspomnieé, ze z racji swej rozleglosci,
sasiedztwa gor 1 wzglednego spokoju od ludzi, Knieje 1
ich polany sa zamieszkale przez wyjatkowa mnogosé
wszelkiej masci zwierzat - od wiewidrek i kun przez rysie,
zbiki, wilki i inne drapiezne, po wielkie tury i dostojne
zubry na terenach pétotwartych oraz okolicznych takach.
Stad tez wigcej wytwarzaja po tych stronach wyrobow
skorzanych 1 takichze ubrafi, po czym wymieniajg je z
okolicznymi ludami za metal, make i inne potrzebne
rzeczy.

Do Nieprzebytych Kniei nie nadchodza juz zbyt
czesto dziwozony z zewnatrz. Tutejsze, tworzac zatem
dos$¢ zamknigta spotecznosé, kultywuja te z tradycji,
ktére jeszcze pozostaja w ich pamieci. Walcza swoja
tradycyjna bronia, tuki stosujac bardziej skomplikowane
niz te w Kniei Blogostawienistwa. Bron ta jest na ogot
klejona z warstw 1 odwrotnie wygicta, by przydaé
ramionom refleksyjnosci. Nadto ich dialekt zachodzi

zapomnianym Lesie Wdow, w ktérym to dziwozony z troche ruskimi nalecialo$ciami, co wyniosto si¢ z do§¢ it
dekady na dekade nikng powolutku niczym cienie, wijac czgstego handlu i podobnych kontaktéw.
dzieci rzadziej niz ich siostry. Puszcza ta jest oddalona il
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krycie si¢, kamuflaz, przetrwanie, spostrzegawczosé,
podchodzenie zwierzyny, zastawianie sidel, orientacja w
terenie, wspinaczka (drzewa) czy skradanie si¢ (tylko w
ramach specjalnosci Kamuflaz), o ile dziwozona testuje
je w terenach lesistych, s3 dla niej z reguly bardzo i
tatwe, zwazywszy, ze takie czynnoSci sa dla nich 5=
codzienne i catkowicie naturalne. Pan Losu powinien
wedlug uznania przydaé takim testom odpowiedni
modyfikator.  Przykladowo,  dziwozona  posiada
umiejetnos$¢ ukrywania sig: w lesie, gdy sprobuje si¢
schowad, Pan Losu doda jej kilka punktéw do testu (o ile
nikt jej nie obserwuje), jednak, gdy sprobuje ukry¢ si¢ w
miescie, umiejetnos¢ testowana bedzie normalnie lub
nawet z dodatkowa trudnoscia, jesli panna nieobyta z
miastem. Podobnie orientacja w terenie — w puszczy
dziwozona bedzie potrafila znalezé droge jak nikt inny,
jednak w miescie i tak moze si¢ zgubic.

Z kolei takie umiejetnosci jak jazda konna, powozenie,
etykieta (w zasadzie kazda wybiegajaca poza ewentualng
kaptariska),  jubilerstwo, kowalstwo,  szkutnictwo,
kotodziejstwo, czytanie i pisanie, sq umiejetnosciami u
dziwozon  rzadkimi, nalezy zatem pamic¢ta¢ o
konsultowaniu ich wyboru z graczami i sktanianiu ich do

Pozostate uwagi i sugestie dla Pana
Losu

== "!I!:.‘-F =l oy i

Bfogostawietistwo dziwoZon

ai

Na czym technicznie polega blogostawienstwo
dziwozon? Czym wlasciwie réznia si¢ od ludzi? -
podrecznik podaje odnosnie tego kilka ogdlnikdw.
Ponizej ich uscislenie.

Po pierwsze, dziwozony bedac niegdy$ zwyklymi
kobietami, fizycznie nie r6znia si¢ prawie weale od ludzi,
ktorymi kiedy$ byly. Sa tylko stabsze (minus 2 do sily w
poréownaniu z ludzka'), ale za to zreczniejsze (plus 2 do
zwinno$ci w poréwnaniu z ludzka). Nalezy zaznaczy¢, ze
dla Tucholanki bedacej znakiem czasu te minusy i plusy
do maksymalnych cech wynosza 1.

Ponadto wyrézniaja sie nieprzecietna uroda, jesli
poréwnacd je z ludzkimi niewiastami. Dla ludzi, ich oczy
moga wydawac si¢ dziwne, niepokojace, obce lub
niezwykte. Nie-lechita jednak moégtby mie¢ problem z
odréznieniem czy stoi przed nim czlowiek czy e .
dziwozona, czy kto inny, a juz na pewno nie pojatby uzasadmemz—t tegoz. ] ) o o . Tl
réznicy (gwoli przypomnienia, stolemy nie odrézniaja i Generalnie latwiejszymi testami ro%nych umiejetnoset - g3y
nie pojmuja). Co gorliwsi chrzescijanie, jak ksieza, z dla. dmwozonls‘at: tkactwo/szycle, nasladoxyame gl?sow B
pewnoscia uznajg dziwozong za narzedzie szatana - za zwierzat (latfme]s?e sa tylko les,n_e), oraz tan_1ec, w ktorym T_
jakie uznaja zreszta wigkszos¢ kobiet, szczegolnie takie o \,Vﬂom .dorownu!q. ) Sprawno§c1 .takm e zaleza Pd =
demonicznym wejrzeniu. Dziwozony zdradzaja oznaki srodpxylska, W ]gklm postac si¢ zna]dp]e, Sa wiec =%
starzenia sie, jednak w mniejszym stopniu niz ludzie, latWIC]SZ.C wszedzie. Oprocz tego WSZYStkle. d21wo.zor.ne E
zachowujac piekno i dumne spojrzenie. Z wiekiem ich kaptanki Mokoszy, niezaleznie gdzie si¢ znajduja, Sim
wlosy nie siwieja, ale nabierajq delikatnego odcienia

otrzymuja modyfikator -1 do kosztu i +1 do Rzucania !
rudego, podobnie jak liScie na jesieni. Ze starszych lub Zakle¢. Na fonie natury dodatkowo tez -21i +2 (tyczy si¢ iz
bardziej uduchowionych oblicz bije nie tyle mtodzieficza

to tylko czaréw i kaplanck swojej matki Mokoszy). =

vy
o1 |
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duma, co pewien rodzaj dostojefistwa, budzacy w quyﬁkatory te kurm.ﬂu]gt sic. W przypadku, gdy :q
ludziach niepokéj. Z reguly im starsza jest dziwozona, dziwozona rzuca zaklgc’le Mokoszy na lonie natury, ma g
tym bardziej opanowana i mniej emocji zdradza mimika, ulatwienie +3. Dla porowniania, gdy czlowick fzuca czar S
przez co ludziom trudniej te kobiety rozgryz¢é i im Mokoszy w lesie, ma ulatwienie tylko +2, gdyZ nie ma  Zg
saufad. rasowego, jedynie sam lokacjowy). e

Wszystko to tyczy si¢ tradycyjnych dziwozon. Sa IF

Trzeba tez nadmieni¢, ze dzigki byciu wybrankami
Mokoszy, dziwozony sa bezpieczniejsze w dziczy. Bogini
roztacza nad nimi swa opieke, sprawiajac, ze ich $ciezki
zarastajg  roSlinnoscia 1 nie zdradzaja szlakow do
domostw.  Mokosza  obdarowywana  ofiarami i
zjednywana wlasciwym postgpowaniem, powoduje, ze
las rodzi wystarczajaco duzo owocéw i nie sprowadza
zadnych surowszych nieurodzajéw na swe dzieci

jednak takie, ktore tradycyjne nie sa. Od czasu do czasu
zdarza sie dziwozona zaprzyjazniona z ludzmi,
dziwozona zakochana, dziwozona walczaca mieczem...
Im dalej geograficznie od swych korzeni (Las Wdoéw),
tym mniejsze przywigzanie do tradycji. To zjawisko
najbardziej wida¢ w Tucholi, gdzie dziwozony zyja bez
swojej struktury osadniczej, sasiedzko z ludzmi. Gracze
powinni okresli¢ czy ich postaé jest takim ,,znakiem

T S TEL L]

Ponadto jej corki, jako integralna cze$¢ lasu nie sa
atakowane przez zwierzeta, o ile te nie zostana
sprowokowane. Je$li dziwozony poluja, uzywaja
zatrutych  broni, zabijajacych szybko 1 lagodnie.
Zwierzeta nie plosza si¢ przed dziwozonami w takim
stopniu, jak przed innymi rasami.

Nadto, dziwozony sa biegle w radzeniu sobie w
gluszy. Zatem testy umiejetnosci takich jak tropienie,

1z uwzglednieniem tego, jaka ludzka site maksymalna
Pan Losu uznaje, 14 z podrecznika czy 16 z
nieoficjalnych dodatkéw.

b i L

czasu”, czy tez dziwozona tradycyjna, nie bratajaca si¢ z
ludzmi. Jesli gracze tego nie zrobia, decyzja nalezeé
bedzie do Pana Losu. Szans¢ na to, ze tworzona postac
wybiega poza tradycyjny szablon mozna réwniez okreslic
losowo, w zaleznosci od miejsca zamieszkania.
Propozycje prawdopodobiefstwa podaje ponizsza tabela.
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Teren Szansa
Las Wdéw 0-1%
Swiety Bér 5%
Nieprzebyte Knieje 5%
Powidlane Jary 10%
Galindia 10%
Tuchola 40-50%

Cechy dziwozony bedqcej znakiem czasu

U dziwozon oddalonych od tradycji na pierwszy rzut
oka nie wida¢ zadnych szczegélnych cech. Nie istnieja
znaczace fizyczne réznice poza tym, Ze swoja
sprawnoscia te kobiety przypominajq juz troche ludzi.
Dziwozony te sa juz nie o tyle zreczniejsze od ludzi, ale
tez nie o tyle od nich stabsze (w poréwnaniu z nimi ich
zwinnos§¢ jest wyzsza o 1, a sila nizsza o 1)2. Polegajac na
nich czedciej sprawiaja, ze unikalne umiejetnosdci
przetrwania ulegaja niejakiemu stepieniu. Przez to
rbéznego rodzaju testy, ktore prostsze byly dla dziwozon
tradycyjnych, sq tu mniej (cho¢ nadal) tatwe. Proponuje
si¢ podzieli¢ modyfikator na pél, na przyklad gdy PL
nadawal zawsze testom dziwozonim modyfikator +2, u
tych dziwozon niech to bedzie juz tylko +1.

Tylko wéréd najbardziej zasymilowanych dziwozon
mieszkajacych na Pomorzu mozna czasem usltysze¢ o
bardziej stalym zwiazku dziwozony z czlowickiem, o
dziwozonach mieszkajacych poza lasem, z ludzmi, czy o
réznych podobnych rzeczach. Istnieje mozliwosé, choé
jest to wariant do$¢ unikalny, wprowadzenia do przygody
pogloski o chlopaku o dziwnym spojrzeniu i gladkiej
cerze, a bedacego synem zasymilowanej dziwozony.
Przypadek taki jest z zasady unikalny, jedno- lub
dwurazowy w lechickim $wiecie, jednak wiele zalezy od
samego Pana Losu.

Syn dziwozony. Nalezy przyjaé, ze jesli juz jakiej$
dziwozonie urodzi si¢ syn, dziecko przeraza matke.
Dziwozona widzi w takim wydarzeniu niehybny znak od
swojej bogini, bedacy ostrzezeniem lub jednoznaczng
kara. Znak bedacy odebraniem jej blogostawienstwa. Od
PL zalezy, czy dziwozona, posiadajaca wszak bardzo
rozwiniety instynkt macierzynski, zdecyduje przedstawic
problem swoim i w strachu lub rytualnie zabije dziecko,
co klécitoby si¢ z jej natura. Dziwozona, ktéra powita
chtopca, traci w oczach swych sidstr. Przestaje
praktycznie by¢ dziwozona. Cho¢ nie wyganiana, jej
obecno$¢ w klanie nie pozwala zapomnie¢ o karze od
Mokoszy dla jej otoczenia, o nietasce o jakiej informuje
znak, wiec taka matka najpewniej sama odejdzie,
najprawdopodobniej do ludzi. Kiedy jednak zostaje,
Klan tolerujac ja, w skrytosci bedzie upatrywal w niej
zrédla niektérych niepowodzen, przyczyny wasni z
innymi Klanami lub podobnych przykroéci. Cho¢
konserwatywne mieszkanki Lasu Wdéw w razie
dowiedzenia si¢ o takiej osobie 2z pewnoscia

2 Niektérzy PL przyjmuja takie ograniczenia cech
réwniez dla ludzkich kobiet, podrecznikowe nadajac
tylko mezczyznom.

=i [ e = e S

wymierzylby jej bardzo surowa kare, widzac w niej
zdrajczyni¢ 1 nie baczac, czy pochodzi od nich czy z
potnocnych szczepow.

Nie zawsze jednak dziwozona chcialaby, zeby jej
otoczenie wiedzialo o takim zdarzeniu. Dlatego
najbardziej prawdopodobne jest, ze po  kryjomu
podrzuci niemowle w ktorej§ wsi, podmieniajac je na
dziewczynke. Wtedy o zajsciu nie wie prawie nikt. Wéréd
zasymilowanych dziwozon, ludzka dziewczynka bedzie
praktycznie nie do odréznienia. Co si¢ tyczy syna
dziwozony wéréd ludzi - wszystko zalezy od woli PL.
Czy chlopak bedzie si¢ rzucal w oczy, czy bedzie butny,
czy wrecz przeciwnie, bedzie stronit od ludzi i miat
zapedy na lesnego lowce lub guslarza. Czy za jego uroda
beda wzdycha¢ dziewczyny, czy moze bedzie
zniewiedcialy i o nietypowych upodobaniach. Czy nikt
nie bedzie potrafil dlugo patrze¢ mu w oczy, czy ludzie
beda to wrecz lubili. Nalezy jednak pamigtaé o tym, ze
syn dziwozony jest czlowiekiem i nie dzieli zadnych
dziwozonich modyfikatoréw - jesli PL zdecyduje da¢ mu
zdolnodci po matce, moze to by¢ coé§ w rodzaju talentu
do szycia (moze by¢ z tuku) lub wytrwalo$ci w
taficowaniu na biesiadach.
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Gtagolica, forma prosta

(fatwa do rycia w drewnie)
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Porzekadta dziwozonie

Lepszy dzieciol w rekn ni orgel na sekn 5

Jaki pieri, takie konary

Jakie nasienie, taki te3 owoc ye

: Nie daleko pada jabtko od jabloni 2l
¥ . ]
5 Gdzie brzuch tlusty, tam feb pusty -.uis

Hardy strelec w swoim lesie |
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Dab si¢ powalit, a treina ostata
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Na pochyte drzewo i kogy skacza
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Wiele sem widzial i wielem styszat, powiem wam tedy o jednych matych stworzeniach witami swanych, cobyscie mogli choé w cesei pojac ich
nature i obyczaj. Ale mniemanm, Fem powinen acgal opowiest od jej zarania.
Dawno temn, gdy Mieszko odrzucit chrzest i precg pregnat niemieckich kaptandw Krysta, bogowie do naszych krain gestali nam do
pomocy dziwne stworzenia.
Perun wystal nam stolemy, wielkie olbrzymy prawie jak dwa cgleki roste, strach one sigjq i spustoszenie w s3eregach niemieckich. Wielce
one prgydatne w boju, ich mioty wyginaja niemieckie pancere nicym skorupke jajka jakowego.

Mokosza 2 kolei swe cory wystata - tak winnych wojownicgek, ktdrym las domem bardzie] ni komukolyiek innemmn, Swiat nasz, nie
widzial. Yk w ich rekach broniq smiertelng jak w nicgyich innych, a kaplanki ich prym wiodq w stugbie Mokosgy, a takse w movy, jakq
obdarza owa bogini.

Weles ze Swiata swego krzaty do nas sprowadzit - moze i nie sq one silne i wojowac nie potrafiq, ale ich madros¢ wielce pogytecznie si¢
przeklada w stugbie bogom, a takse w wiedzy tworzenia mikstur wszelakich.

No i ostatnie stworzenia, ktore to Strzybdg nam postat to wity, ale o ile wezesnief wymienione rasy stusgnie wspomagajq w walce 3
Niemecamz, o tyle wity. .. .no c6%. ..

Niektorgy powiadajq e kolejnym Zartem ze strony boga bylo postanie ich nam do pomocy, wiecef one chyba zamieszania robiq niz
skutecnie w walce 3 wrogiem stugaq.

Z drugiej strony jednak, wity jak nikt inny bawic sie potrafiq i serce smutne rozeselit.

A mose taki wlasnie zamiar byl Strgyboga, aby w tef wojennej pogodze serca nasze radosciq pokrzepic? Opisze wam tedy, ilem widziat,
sami prieto ocenicie ich prydatnosé.

Ze wify jaR nikt inny Swigtowalé
potrafig

Na poczatek zaczne o tym, czym wily najbardziej
styna, czyli Swigtowaniu oraz zabawach wszelakich.
Kazde nadchodzace swigto jest przez wily wyczekiwane
jak nigdzie indziej, bo tez one jak nikt inny na owych
$wictach bawic¢ si¢ potrafia. C6z méwi¢ - w dziady, gdy
sic ognie przy kamieniach nagrobnych stawia i duchy
swych przodkéw gosci, one przebieraja si¢ za duchy czy
demony i bawia przy ognisku, skaczac, taiczac i robiac
psikusy jak zawsze. Przy kazdym S§wigcie najwazniejszy
jest kaptan, ktére odpowiedni obrzadek odprawia. U wit
obrzadki te sa bardzo krétkie, mowi sie, ze nawet sam
kaplan nie potrafi zbyt dlugo prowadzi¢ nudnego
rytuatu. Nie ma wigc co si¢ dziwi¢ zwyklym witom, gdy
tylko kaptan zakoficzy swa prace, te zniecierpliwione
zaczynaja zabawe. Z reguly rozpalaja wtedy ogniska,
znoszg wszelakie jadto 1 napitek. Niewiasty uwielbiaja si¢
wtedy stroié, nieraz zreszta zdarza si¢ to takze i mezom.

Muzyka 1 tafice sa nierozlacznym elementem
wigkszo$ci uroczystosci, tak samo jak wszelkie konkursy
czy turnieje przez nie organizowane. Kazdy zwyciczca
jest nagradzany jakim§ upominkiem lub innym
wyréznieniem. Dnia tego oczywiscie wino czy miod leja
si¢ strumieniami, po wypiciu wigkszej ilosci trunku wity
bardziej niz zwykle mitowac si¢ zaczynaja. Nieraz przy
$wiccie takim zdarza sig, ze na przyklad tkacz potrafi dac
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innej wile w prezencie zbroje, ktéra robil ponad miesiac.
Problem pojawia si¢ wtedy, gdy napitek przestaje dziataé,
a tkacz zaczyna zalowaé tak hojnego prezentu, moze
zaczaé plakaé, albo po prostu chodzi¢ ze smutng ming.
Na szczescie nie trwa to dlugo, gdyz wila, ktora dostata
prezent, daje go z powrotem swemu darczyficy, by ten
si¢ nie smucit i na powrdt wszyscy ciesza si¢ i raduja.

Najbardziej lubianymi §wigtami s3 oczywiscie:
Sobotka, ktéra odbywa si¢ pierwszego dnia lata, oraz
dzies Smiechaly w pierwszy dzied kwietnia. Choé trudno
moéwié, azeby ktéres ze $wiat bylo gorzej traktowane, bo
jednako na kazdym réwnie dobrze si¢ bawia.

W czasie $wiat mozna takze napotka¢ u nich
dziwozony lub wilunie, nieraz takze ludzi i krzaty.
Pozazdroéci¢ tylko mozna tym szczeSciarzom, bo i
zabawa dla nich bedzie niezapomniana.

Ze wity harcujg. ..

Kto by nie wiedzial, ze wily to stworzenia wesole,
usmiechnicte i jak nikt skore do psot i zabaw? Jako dzieci
Strzyboga, swoéj obowiazek wobec niego wypelniaja jak
najbardziej nalezycie, o ile nawet nie z nadwyzka. Kazde
$wigto, kazda sposobno$¢ dla nich dobra, aby dobrze si¢
bawié. To, ze stonce picknie §wieci, budzi w nich dobry
humor; to, ze pada, jest zacheta do ganiania si¢ w
deszczu, o $niegu nie wspominajac, bo i tu si¢ ochota do
masy zabaw wszelkich wykazuja. Tak wigc latem czy to w
berka gonia, czy to zabawy jakie 2z bronia, albo
chowanego. Dziewczynki z kolei uwielbiaja robi¢ wianki
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lub tez si¢ stroié. Zarty i psoty sa zwykla codziennoscia,
nieraz nawet bywaja niebezpieczne. Gléwnie to sprawa
chlopcéw, kiedy to choéby konkuruja ze sobg o to, kto

=

§  potrafi ujezdzi¢ jelenia albo kto wilka za ogon szarpnie.
- Przez rtakie zabawy nicjedna wila przed oblicze
i’l’ Strzybogowe przedwczesnie wrécita, jednako im wily

| starsze, tym bardziej rozwazne, o ile rzec tak o nich
= mozna. Czesto zdarza sie spotykaé, jak bawig sie z
(=% Judzkimi dzieé¢mi z okolicznych wiosek. Rodzice jednak
na ogot zabraniaja im zabaw z witami, bo - jak wczeéniej
s wspomniatem - maja ciagoty do niebezpiecznych zabaw.
Szarpnie taka wilka za ogon i w gére ucieknie, a dziecig
ludzkie skrzydet nie ma i zle taka zabawa si¢ kofczy.
Dlatego miejcie swe pociechy na oku, zwlaszcza kiedy
wily w poblizu harcuja.

Zima z kolei uwielbiaja rzucac si¢ $niezkami, lub lepi¢
witanki, batwankami u nas zwane.

Nieraz mozna tez zobaczy¢, jak wily bawia u innych
ras, w wioskach dziwozonich, czy tez ludzkich
osiedlach, ukazuja wtedy swdj kunszt
taneczny, strzelecki, czy jakikolwiek inny
przez nich preferowany. Oczywiscie myli
si¢ ten, kto sadzi, ze wily smutku nigdy
nie czuja. Bowiem 1 one nieraz
smutne bywaja, a nawet plakac
im si¢ zdarza, lecz przewaznie
usmiech gosci na ich twarzach.
Dlatego tez tak wlasnie ludzie
zawsze wily postrzegaja, jako
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£ wesole i rozesmiane istotki.

i Jak to wity sig strojq

i

fu;l;: Czestokro¢ mowig, o witach jak najgorzej -

f- ¢ ze zlosnice, kawalarze i zlodziejaszki. Jednak

: sq takie pickne... Ich kolorowe stroje
powiewaja na  wietrze przy kazdym

wdziecznym ruchu. Wygladaja w nich jak
motyle albo istoty owinigte w mgietki. i
Wrazenie to sprawiaja wstegi ubioru, 4
podtuzne chusty, ciagnace si¢ za nimi w locie
jak proporce.

Wity lubujg si¢ w strojach zwiewnych 1 lekkich, przez
ktéry nieraz przeswituja ich jasne ciala. Material
sporzadzaja z luzno tkanej pajeczej przedzy, czasem w
calodci, a czasem jedynie dodajac jej do welny lub Inu.
Miedzy soba ubieraja si¢ najswobodniej, wybierajac, co
si¢ im podoba. Za to gdy wyruszaja do ludzi, ubieraja si¢
bardziej praktycznie, ale nadal kwieciScie. W podrozy
rezygnuja czesto z dlugich chust czy szali albo
podobnych powiewajacych ozdobnikéw. Ponadto, co
jest zrozumiale, nie pakuja do sakwy kompletu strojow,
=  tylko biorg taki, co spelni najwigcej funkcji, polaczy
wytrzymatos¢, pickno, utrzyma cieplo...

Wile sukno jest bardzo delikatne, podobne do
sprowadzanego przez ludzi jedwabiu. Szyte suknie 1 szaty
bardzo czgsto krojone sa na podobiefstwo réznych
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czesci kwiatéw, czgsto catych kielichow lub platkéw.
Typowa suknia jest zszyta z licznych splachetkdw
materiatu, co razem nakladajq si¢ 1 przypominaja bardzo
platki kwiatowe. Moga by¢ réznej dlugosci, bo wily
czerplg z naturalnych wzoréw, raz maja dlugie kiece na
podobiefistwo tulipana, raz krétkie niczym platki lilii
wodnej, innym razem jeszcze czego innego.

Moéwi sig, ze wily z Niwi wyszly od bogdw i z
poczatku niemal ubrad nie znaly. Dopiero marznac
poczely okrywac ciala i wtedy odkryly dekoracyjne
walory odzienia. Po latach od zamieszkania w Jawii, wity
nie ubierajq si¢ ze wstydu, ale dla ozdoby i ciepta. Nieraz
w skwarnym dniu na tace mozna ktéra$ spotkac

owiazang leciuskim szalem, ale ponizej z nie

wszystkim przykrytym. Na bardzo ciepte dni

albo niektore $wicta, jak sobdtkowa noc,

zakladaja nieraz prawie przezroczyste

suknie.  Chociaz  réznie

: bywa, bo w przypadku

S Wil 2 zwlaszeza  ich

strojow, cigzko jest mowic o
jakichkolwiek regutach.

Wile czapki to zaréwno te

cieniutkie noszone z fantazji, jak i
te grube wdziewane w chlodach,
proste czapy z chwoscikiem,
wystajacym jak lodyzka z czubka
glowy. Czapeczki sq wokolo ciete w
spiczaste zabki, co nadaje catosci

wyglad, jakby wila wdziala na
glowe duzy dzwonek kwiatu.

Co si¢ tyczy fryzur, wlosy
strzybozych chochlikéw  sa
na ogo6t dlugie, nie cigte,
cho¢ to nie reguta i spotka¢ mozna
przerézne, wceale czesto takze catkiem
krotkie. Chlopey strzyga si¢ krocej, u nich
jedynie polowa nosi dlugie wlosy. Krotkie to
domena zwlaszcza tikilisarae, u nich prawie nie
da si¢ spotka¢ swobodniejszej, nieprzycigtej
fryzury.

Wile wlosy nie zawsze opadaja wokol twarzy, bywa,
ze sg réznorako posciagane, pokrecone w loczki,
zaplecione w warkoczyki i niejednokrotnie ustrojone
wstazkami 1 pidrkami. Co wigcej, wily czasem nawet
barwig wlosy wywarami na jaskrawe kolory. Wywary
kwiatowe 1 robione z owocow stuzg im tez do
smarowania si¢, przez co same pachng jak kwiaty, od
ktérych przeciez maja zwyczaj bra¢ imiona.

Wspomniane wstazki to dos¢ wdzigczny element
stroju wily, zwazywszy ze powiewaja za lecaca jak
furkoczace smugi barw. Z upodobaniem wykorzystuja to
tancerze i tancerki. Oni tez zawsze majg klopot z
dobraniem sobie na wystep stroju, ktéry bedzie zardwno
efektowny jak i praktyczny. Na ogdt decyduja si¢ na
kroétkie szatki lub suknie, nieplaczace si¢ w tadcu - nie
za§ na zwykle suknie uwiazane na sznureczku przez
rami¢ lub podobne. Bardzo duza popularnoscig ciesza si¢
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réwniez wianki kwiatowe, zwlaszcza te z drobnych
kwiatk6éw, stokrotek, kaczencéw lub zawilcéw. Ozdoby
witéw, a w szczegdlnosci tancerzy, nie koncza si¢ jednak
na ubraniu i fryzurze. Na przegubach rak i kostkach
przewigzuje  si¢  czesto  sznurek 2z drobnymi
dzwoneczkami, ktére pobrzekuja w rytm kazdego
potrzasniecia.

Jesli chodzi o mode na szczegdlne okazje, uswietniane
wystepami tanecznymi, od czasu do czasu na popisowy
wystep tancerka bierze dlugasna, waska wstazke, co
podczas wirowania tworzy wokél wlascicielki barwne
kregi. W efekcie bardzo podkredla to ruchy wily i jej
predkosé, niewprawna osoba ryzykuje jednak oplatanie
sic. Wstazki bywaja trzymane w dloniach albo nawet
przywiazywane do przegubu lub kostki.

Ponadto wily lubuja si¢ w chustach kolorowych i
drobnych koralikach. Korale robione s3 chetnie z
jarzebiny, drewienek, glinianych figureczek i pidrek. Gdy
si¢ poszczesci, wily nabywaja szklane paciorki od ludzi i
krzatéw, a rzucaja si¢ na nie z entuzjazmem, wydzierajac
sobie wzajem. Podobnie dzwoneczki, wstazki i
przerézne gliniane wisiorki, ktére na siebie wieszaja.
Wystrojona od$wictnie wita wyglada, nie przymierzajac,
jak istny kolorowy motek wstazek, wisiorkéw i korali.

Chusty z kolei, jak i inne czesci odzienia, chochliki
barwig i maluja we wzory. Do wyszywania nie maja
cierpliwosci ani daru, na pewno by si¢ niecierpliwily, albo
igly kumoszkom podkladaly pod siedzenia zamiast
pracowaé. Barwniki sq czerpane z owocdw, kory i
nasion. Im treSciwsze kolory da si¢ z nich otrzymaé, tym
milsze sa wilim rzemieslnikom. Z racji swej nietrwalosci,
barwy co jaki§ czas odnawia si¢ lub zmienia, czesciej niz
u ludzi. Gdyz taka wlasnie jest wila natura - kwietna,
pstrokata, a przy tym niestala i nigdy nie wiadomo,
jakimi jutro si¢ pokaza.

Podobnie jak w przypadku innych ras, gdy kto$
nieobyty jest z wygladem wil, trudno mu zapamigtaé i
odréznia¢  poszczegélne twarze. Czasami problem
stanowi nawet odréznienie wiléw od wit, gdyz obie plci
charakteryzuja si¢ delikatnymi, okraglymi jak obloczki
rysami oraz glosem o dzwigcznym, piskliwym troche
brzmieniu. Dochodzi do tego popularno$¢ dlugich
wloséw oraz ubieranie sie w barwne suknie.

Gdy si¢ przyjrze¢ dokladnie, meskie stroje najczesciej
sa prostsze, na podobiefistwo diugich sukni czy tunik.
Kobiece za$§ czesciej posiadaja falbany czy dodatkowe
faldy i plisy, jak ptatki kwiatéw.

Zgola inna sprawa to noszenie si¢ zima. Chochliki
wprawdzie trudno spotkaé o tej porze roku, ale czasem
okoliczno$ci wyganiajq je z domkéw i kaza podrézowad.
Wily bardzo szybko marzna, dlatego nosza specjalne
welniane ubrania. Jest to na ogdél welna owcza lub
migkka skéra barwiona na rézne kolory, podbijana
wetna. Aby nie zmarznaé, wily ubieraja si¢ bardzo
cieplo, jak na ludzkie standardy. Jednak nie bylyby soba,
gdyby nad praktyczno$é nie przedkladaty drobiazgéw,
bibelotéw, dodatkéw i popisywania si¢. Dlatego czasem
jednej kawalek brzucha blyska spod czerwonego

: :1:HEI' “I' - :I-—rE-nl-' .!!l'ﬂ:

‘“E Fr||11| 5

kubraka, drugiej sukienka kolan nie zakrywa, na trzeciej
wiszg poupinane szmatki i piéra. Dla wilich modnisiéw
ratunkiem sa pajecze spodenki, przypominajace ludzkie
ciasne kalesony albo dziwozonie welniane legginsy.
Zakladaja je pod sukienki i szatki, a na nie wciagaja buty
z wysokimi cholewkami. Cenia sobie bardzo taki ubior,
ktéry nie krepuje zanadto ruchéw, i nie ociera
delikatnych cial. Nawet skrzydla nosza wypuszczone
poprzez wycigcia w kurtce, gdyz wewnatrz by si¢ nie
zmieScily. Otwory sa waskie 1 podtuzne, wzdluz obszyte
migciutka welna lub tkaning pajecza. Dzigki temu ich
skrzydla nie sq narazone na otarcie przy poruszaniu. Z
kolei pod kurtkami sztrzyboze dzieci nosza bardzo
grube, pajecze swetry, a do tego skorzane lub pajecze
spodnie tak samo grubo plecione. Oczywiscie glowom
takze nie daja marznaé - nosza grube czapy z platami
zakrywajacymi uszy. Nie jest rzeczaq niezwykla pewien
szczegblny rodzaj wilego stroju zimowego - bialego,
welnianego kombinezonu. Jest to bardzo cieply sweter z
kapturem 1 spodniami. Jego r¢kawy sa zamkniete,
zakonczone dwupalcowymi rekawicami. Podobnie stopy,
nie sa otwarte jak w zwyklych spodniach, a zakoniczone
na podobieastwo rajstop. Calo$¢ jest jednolitym
ubraniem. Czasem dodatkowo zaklada si¢ na niego
skorzany kubraczek 1 wysokie buty, zwlaszcza na tegie
mrozy albo dalekie podréze.

Z jednej strony mozna powiedzieé, ze wily to
dziecinne chochliki, psotne, pstrokate i krzykliwe niczym
stado sikor przy sloninie. Po réznorodnosci wilich
gustow 1 barwnosci ich wygladu wida¢ jednak, ze dzieci
Strzyboga lubuja si¢ w tym co pickne i przebieraja w tym
kapry$nie.

Jakie budowle w wiosce wif spotRaé

mozna

Chatki wil inne sa uderzajaco inne anizeli nasze
ludzkie, chyba to przez fakt, ze polozone sa one na
galeziach najwickszych drzew, ktore to zreszta wydaja si¢
jakby specjalnie wyro$ni¢te dla potrzeb wil. Z reguly
przypominaja one $cigty wzdluz walec — tak, ze podloga
jest prosta, kiedy same boki $cian i sufit zaokraglone.
Niektore chaty sa tez na zasadzie krzyza z jedna Scigta
nézka, kazda odnoga to jakby osobny pokdj mieszkalny,
przegrodzony tylko zwyklym plétnem.

Niektore z gniazd wygladem przypominaja kule, ale to
raczej rzadko spotykane, zreszta w czasie zimy zawsze sa
niezamieszkale. Wigkszo$¢ owej chatki jest zbudowana z
gatezi lub wikliny, jedynie podstawa jest solidniejsza,
azeby mogla utrzymac cigzar jakiemu jest poddawana.
Chyba najwigkszy cigzar to piecyk z wystajacym u gory
chaty kominem. Caly piecyk, jak i komin sa wykonane z
gliny, ktéra jest lzejsza od metalu i latwiejsza do
przeniesienia do $rodka chatki znajdujacej si¢ przeciez na
drzewie. Jedli idzie o $ciany, to sa one uszczelniane
mchem, azeby nie przepuszczaly wody i chronily od
wiatru. Ale na ogoél jest to jednak stosowane tylko w
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niektorych miejscach, gdyz calo$é chatki od zewnetrznej
strony jest pokryta pnaczami rolin. Pnacza te wiosng i
latem sa pokryte réznokolorowymi kwiatami, co w
efekcie daje wspanialy widok — zawieszone na drzewach
chatki pokryte barwnymi, pachnagcymi kwiatami.
Przepicknie to wyglada w noc Kupaly, kiedy to wily
harcuja najbardziej.

Wyrézniajacymi si¢ budynkami u wil sq oczywiscie
$wigtynie, wsrod ktérych — najwazniejsza jest ta
poswiccona Strzybogowi. Bogu wiatru poswigcone jest
cale drzewo, na ktérym poumieszczane sa réznego
rodzaju chatki. Na obrzezu drzewa znajduja si¢ cztery
stozkowego ksztattu gniazda zakonczone
czteroramiennym wiatraczkiem wykonanym 2z drewna.
Kazde z nich symbolizuje jedng ze stron S$wiata, czyli
potnoc, wschéd, potudnie i zachdd, tak samo jak to i w
naszych $wiatyniach jest stosowane. Dalej blizej $rodka
poumieszczane sa gniazda mieszkalne, gdzie kaplani i
kaptanki mieszkaja, te nie r6znig si¢ od innych domkow
niczym szczegélnym, jedyna réznica sq liny, ktore
przecinaja owe drzewo 1 lacza kazde z budynkéw. Na
owych linach przymocowane sa przerdézne wstazki,
dzwoneczki czy tez kolorowe spirale krecace sic na
wietrze.

Na samej gorze Swiatynnego drzewa znajduje si¢
najwicksze 2z wszystkich gniazd, ktére ksztaltem
przypomina Scigty z jednej strony krzyzyk. Sklada si¢
ono z pomieszczenia srodkowego, w ktérym skladane sa
wszelkie dary dla Strzyboga, oraz trzech pomieszczen
pobocznych, gdzie przechowywane sa dary, ktérych
kaptanom nie udalo si¢ spozytkowaé. Posrodku mozna
takze zobaczy¢ przywigzane przy suficie sznurki, do
ktorych tak jak i na zewnatrz przymocowane sg wstazki
oraz dzwoneczki. Za§ na samym dachu budynku
umieszczony jest piaty wiatraczek, najwigkszy z nich
wszystkich.

Kolejng jest §wiatynia Swaroga, ta nie zajmuje catego
drzewa, a jedynie jego szczyt. W najwyzszym punkcie
umieszczony jest budynek o ksztalcie krzyza. Jedne z
ramion stuzy jako korytarz kierujacy do §$rodka, gdzie
skfadane s3 ofiary, pozostale trzy sluzg do
przechowywania niespozytkowanych daréw. Na gornej
czescl $wiatyni znajduje si¢ wiezyczka, ktéra azeby byla
solidniejsza, wzmocniona zostala grubymi,
kilkumetrowymi gal¢ziami oraz dodatkowo z kofica
kazdego ramienia $wiatyni podparta zerdziami. Wieza
zakoficzona jest niewielka kopula, w suficie kopuly
znajduje si¢ okragly otwor, a po bokach w $ciankach
cztery otwory, posrodku z kolei znajduje si¢ gliniana
misa, w ktorej plonie ogien. Za dnia, jak wiadomo,
Swardg zsyla §wiatlo, azeby wszyscy mogli widzieé, gdy
jednak nastaje noc i nastaja nieprzeniknione ciemnosci,
zapalany wtedy jest ogien. Wily, tak samo jak i my ludzie,
nie widza w ciemnosciach, éw ogient stuzy temu, by gdy
jaka$ wita przed zmrokiem nie zdazyla wréci¢ do wioski,
mogla wznoszac si¢ ponad korong drzew zobaczy¢
$wiatlo $wiatyni i bez problemu trafi¢ do domu.
Niejednej juz wile §wigtynny ogien zycie uratowal.
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Ostatnia $wiatynia jest poswigcona Mokoszy, bogini
przyrody. Tutaj, w przeciwienstwie do pozostalych,
budynek umieszczony jest jak najnizej, a zarazem
najblizej $rodka |[$rodka czego?]. Ksztalt jego to
tréjramienny krzyz, w $rodku praktycznie nie rézni sig
niczym od innych za wryjatkiem oplatajacymi S$ciany
zielonym pngczami. Od zewnatrz takze budynek
opleciony jest pnaczami, wyrastajacymi z ziemi, oplatajac
1 zarazem laczac pien drzewa z budynkiem $wigtynnym.
Roslina jest tak silna, ze nawet w zimie nie usycha,
zachowujac nadal swa zielong barwe. Gdy nadchodza
cieple dni, obrasta w biate kwiaty, ktoérych niewinna i
prosta zarazem biel powoduje, ze budynek wyréznia si¢
w tle innych drzew obrastajacymi w réznobarwne kwiaty.

Rzemiosta jakimi sig wity parajq. . .

Wily, wbrew pierwszemu osadowi, jaki ludziom si¢
nasuwa, potrafia czasem wykazaé¢ wiele cierpliwosci w
swojej pracy, przy czym niejednokrotnie umieja zadziwic
doktadnoscia, precyzja, a takze picknem wykonania. Z
reguly w wiosce jednym rzemiostem para si¢ kilka wil,
ktérym dodatkowo pomagaja inne. Typowy rzemieslnik
ma okoto pie¢ mtodych wit do pomocy, czynia to one z
wlasnej woli, z cickawosci lub dla zabawy, rzadko jednak
wytrzymuja dluzej przy takowej pomocy niz jeden
miesigc, potem znéw gdzie indziej leca sie pouczyc.
Prawie kazda wita za mlodu zakosztuje wszystkich prac
jakie sa dostepne w wiosce, a konczy, gdy zaczyna jej si¢
nudzié, jednak gdy dostepuje pelnoletniosci obiera sobie,
co jej najbardziej pasuje. Zdarzaja si¢ wily zajmujace si¢
nawet kilkoma rzemiostami, sa to jednak raczej
odosobnione przypadki. Wszystko, co produkuja, stuzy
si¢ ich niewielkiej spoltecznosci, a nieraz do handlu z
niewilami. Sprébujmy jednak z osobna opisa¢
najistotniejsze z ich rzemiost.

Latrisilifiel — TRacz

Praca tkacza u wil jest bardzo powolna i dokladna, ale
dzigki swym matym i zwinnym raczkom idzie im catkiem
wprawnie. Zaden czlowiek nie dal by im rady chcac z
nimi wspélzawodniczy¢. Utkane ubranie jest calkowicie
gotowe i nie wymaga juz zszywania réznych elementow
czy tez ich skracaniu jako to u ludzi ma miejsce,
wszystko tkane jest bezposrednio z przedzy, bedaca tak
naprawde sieciq pajecza, specjalnie przez tkaczy
hodowanych. Pajaki te, przybyle razem z witami z Niwii,
nie zywig si¢ migsem, tylko owocami czy tez innymi
ro§linami. Mieszczg si¢ one w osobnych gniazdach, a
zadaniem tkacza, oprocz tkania, jest takze opiekowanie
sie nimi, czyli musi je zywi¢ oraz zapewni¢ im cieplo w
zimne dni, a przede wszystkim, gdy nadejdzie zima. Z
braku ciepla zima pajaki nie umieraja, a jedynie tworza
jeden wielki kokon i zapadaja w letarg zimowy.

Wracajac do samego tkania - przypomnieé trzeba, ze
wily mieszaja czesto sie¢ z lnem, jednymi z powoddow
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jest to, ze latwiej go zabarwié, poza tym szybciej si¢
wysusza traci swoja lepkosé.

Tkaniny wyrabiane przez nich sa pono¢ bardzo
delikatne, niczym musniccie wiatru, sq prawie jak
dalekowschodni jedwab.

Przerabianie owocéw na przeciery to takze praca
winiarza. Podziw bierze, jak oni potrafiag podolaé takiej
floSci pracy, a prawda jest taka, ze najwiccej ze
wszystkich maja pomocnikéw i lepiej chyba nie méwic,
dlaczego.

Inaczej ma si¢ ich ubiér zimowy, skladajacy w
" wickszo$ci z owczej welny, gléwnie kupowanej od ludzi.
Wita ubrana w taki stréj przypomina troche mala owce,
zreszta nieraz zdarzato im sie¢ wmieszaé w stado owiec i
beczeé, przez co biedni pasterze nigdy si¢ nie moga sztuk
swoich doliczy¢.

Dzigki swym drobnym zrecznym palcom potrafig
utkaé szat¢ w ciggu kilku dni. Inaczej si¢ ma wyrabianie
pajeczych zbroi czy sieci, te potrafia si¢ ciggnaé nawet do
kilku miesi¢cy, mowa tu jednak o cigzkiej zbroi, z ktora
spotkac si¢ przez to prawie nie sposéb. Praca tkacza jest
tak istotna, ze ma on nawet wlasne Swieto, zwane
pajeczym. Na poczatku maja kazda wila niesie dla
pajakéw jakies jadlo, a kaplanka Mokoszy blogostawi
prace tkacza oraz same pajaki. PdzZniej nastepuje
przywdziewanie nowych strojow, majacych im stuzy¢
ptzez mnajblizsze cieple dni danego roku. Po tym A i o . !

Garncarze zajmuja si¢ takze wyrabianiem glinianych = 32

nastepuje tradycyjna wila zabawa, tafice 1 konkursy w tym 25b e ok . N e
zawody na najladniejsze ubranie, ten konkurs jest 02dOb, pOsazKOW, WISIOTKOW czy Innych rzeczy, Ktore Jul

niezwykle popularny wérdéd niewiesciej czesci populacii. dlugo by mozna wymieniac. : - L
Zwycigza ta, ktéra wprawi reszte w najwigkszy zachwyt i Wyroby te sa roznokolorowef jest to n,l,OZhWe dzieki
zostanie nagrodzona najwigkszymi brawami, nagroda jest SP ecy.ﬁl?om, Potraﬁqcym Iadgle ubarwl/c _ghn(;: Co
jak zawsze co§ pysznego do jedzenia lub picia. pg;kme]sz.e. dzieta sa nagrodami podczas. Swiat, nie ma
Oczywiscie nagroda nie pomija takze tkacza, ktoty 6w nic bardziej 2aszCzytnego dla abrakalalg niz ustanowienie
strdj utkal, jakby nie patrze¢, praca ich przed pajeczym jego wyrobu glowng nagroda, w tu,n.nc.a)u'mklhsarae czy
= Swictem jest niezwykle ciezka, gdys musza wykonac tancerek.. Zda.rza si¢ to tym czeSciej, ze mawet edy
nowe ubrania dla wszystkich wil w wiosce, a jesli dodac, nagrody jest wino, musi by¢ ono w czyms podane.

ze ple¢ pickna jest tutaj nad wyraz kaprys$na, to tym
tatwiej docenic ich prace.
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Abrakalala - Garncarz

Skoro pié, to trzeba mieé 1 z czego pic. Gdyby nie
garncarz, to krucho by z tym bylo, z chetnymi jednak do
tej pracy problemu jednak nie ma. Wily tak samo jak i
mate dzieci bardzo lubia bawié¢ sie blotem, tak wiec
znajda si¢ 1 takie, co gliniane garnuszki, amfory czy inne
naczynia lepi¢ uwielbiaja. Ich wyroby sq robione
catkowicie recznie, przez to prawie kazdy garnuszek jest
inny, dodatkowo tez upigkszany — wzorami czy tez
ozdobkami. Wszystko to, azeby bylo wytrzymale, jest
wypalane w piecu, gabaryty owego pieca sa tak znaczne,
ze znajduje si¢ on na ziemi. Nie myslcie jednak, ze
pozostawiony jest on na pastwe deszczu czy $niegu,
wokél  niego zbudowane jest przyziemne gniazdo, i
ulatwiajac tym samym pracg garncarza.
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Switirliu - £ukmistrz, stolarz

Fukmistrz i stolarz sa chyba najblizszymi okresleniami
tego zawodu, gdyz zajmuje si¢ on wyrabianiem wszelkich

Chrilal - Winiarz

Jakiez by smutne byloby zapewne zycie wit, gdyby drewnianyc.h rzeczy, od bFoni do wyposaier.lia domkow.
swego wina nie mialy — tzecz wrecz nie do pomyslenia. Zaczyna]qc Od _tego pierwszego, tO,WaZI:ISL rzecza sa i
Wyroby wilich winiarzy sa, jak si¢ powszechnie uwaza, tuki, bedace mniejszymi wersjami tukéw réwnikowych,

najwyzszej jakosci, pono¢ sam Strzybog ich czarami réir}i ich jedynie. cieciwa, kt(?ra wykonana jest z pajeczcj
wspomaga, by smak wina by tak przedni. Mieszaia na sieci — te rzecz jasna wyrabia tkgcz. Poza tym drzew;e
wszelkie sposoby smaki téznych owocéw, dodajac oszczepodw czy strzal, oraz raczki do korbagzy to tgkze
czesto z161 jakich$ oraz innych sktadnikdw. robota stol.arzy: cho¢ groty czy kule c’lo. nich to inna

Co dobre jednak dla wil, nie zawsze dla innych — rzecz. Te kledys byly Wykonwape z kosci czy kamlem:a,
warto dodac ze cho¢ wino jest bardzo smaczne, to dluzej lecz od niedawna coraz czesciej spotyka si¢ ich wersje

pite robi si¢ mdle, dla wielu ludzi sa one nazbyt stodkie, metalowe. Wily na w;)frablan’lu .metalu Sic mie zhaj,
w dodatku nie sa tak mocne jak ludzkie, dwa razy wiecej zatem musza ha_ndlowac z ludZzmi. Na szczescie maja do °.
trzeba wypié, aby sie upié. Przy wszelkich $wietach wily zaoﬁ?rowama W.leh?’ przeto kowale tatwo zgadza.]a‘ Si¢ na
popijaja wiele takich trunkéw, nicjednokrotnie tez wspblprace. Zajecie to jednak dla handlarzy, a nie o nich

garnuszki pelne tego wyrobu sa nagroda w réznych tut:g m?wa.b . datnodé stol A ks
zawodach, winem takze wznoszone sa wszystkie toasty w procz broni przydatnosc stolarzy widac takze przy

czasie $wiat — gléwnie to domena kaplandéw Strzyboga, &Jdoﬁze dokaW .czyhtizi W}f};l(;sazen?ahlch bwn@trz:a.
rzecz jasna. szelkie umocnienia, haki, p6tki to ich robota, nie

Oprocz alkoholi, chrilali zajmuja si¢ tez wytwarzaniem wszystko d_a Si¢ przeciez Zr9b1C z Wlkhr_ly‘ )
napojow zwyklych, mam tu na mysli wszelkiej masci Czasarm spgtyka si¢ tez Wyrgby mepr?.ktyczne, czyli
soki. Tak samo jak wina, na wszelkie sposoby ich smaki rozne OZdObI.{l’ figurki czy tez zabawki wykonane z
s mieszane, czego to u nich wypic nie mozna, to nawet drewna, sa to )ednal.i.sa.me drobne wyroby, wystrugane za
bég wiatru chyba nie wie pomoca matych $witirliowych nozykéw.
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Wspomniatem wczesniej o uzywaniu kosci, nie sa one
stosowane zbyt czg¢sto, przez trudniejsze obrabianie oraz
dostepnosé, lecz mozna spotkac je przy wspomnianych
grotach czy raczkach do korbaczy (te sa nawet bardziej
cenione od drewnianych), czy tez patyczkach do tkania.

Switirliu nie jest jednak jedynym w wiosce zajmujacym
si¢ obrabianiem drewna, bo jest tez...

Swierereliu - Lutnik,

Ich praca na pierwszy rzut oka wydaje si¢ podobna,
lecz ostateczne wykonanie jest zupelnie inne.

F.ukmistrz nie jest w stanie wykona¢ lutni czy fujarki
tak, by wydawala z siebie odpowiednie dzwigki, a lutnik
jak najbardziej. Dobér drewna, jego grubosci czy wieku
jest bardzo wazny, by wydobywaly si¢ wlasciwe dzwigki.
Z reguly sa to wyrabiane odrebne czesci, ktére na
koniec, gdy efekt jest zadowalajacy, sklejane sa w calo$é.
Czas, jaki to zajmuje, potrafi trwaé nawet do kilku
miesigcy.

Oczywiscie, czym by byla lutnia bez strun — te
zdobywane sa od garbarzy 1 doktadnie dopasowywane do
instrumentu. Lutnik zajmuje si¢ tez instrumentami
glinianymi, jak na przyklad dzwoneczkami, do ich
wyrobu niezbgdna jest pomoc garncarza, jednak tylko
podczas wypalania.

Lnalna - Garbarz

Ze wily tkaja, to wiemy, ze szyja, to jeszcze nie. Cho¢
samo szycie nie jest tu najwazniejsze, to jednak by
powstal gotowy produkt, igla i ni¢ sa czesto niezbedne.
Wszelkie skory, jakie zostaja z efektow polowan
zwiadowcow, trafiaja do garbarza, ten dokladnie je
garbuje matym nozykiem, az beda odpowiednio migkkie.
Dalej ich uzytek bywa rézny, choé¢ wigkszos¢ wit woli
delikatne tkaniny, to mozna nieraz spotkal si¢ z
garderoba wykonang ze skor, gléwnie idzie tu o
wszelkiego rodzaju czapki, paski, rzemyki czy nieraz
obuwie. Jak w calym rzemiosle wil, tak 1 tutaj garbarz
dopetnia staran, by wyréb byl mozliwie atrakcyjny, ma
wigc réznego rodzaju ozdobne szwy, guziczki czy
elementy wszywane. Skora jest takze wykorzystywana do
workéow, sakw, obi¢ czy czesci chwytnych np. tuku.

Bedac przy tuku, warto wspomnie¢ o rekawicach
tuczniczych, chronigcych  przed — uszkodzeniami
wyniklymi od puszczania cigciwy.

U ludzi skéry sa wykorzystywane do ochrony ciala,
jako pancerze, tutaj takze mozna si¢ z tym spotkaé, w
dwojakim jednak celu. Pierwszy to skérzane kubraki dla
wil, sa one strasznie cienkie i mato skutecznie chronig
wite, tym bardziej, ze waza dla nich troche za duzo. O
wiele lepsze sa zbroje pajecze. Na korzy$¢ zbroi
skoérzanej przemawia jedynie znacznie krétszy czas jej
zrobienia. Drugi natomiast to zbroje dla ludzi - dzigki
swym malym raczkom wily potrafia wykonac je lepiej,
mozna zatem spotkac si¢ z tym ze jacy$ ludzie przekazuja
witom kilka skoér, by te wykonaly dla nich éw pancerz.
Nie jest to jednak rzecz powszechna — o ile ludzi
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chetnych na nie znajdzie si¢ wielu, to o wiele mniej
chetnych jest wil, masowa produkcja nie wchodzi u nich
w rachube, zatem mozna si¢ jedynie spotka¢ z
pojedynczymi egzemplarzami.

Pratalin - Wikliniarz

Powiada sig, ze to najstarsze rzemiosto u wil, bo po
przyjSciu z Niwii od budowy chatek wszystko si¢
zaczelo, a chatki, jakby nie spojrze¢, gléwnie z wikliny
si¢ skladaja. Podczas takiej budowy pracy jest wiele,
oprocz wikliny uzywa si¢ takze galezi, mchu czy takze
nasion roélin pnacych, by te szybko urosty, uszczelnity, a
takze upickszyly owa chatke. Budowa gniazda przyciaga
do pomocy wiele wil, zatem najwazniejsza funkcja
wikliniarza jest dopilnowywanie, by kazdy nalezycie
wykonywal swg czg$¢ pracy.

Z wikliny sa tez robione niektére czedci wyposazenia
domkéw, jak wiklinowe poleczki przypominajace
gniazda jaskolek czy wiszace kwietniki. Niezbedne sa
duze ilosci koszy, bez ktérych zbieranie owocoéw byloby
o wiele wolniejsze. Mozna pomysle¢, ze praca pratalina
to tylko praktyczne przedmioty, lecz nawet tutaj mamy
do czynienia w ozdobami, jak wykonane z wikliny
zwierzeta czy wplecione w zewngtrzng strong domkow
kota czy spirale, dzigki ktérym obrastajace je kwieciste
pnacza prezentuja si¢ jeszcze efektowniej.

Ze i wify wojowad potrafiq

Mimo ze wily nie maja wygladu ni postury meznego
woja, to trudno by rzec, ze nie umieja postugiwacd si¢
broniag. Z moich obserwacji wynika jednak, ze tak
naprawde tylko niektére wily na powaznie biorg
¢wiczenia w poslugiwaniu si¢ bronia. Gdy na przyklad
strzelano do tarcz z ich matych wilowych tukéw, to
jedna wita druga ugodzila grotem strzaly w siedzenie —
jakby nie byto, cos takiego nie wchodzi w zakres ¢wiczen
strzeleckich. Potem pelno krzyku i gonitwy, cale
¢wiczenia byly przerywane i zanim na powrdt do nich
wrécono, troche czasu mingto. W przeciwiedstwie do
nas nie ¢wicza one, by pézniej ruszy¢ w boéj z Niemcami,
nie ma tez czego$ takiego jak druzyna wojow, w ogole
okreslenie woj nie jest stosowane, a przynajmniej nie w
stosunku do wil. Zdecydowana wickszos¢ ¢wiczy walke
tylko dla zabawy, jedynie nieliczne wity biorg to w miare
powaznie.

Jednymi z nich sa zwiadowcy, ich specjalnoscig jest
umiejetnos$¢ postugiwania si¢ tukiem, oszczepem czy
siecig. Ich uzycie ma na celu gléwnie upolowania
zwierzyny, choé¢ czasami takze przydaje si¢ w
$wiatecznych turniejach.

Drugimi, i z tego co wiem, juz ostatnimi witami
umiejetnie  wladajacymi bronia sa Tikilirisarae, jeski
dobrze to wyméwilem. Nie ma to dokladnego okreslenia
w naszym stowianiskim jezyku, ale mozna by ich okresli¢
jako ,,Swigtecznych wojownikéw”. Dziwna to nazwa. Jak
si¢ okazuje, wily takie najlepiej ze wszystkich potrafig
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postugiwac si¢ bronia. Na ogét po prostu ¢wicza, a swe
zdolnosci pokazuja wtedy, gdy przychodzi czas jakiego$
$wicta. Wtedy walcza ze soba dla zdobycia prestizu w
wiosce oraz nagréd.

I na tym chyba si¢ konczy ich wojowanie, gdyz zadna
wila nie para si¢ walka na tyle, by warto bylo o tym
opowiadac.

Czasami zdarzy si¢ tez, ze ktéra$ z wil, gléwnie
zwiadowcy, wyruszaja w stowianski S§wiat w celu
poszukiwania przygdd, wowczas ich zdolnoéci bardzo si¢
przydaja. Niejednokrotnie wtedy trafiaja miedzy lechickie
oddzialy, aby w walce z Niemcami wspomoc.

Wspomne jeszcze o pewnej wile, ktéra walczyla
mieczem stowiafdskim. Machata nim jak jakim$
dwurakiem, lecz byt to odosobniony przypadek, ktérego
zresztg nawet moje oczy nie widzialy, a jedynie Zem
styszal z ust pewnego wedrownego piesniarza.

O tym co wity jadajq

Jesli idzie o jadlo wil, to najczedciej mozna spotkad
wily, jak posilaja jakimi§ owocami. Jest to ich giéwne
zrédlo pozywienia, nie dziw zreszta, skoro ich wioska
gesto obrasta drzewami owocowymi — rzec by mozna, ze
to Mokosza tak dba o skrzydlata rase, by jadta bylo im
dostatek. Osobiscie nigdzie indziej jak u wil nie
widzialem tak obficie obrastajacych w owoce drzew. A
spotka¢ tam mozna wszystkie rodzaje owocow, jakie
rosna na naszych slowianskich ziemiach. Oczywiscie
oprécz tego w sklad ich positkéw wechodza owoce lesne,
czyli wszelkiego typu jagody, poziomki, orzechy, jezyny
czy maliny. Co tylko lasy czy Iaki stowianiskie daja, to u
wil spotka¢ mozna.

Oczywiscie owoce te nie rosng caly rok, jedynie od
pbznej wiosny do jesieni. Dlatego tez razem, znaczy si¢
calymi rodzinami, zbieraja owoce i znosza do swych
domkoéw, gdzie umieszczaja je w wiklinowych koszach.
Dalej owoce sa suszone, przerabiane na papke owocows
lub tez wino, jesli natomiast w poblizu znajduje si¢ jakies
chlodne miejsce, jak na przyktad jaskinia badz jakas duza
nora, to tam znosza owe owoce, by zbyt szybko im si¢
nie zepsuly.

Rzecz jasna po za wioska takze mozna znalezé
miejsca, w ktérych obficie rosna jakies lesne owoce.
Znajdywaniem takich miejsc zajmuja si¢ zwiadowcy i
wyszukuja je w poblizu wioski, ale tak, by nie byly za
daleko — droga do tego miejsca musi na tyle krétka, by
wily, jak rano wyrusza, wieczorem najpézniej byly z
powrotem w wiosce.

Wybralem si¢ raz z nimi na takie zbieranie i musze
przyznaé, ze ludzie zrobili by to o wiele szybciej i
skuteczniej. Nie zeby nie byly pracowite, ale po drodze
zdarzaly si¢ czeste postoje spowodowane tym, ze
ktéryms witom zachcialo si¢ nagle gania¢ w berka lub tez
inna z kolei jest zmeczona i musi na chwile odsapnag, a
dodaé takze trzeba, ze w czasie takiej wyprawy wily
trzymajq si¢ razem, jedna drugiej nie ostawi. W czasie
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drogi jak i samego zbierania $piewaja rézne wesole
piosnki, by uprzyjemnié¢ prace. Samo zbieranie tez do
najefektywniejszych nie nalezy, gdyz z reguly najpierw
napelniaja one owocami brzuchy, a potem dopiero
kosze, co zdecydowanie spowalnia prace. Jesli ktora
szybciej skoficzy, to czekajac na pozostale moze
poleniuchowa¢ lub zaja¢ si¢ czymkolwiek innym, jak
robieniem wiankéw albo zbieraniem czy wachaniem
kwiatéw. Gorzej jednak, jesli zacznie psoci¢é i
przeszkadza¢ innym, na szczeScie rzadko si¢ zdarza, by
wolna od pracy wita przeszkadzata innej, ktora jeszcze
zbiera. W czasie calej wyprawy jak 1 zbierania, wili
zwiadowca sprawdza, czy nie grozi im jakie§
niebezpieczedistwo, jesli w  wiosce jest wigcej
zwiadowcow to i kilku grupie takiej towarzyszy. A ze wit
taki zna si¢ na tropieniu, to §lady zwierzyny jakowej czy
tez innego zagrozenia szybko zauwazy¢ potrafi, rzadko
si¢ jednak zdarza, by wily zbieranie przerywac musialy, z
reguly z pelnymi koszyczkami wracaja do domu.
Niestety, czas ich powrotu jest dwa razy dluzszy. Ciagle
postoje na odpoczynek przy dzwiganiu zdarzaja si¢
wtedy co chwile. Co sprytniejsze wily probuja wyjesé
zawarto$¢  koszyka, by wulzyé swym zmeczonym
ramionom, ale poniewaz wczedniej objadly si¢ owocami
do syta, to za wiele tego im nie ubywa. Gdy juz zaczyna
si¢ robi¢ juz pdzno, zwiadowca pogania wszystkich, by
przed zmierzchem dotarli oni do wioski.

Najbardziej lubianym przez wily owocem sa czarne
jagody, te to by jadly przez caly dzied z przerwami na
inne smakolyki. Z jagdd takze tworza bardzo cenny
napdj, ktéry w czasie zimy lub chlodnego dnia stosuja.
Lyk takiego napoju ogrzewa ich ciala na pewien czas,
wtedy to moga podczas chlodnej zimy skrzydetka na
wierzch wyciagna¢ i lata¢ nie przejmujac sie mrozem.
Gdy jednak napdj dziala¢ przestaje, predko musza na
powrét si¢ ciepto ubraé. Wracajac do owego napoju, to z
tego co si¢ od nich dowiedzialem, przepis dostaly od
madrych krzatow — to im zawdzigczaja mozliwos¢ latania
zimowgq pora. Napitku tego nie wolno im za duzo wypic,
bo pézniej rézne si¢ rzeczy dzieja, przewaznie po prostu
boli je brzuch, dlatego sq ostrozne w dawkowaniu tego
specyfiku. Z tego, co wiem, ludzie i dziwozony takze
odczuwaja skutki napoju, jednak w ich przypadku bywa
on przerézny — sam, jak go wypilem, to przestalem
odczuwaé bol, lecz ponoé potrafi inne zte w skutkach
rzeczy powodowaé, w dodatku za kazdym razem dziala
inaczej na dang osobe. W tej sprawie nigdy nic nie
wiadomo, jak to sie skofczy¢ moze.

Nie samymi jednak owocami zyja wity. PéZznym latem,
jak i jesienia zajmuja si¢ zbieraniem grzybdéw, nie sg one
moze tak smaczne jak stodkie owoce, lecz wzbogacaja
ich jadlospis, po za tym bardzo popularne jest u nich
suszenie ich na zime, wtedy to najczedciej mozna wily
spotkad, jak zajadaja si¢ grzybkami.

Mylny jest poglad, jakoby wily mies nie jadaty, bo sam
zem to widzial. Rzecz jasna migso na drzewach nie
rosnie, dlatego trzeba je upolowaé. To zadanie gtéwnie
dla zwiadowcow, to oni zajmujg si¢ polowaniem czy tez
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zastawianiem sidel. Przez wzglad na swoje rozmiary nie
sa wstanie upolowac jakiego$ wigkszego zwierza, a ich
gléwnym celem staja si¢ ptaki lub ewentualnie zajace.
Wily takze lowienie ryb nazywane jest polowaniem,
moze to dlatego, ze nie siecia, a tukiem lub oszczepem to
czynia. W przypadku strumykéw po prostu z gory
rzucajga w doél oszczepem zabijajac 1 unieruchamiajac
tybe, a co do jezior, to strzelaja z tuku, jednakze do
strzaly przywiazuja ling, by po trafieniu szlo rybe
wyciagna¢ z wody. Potem oczywidcie trofeum trafia na
ognisko lub to garnka, gdzie z dodanymi grzybami
smakuje wySmienicie. Zreszta mieszajg tez migsiwo z
owocami, jednakze ja tego nie kosztowalem, dlatego
trudno jest mi powiedzie¢ w tym wzgledzie cokolwiek
wiecej.

Poza tym jeszcze zdarza im si¢ wykradaé ptakom jaja,
co w ich przypadku, jako ze maja skrzydla, jest dosyc
prosta czynno$cig. Jednako nigdy nie wykradaja
wszystkich jaj, dwa zawsze ostawiaja w gniezdzie. Zdarza
im si¢ takze pozywiac jadtem ludzkim, jesli wioska badz
grod jest niedaleko, to wity wyhandluja lub tez wykradna
jakie jadto.

Wazne jest oczywiscie, by wspomnie¢ o wilowych
napitkach. Napoje, ktére wytwarzaja, robione sa z
owocow, co tez do nich dodaja. nie wiadomo, ale
przyznaé trzeba — smakuja doskonale. Powiem jednak
szczerze, ze jak dla mnie to troszke za stodkie, bo po
wypiciu kilku kubkéw mdlo si¢ czlowiekowi robi. To
samo tyczy si¢ ich wina, ktére w smaku przewyzsza
wszystkie inne, jakie w swoim zyciu pitem. Wino to jest
stabsze od ludzkiego, ale dla matych, drobnych wit
catkowicie wystarcza. Upijaja si¢ nim szybciej anizeli my
swoim, ktére jest po dwakro¢ mocniejsze. Lubia takze
pi¢ midd, ale niezmiernie trudno im go zdoby¢, z reguly
kupuja go od ludzi — niestety wojowanie z pszczotami
nie nalezy do ich mocnej strony. U nich jedno drobne
uzadlenie koriczy si¢ z reguly placzem.

Najgorzej wily si¢ maja zima, gdyz $wiezych owocéw
dosta¢ nie sposéb, wtedy zywia si¢ tym tym, co do
spizarni schowaly lub ususzy¢ zdotlaly. Nie styszalem
jednak, by jaka wila w wiosce glodem przymierala.
Pomyslat by kto, ze ich spizarnie w norze czy tez jaskini
zwierz jaki zniszczy¢ by moégl, lecz nie styszatem, by cos
takiego si¢ zdarzylo. Chronia je sidla wokolo
pozastawiane, a przede wszystkich rozstawiona przy
wejSciu sie¢ z pajeczej przedzy 1 lnu, ktérg tkacz
starannie zaplata.

Warto takze doda¢ w sprawie zywnosci, ze wily lubig
ja podawa¢ w sposob dosy¢ cieckawy. Znaczy, jak podaja
ci jadlo w glinianej miseczce czy tez na jakim$ duzym
lisciu, to jest ono tadnie przystrojone, dodatkowo
przyktadowe takie jabtko jest pocicte na kawatki tak, ze
przypomina ksztaltem jakie§ zwierzatko lub inne ciekawe
rzeczy, jak drzewka, domki i rézne takie.

A juz sposéb picia przez nich wytworzonych sokéw
to zupelne dziwo, zamiast pi¢ zwyczajnie z kubka czy
pucharka, wkladaja do niego kawalek rurki trzcinowej i
pija przez nia.
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Oj, dziwy, dziwy i jeszcze raz dziwy.

Ja dam to a ty mi tamto,

czyli jak to wity handlujq

Jak kazdy inny, tak 1 wily réznymi towarami czy tez
przedmiotami si¢ wymieniaja.

Migdzy soba to oczywiscie najczesciej, ale u wil jest to
bardzo proste, na zasadzie ,,ja ci dam to, a ty mi tamto”,
bo musicie wiedzie¢, ze one same pieniedzy nie uzywaja i
wielce im to nie w smak, gdy miedzy ludzi trafia. Nieraz
to za jadlo w karczmie przedmiotami chcg placié, zreszta
niejeden karczmarz na takim handlu wile oszukal. Cho¢
po pewnym czasie wila zaczyna dostrzegaé, kiedy jest
wykorzystywana 1 nie oddaje wilego wina za
przystowiowa miske kaszy. Najbystrzejsze w tym
wzgledzie zostaja handlarzami, a raczej handlarkami,
edyz czgdciej niewlasty mozna w tej roli spotka¢ anizeli
mezczyzn., Powdd tego taki, ze te na wszelki sposéb
wykorzystuja swe niewiescie wdzigki, usmiechajac si¢ i
trzepoczac tzgsami. Zreszta gdy moéwia migkkim
glosikiem podczas targowania ,,prooosz¢”, to niejeden
dawal za wygrana. Na ogdl jednak na wymiang wily
wybieraja si¢ grupka kilkuosobowa, najczesciej od
czterech do dziesieciu wil. Inaczej to sic odbywa przy
innych rasach, bo do dziwozon czy krzatéw to nawet
pojedynczo i§¢ im si¢ zdarza.

Do ludzi z reguly wybieraja si¢ najliczniejsza grupa,
najczescie] kupujac od nich wyroby metalowe (np. groty
strzal), skory, sol, welne, ozdoby czy miéd. Same z kolei
w zamian daja wino, przeciery owocowe, wyroby
skorzane, grzyby, lesne owoce, a czasami takze ozdoby
oraz tkaniny.

Inna rzecz ma si¢ z dziwozonami, z ktérymi maja o
wiele lepszy kontakt anizeli nawet z ludzmi, cho¢ mimo
tego czeSciej niewiasty do nich chadzaja, mescy
przedstawiciele sq przyjmowani z lekkim chtodem, cho¢
nie oznacza to, ze z takim gosciem nie pohandluja.
Nieraz pojedyncze wily do osady dziwozon we wiasnych
sprawach si¢ wybieraja. W kazdym razie od dziwozon
wily pozyskujq dziczyzne, skory, ziota, ozdoby, a czasami
tuki. Dziwozony z kolei biora w zamian wino, przeciery
owocowe, pajecza przedze oraz ozdoby.

Z calego handlu najgorzej, teoretycznie, wypada ten
ze stolemami, bo te strasznie si¢ irytuja przez wzglad na
zachowanie wil, dlatego w miar¢ mozliwosci wysylane sa
osobniki starsze, mniej psotne od mtodzikéw.

Od stoleméw zdobywaja wily si¢ gléwnie welne,
wyroby kamienne lub tez drewno. Drewno chetnie biorg
takze dlatego, ze stolemy jako jedyna z ras jest sklonna
zobowigzaé si¢ do przyniesienia go do wioski wil.
Moéwige inaczej, wily, na ile moga, wykorzystujg powolne
myslenie stoleméw. Same stolemy z kolei pozyskuja przy
tym handlu przeciery owocowe, kosze wiklinowe czy tez
garnki, rzadziej zdarza sig, ze jakie§ wyroby skorzane.
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Handel z krzatami to gtéwnie domena wiedzm, ktére
zdobywaja od nich rézne przepisy na mikstury czy tez
ziola, same daja za to w zamian wino czy wyroby z
pajeczej przedzy. Jak wiadomo, krzaty sa o wiele
mniejsze od wil, zatem zrobienie na przyklad pajeczej
zbroi dla krzata trwa o wiele krécej anizeli dla samych
wit. Zaznaczy¢ trzeba, ze wyréb taki wily sobie cenia i
tatwo go nie sprzedadza.

Jak wity zliczyé prébowano. ..

Nie da si¢ doktadnie zliczy¢ ile jest wil, chocby i z
tego powodu, ze sg strasznie ruchliwe, tym samym
zawsze wychodzi ich wigcej, niz jest to faktycznie. Nie
znaczy to, ze nie da si¢ tego dokona¢ w przyblizeniu.
Otéz przecigtnie wioski wil maja jedna, dwie setki
mieszkancow, przy czym z reguly blizej jest tej wyzszej
niz nizszej granicy. Samych wiosek w Lechitii jest pono¢
okoto dziesigciu, tatwo zatem policzy¢, ze bedzie ich co$
ponad poéltora tysiaca. Sa oczywiscie jeszcze wily, ktore
wedruja po stowiadskich ziemiach, te z kolei stanowia
jakies jedng dziesiata calosci. Czyli mozna zliczyé, ze wil
u nas niecale dwa tysiace, a to pi¢¢ razy mniej niz w
samym Gnieznie. Wydawac by si¢ moglo, ze jest ich
wigcej, ale jak wezesniej wspomniatem, wily s strasznie
ruchliwe 1 czesto wila, ktéra napsocita w karczmie, to ta
sama, co narobila balaganu na targowisku. Poza tym sq
takze wily mieszkajace poza Lechitia, najwigcej jest ich
na Rusi, gdyz kraj ten kilkakrotnie wigckszy. Spotkac
mozna je jeszcze na Prusach, Litwie, a takze Wegrzech.
Mowi sie, ze zyja jeszcze jakie§ w nie do korca
schrystianizowanych Czechach oraz Bulgarii, lecz trudno
powiedzie¢, na ile jest to prawda. Wskutek niszczenia
wszystkiego, co niby diabelskie, wily raczej latwego
zywota na tych terenach nie mialy, niejedna wioska
splongta od chrzedcijaniskiego ognia  oczyszczenia.
Podsumowujac mozna stwierdzié, ze na calych ziemiach
stowianskich wil bedzie troche ponad dziesi¢é tysiecy,
czyli mniej wigcej tyle co w lechickiej stolicy.

Ze i wity sig mitujq. ..

Dla nas jest rzecza oczywista, mitowac druga osobe.
Czy to chlopak mlody za niewiasta oczami bladzi, czy
tez miltoscia braterska albo synowska inna osobe¢ darzy.
A jak to u wil wyglada? Wigkszo§¢ mysli, ze tak samo,
jednakze mylne to myslenie. Owszem zdarza sig, ze wil
jaki z wila razem czas spedzaja na uboczu z dala od
innych. Ze swe towarzystwo bardziej od innych na czas
jaki$ wola. Ale trwa to niedlugo, od poczatku wiosny do
konica lata to chyba najdluzszy okres, kiedy miloscia
siebie nawzajem darza. Potem to milo$¢ juz bardziej
braterska czy tez przyjazn.

Trudno to sobie wyobrazié, ale wily nie wiaza si¢ ze
soba na cale zycie, jak to ludzie czynig czy na przyktad
stolemy. Nigdy nie bylo u nich §lubéw, nikt dla drugiej
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osoby nie byl Zona czy mezem. Dziwne takie, ale
spojrze¢ na to inaczej trzeba, wily to najmniej
odpowiedzialne istoty chyba w stowianskiej krainie, o ile
nawet nie na calym §wiecie. MalZzenstwo wymaga
odpowiedzialnosci, a wily odpowiedzialne prawie nigdy
nie sa, rzadko ktéra dozywa tyle lat, azeby mozna bylo
nazwac ja odpowiedzialng czy tez dorosta umystowo.

Zapytacie to, jak z wychowaniem matych wil, kto tym
si¢ zajmuje? Ano gdy mioda witka si¢ urodzi, zajmuje si¢
niag rodzina matki, do «czasu poki nie osiagnie
odpowiedniego wicku. Rol¢ ojca spelnia zawsze jeden z
braci matki owego dzieciatka. Zreszta one same twierdza,
ze nikomu bardziej nie mozna zaufa¢ jak komus, z kim
zycie cate domek si¢ dzielito, bo zna si¢ te osobe
przeciez najlepiej. Co z tego, ze ojcem prawdziwym jest
tikilisarae przybyly z drugiego korica Lechitii? On szybko
odejdzie, zreszta wily same twierdza, ze to bogowie
decyduja, kiedy ma si¢ dziecko jakie narodzi¢. Swego
ojca, Strzyboga, a nie danego wila uwazajq za rodzica
prawdziwego. Niejedna wila dziwi si¢ straszliwie, gdy
sposob naszego zycia widzi, tak samo zreszta jak my ich.

Trwala u wil jest przyjazn, a jesli ktére sa ze soba
skiécone, to stan ten szybko mija i znowu razem ze sobg
si¢ bawia. Jedna za druga Zycie gotowa poswigcié, o ile
rzecz jasna w obliczu niebezpieczefstwa z krzykiem nie
wpadnie w panike 1 nie ucieknie jak najdalej. W rodzinie
takze wyglada to troche dziwnie, bo mtoda wila nie
okazuje dla matki czy starszej rodziny takiego szacunku
jak to u nas bywa. Owszem, stuchajg si¢ rad starszych,
ale nigdy nie zwracaja si¢ do nich matko, wuju czy ciociu,
zawsze méwia do siebie po imieniu. Wyglada to troche
jakby ni to rodzina, ni to przyjaciele, naprawde ciezko
jest to opisaé. Podejscie wil jest chyba pod kazdym
wzgledem beztroskie 1 jesli bedziecie cokolwiek o witach
sadzié, to zawsze bierzcie to pod uwage.

O imionach, jakie si¢ matym wifom
nadaje

Po milostkach nieraz bywa, ze dzieciaczki jakie sig
rodza, tak 1 tutaj ma to miejsce. Po niecalych trzech
miesigcach zaledwie nowe Zycie na §wiat przychodzi, a
gdy to nastepuje, pojawia si¢ problem z mianem owego
dzieciatka. Tutaj, przez fakt, ze ojciec nie odgrywa w
wychowaniu zadnej roli, wybér imienia zalezy od matki,
nie dziw zatem ze imiona meskie bardziej do niewiescich
zblizone. Bo czyz na zwykly stowianski rozum, wielki
wili wojownik majacy miano Stokrotek moze brzmieé
groznie badZz dumnie? Wybierane imiona najczesciej sa
brane od nazw kwiatéw lub ptakéw, choé nieraz si¢
zdarza, ze matka swemu nowo narodzonemu dziecku
daje miano innej rasy, wszystko zalezy od jej upodoban.

Przykfadowe zetiskie imiona wit:

Aksamitka, Begonia, Blawanka, Chabrulka, Mak,
Maczynka, Makéwka, Stokrotka, Chmietka, Cynia, Dalia,
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Czarnuszka, Drzaczka, Duzierotka, Sasanka,  Azalia,
Jakobinka, Jawnostka, Kocanka, Kocimigtka, Jasnotka,
Lewkonia, Lilia, Lobelia, Maciejka, Malwa, Margerytka,
Marunka, Nasturcja, Narcyza, Niezapominajka, Obercja,
Petunia, Pongtka, Pozlotka, Prymulka, Rezeda,
. Slomianka, Stomka, Smagliczka, Stoklosa, Stroiczka,
" Szalwia, Szarfat, Szarotka, Tykwa, Tujalka, Witutka,
e Zawieratka, Lotka, Swiergula, Stonka, Kukutka, Kraska,
Jaskotka, Wilga, Sojka, Sikorka, Bialorzytka, Pleszka,
Rokitniczka, Pokrzewka, Piegza, Swistunka, Dzierzba,
Czeczotka, Zieba, Brzeczka, Pliszka, Smieszka,
Dostojka, Lotnica, Rojniczka, Stonecznica.
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Przykfadowe mesKie imiona wit:

Blawatek, Chaber, Mak, Maczek, Stokrotek, Aster,
Chmiel, Szafranek, Dmuszek, Dzwoneczek, Figlarz,
Kroplik, Fiotek, Zawilec, Kaczeniec, Floks, Plomyk,
Gozdzik, Groszek, Slonecznik, Jastrun, Zlocien,
Jeczmier, Zytko, Mietelnik, TLak, Wyzlin, Fubin,
Pierwiosnek, Motylek, Ognislepek, Nagietek, Niecierpek,
Narcyz, Hiacynt, Tulipan, Onegtek, Orlik, Postonek,

it Powdj, Rumianek, Stomka,  Suchlin,
F¥  Szafranek,  Szarlat, Ubiorek, Wilec,
Szczebiot, Swiergot, Trelik, Jerzyk,

Dudek, Skowronek, Sikorek, Raniuszek,
Kowalik, Strzyzyk, Drozd, Stowik,
Rudzik, Piecuszek, Swist, Ksykacz,

Fit Zniczek, Swiergotek, Szpak,
¢ Dzwoniec, Szczygiel,  Czyzyk,

&=  Zigba, Trznadel, Ortolan, Wrébel,

T Wroblik, Mazurek,  Zimorodek,

L Bielinek, Zorzynek, Szlaczkon,

%l-;' Latolistek, — Wietek,  Agresciak,

'#-Lv Listkowiec, Modraszek, Poproch,

;1. Przestrojnik,  Rojnik,  Kreciek,

i Szrotowek.
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7 Jak w prawie kazdej dziedzinie,

5 tak i tutaj wily zaskakuja, gdyZ nie maja

one  nigdy zadnego  przywddcy,
kasztelana, soltysa, ani nikogo takiego jak u
7= nas. Nikt wilom nie rozkazuje, nie maja ksigcia czy krola.
i Wily sq bardziej zzyte ze sobq niz ludzie, moze to jest
. powodem takiej sytuacji. Nigdy nie zdarzylo sie, by jedna

Ei wila druga zabila, owszem zdarzaja si¢ rézne wypadki,
S ez s spowodowane  glupotq lub  brakiem
|=",._, odpowiedzialnosci.

51*: Wily nie rywalizuja ze soba z powodu wladzy czy

pieniadza. Brak tych czynnikéw powoduje, zZe
potrafig zy¢ razem w zgodzie bez przywédey.
Kto$ powie, ze to niemozliwe, nawet wilki maja v\%‘
swego przywodce, stado turéw czy zubréw. *
Strzybog tworzac wily wiedzial, co robi, wily to
rasa chyba najbardziej pokojowo nastawiona
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wszystkich, nie lubia, gdy si¢ kogo$ krzywdzi, placza po
czyjej$ stracie, cho¢ nigdy za diugo. Po kilku dniach
potrafiag na powrét sie §miac i bawié. Nie znaczy to, ze
nie maja oni zadnych autorytetéw, najwyzszym z nich sq
bogowie ze Strzybogiem na czele. Wily stuchajg rad
swoich kaptanéw i stosuja si¢ do nich w miar¢ dobrze, w
miar¢ — bo bywa, ze wili charakter bierze goére i
zapominaja o przestrogach.

Szacunek takze maja do starszych wil, czesto pytajq, si¢
ich o porady, zreszty jesli jaka wita dozywa dwudziestu
lat, to musi sporo wiedzie¢ i warto si¢ jej od czasu do
czasu poradzi¢. Kto§ wspomni, ze stuchajg ksigcia
lechickiego i gdy do boju z Niemcami wzywa, to stawiaja
si¢ do walki. Jest to prawda, tyle Ze niech kto$ zobaczy ile
wilego spoleczenstwa tak naprawde si¢ do tej walki
stawia, w kilkutysiecznej armii mozna spotka¢ mniej niz
trzy dziesiatki wil. Stanowia one bardziej egzotyczna
ciekawostke niz prawdziwa sit¢ militarna. Stuchaja sig
wtedy kasztelanéw czy wojskich, ale to tylko do czasu,
nim same nie
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wpadng na lepszy pomyst, ktéry od razu wykonuja.
Prawda taka, ze gdyby nie ochrona ludzi, dziwozon czy
stolemow to ta mata delikatna rasa juz dawno zostata by
przez Niemcow wybita.

Na koniec dodam, ze jesli trafi kto do wioski wil i
bedzie szukal kogos wazniejszego, to sugeruje¢ pdjécie do
najwyzszego kaptana Strzyboga, gdyz ma on najwigksze
poparcie  wilego  spoleczefistwa. Nie znaczy to
oczywiscie, ze da si¢ z nim powaznie porozmawiac...

O rytuatach ludu skrzydlatego

Kazdemu poczatku jego zycia towarzysza rézne
rytualy, a to zwiazane 2z narodzinami, potem
postrzyzynami, §lubem czy na koniec $miercig. U wil

takze mamy rytualy, ktére sa przez kaplanow
odprawiane. Pierwszym 1 zreszta chyba u nich
najistotniejszym  jest narodzenie nowego czlonka

spolecznosci. Kiedy witka mala si¢ narodzi, kaplan
Strzyboga przychodzi do gniazda, tam bierze malefistwo
i miodem usta jej smaruje, azeby wiedziala, jak stodycz
zycia smakuje. Potem bierze ja w swe dlonie 1 wychodzi
na zewnatrz, pokazujac bogu wiatru — jesli wiatr
silniejszy zawieje, znaczy to niechybnie, ze wile czyny
stawne sa pisane, zalezne jest to takze od kierunku tego
wiatru. To samo zreszta, jesli jaka inna rzecz ciekawa si¢
wydarzy, jak chocby platek kwiatka w raczki dzieciatka
wpadnie. Oczywiscie to tylko przy dobrej pogodzie, bo
jesli deszcz leje, to czeka si¢, az stonce wyjdzie, a jesli
zima jest, to ogélnie za zly znak jest brane. Zreszta
smutne to wielce, ale wiele wil zima urodzonych nie
dozywa czasu, gdy same gniazdo opusci¢ moga. Jesli
jednak czas ten przetrwaja, to przy pierwszym wyjsciu z
gniazda kaptan by¢é musi, gdyz on tylko moze
powiedzie¢, jaki los czeka¢ ja moze. W kazdym razie,
kiedy obrzadek ukazania dziecka Strzybogowi zostanie
juz uczyniony, to kaplan za zdrowie dzieciatka toast
wznosi. Naczynie, ktérym toast jest wznoszony,
zrobione jest z lici przez kapltanke Mokoszy, a samo
wino przed rozlaniem podgrzewane na Swarogowym
ogniu §wigtynnym, tym samym kazdy z trzech bogéw ma
udzial w przywitaniu malej wily. Po wypiciu liSciane
naczynie jest zakopywane pod drzewem, w ktérym
urodzila sie mata wila.

Dalej oczywiscie i inni toast wznosza oraz do zabawy
zabieraja bo, jak wiadomo, kazdy powdd u wit dobry,
azeby bawic si¢ 1 Swigtowacd.

W kwestii postrzyzyn nic rzec nie moge przez wzglad
na to, ze nie sa one praktykowane, przejscie w wiek
meski u witéw nie ma miejsca. W spoltecznosci wil ple¢
nie ma takiego znaczenia jak u ludzi i prawa wobec nich
jednakowe sa — a wladciwie catkowity ich brak, jesli nie
liczy¢ kaptanéw, ktorych na ogot sie stucha, choé tez nie
ZAWSZE.

Slubéw takze u wit nie da sie zobaczy¢, gdyz nie wiaza
sic one w pary, a trzymaja tylko wlasnej rodziny, role
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ojca jako opiekuna spelnia jeden z braci matki mlodej
wily.

Ostatni rytual jest zwiazany ze $miercia, ten nie do
kofica odbywa si¢ jak u nas. Gléwnym tego powodem
jest to, ze wily z zaswiatow przybyly i tak naprawde byty
demonami, ktérym Strzybdg w §wiecie naszym ciato dal.
Po $mierci ciatlo wily znika, cho¢ to tylko pozory, tak
naprawde przenosi si¢ cale do Niwil i tam udaje na
powrdt na dwor Strzyboga, choé¢ niektorzy powiadaja, ze
tak samo jak ludzie do Wyraju leci. Niestety zadnemu
kaplanowi Welesowemu ani widzacemu nie udalo si¢
tego sprawdzi¢, tak wiec rzecz pozostaje nie odkryta.
Jednak same wily, jesli zostang zapytane, stwierdza, ze po
$mierci udaja si¢ na dwor swego boga. Warto tez
zaznaczy¢, ze wila, ktéra powoli umiera, na przyklad
przez chorobe, z wolna traci swe ciato w Jawii, dochodzi
do momentu, gdy nie mozna jej dotknaé, a wciaz si¢ ja
widzi czy nawet rozmawia. Przez chorobe jednak wily
umierajg zawsze poza wioska, nigdy nie styszalo si¢ by z
powodu choroby wila jaka w wiosce zmarta.

Czesto bywa, ze wila w glupi sposéb ginie gdzies
niedaleko wioski, jej ciato wtedy oczywiscie przenosi si¢
do Niwii, a jesli nikt tego nie widzial, to nikt nie wie, co z
nig si¢ stalo 1 wciaz czeka si¢ na jej powr6t.

Gdy jednak jest $wiadek lub $wiadkowie jej §mierci, to
odbywa si¢ obrzadek pogrzebowy, wykonywany przez
kaptana Swaroga. Bierze on wszystkie przedmioty, jakie
nalezaly do zmarlego i wrzuca do Swarogowego ognia,
wierza oni, ze poprzez spalenie ich, trafiaja do wlasciciela
w za$wiatach. Jesli jakie§ przedmioty nie splona, to
uznaje si¢, ze wilasciciel ich w zaswiatach nie potrzebuje.
Rzeczy niepalne od razu sa rozdawane innym, bo
wiadomym jest, ze w Niwil sa one bezuzyteczne. Po
spaleniu przedmiotéw siadaja wszyscy wspoélnie wokot
ogniska 1 pijac oraz jedzac wspominaja zmarlego
towarzysza. Niejedna wita wtedy tzy wielkie roni, nieraz
tez si¢ zdarzalo, ze zamiast rozmowy o zmarltym wszyscy
plakaé zaczeli. Ale jak wiadomo, wily szybko potrafia o
smutkach zapomina¢ i juz nastepnego dnia zycie toczy
si¢ swym zwyklym biegiem.

O Rapftaristwie w spofeczetistwie wit

Jak u wszystkich ludéw, tak i u wil kaplani wielkim
szacunkiem sa otaczani. Jedynie z pozoréw sadzac
mozna by rzec, ze mniejszym, gdyz na ogél po imieniu
sic do nich odzywa, a jedynie w czasie obrzadkéw
mianem kaplana si¢ ich okresla. To oni w spoleczefistwie
wil sa, mozna by rzec, jedynymi przewodzacymi, nie ma
innej wladzy anizeli oni, cho¢ czy mozna ich opieke
nazwaé wtadza?

Zaden z kaplanéw nie postanawia nim zostaé z
powodu wladzy czy bogactw. Za mlodu, nim wily
zdecyduja si¢ co robi¢ lubia najbardziej, kazdego prawie
fachu si¢ tapia, w tym takze kapladstwa. Przez pewien
okres czasu pomagaja kaplanom i obserwuja ich prace,
az zadecyduja, czy im to odpowiada czy tez nie. Nieraz
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bywa, ze wila po dluzszej nauce w S$wiatyni wynosi
wiedze¢ pod postacia umiejetnosci magicznych. Dzieje sie
tak tylko w przypadku nauki u kaplanéw Strzyboga, gdyz
ten nie odbiera im mocy raz nadanych. W ten sposéb
ludzie sadza, ze wily to istoty iScie magiczne 1 ze
wszystkie na czarach si¢ znaja — fakt, ze jesli wita dobrze
wedlug przykazan Strzybogowych zyje, to ma szanse
nadal swa wiedz¢ magiczng poglebia¢, mimo tego ze nie
jest kaptanem. Moc jednak ich nie moze si¢ réwnaé z
tymi, jakie posiadaja sami kaplani.

Kapfatistwo u Strzyboga

Tutaj mamy do czynienia z najliczniejsza grupa — jest
to oczywiste, gdyz to Strzybdg wily stworzyl i to on jest
ich gléwnym opickunem. Najwickszy dab w wiosce
poswigcony jest temu boéstwu, a liczba mieszkajacych w
nim kaplanéw siega kilkunastu oséb, co jak na tak male
spoleczenstwo jest bardzo liczne. Zadania, jakie sq
stawiane przed kaplanami, wydaja si¢ na ogél proste,
gdyz gléwnie idzie o pilnowanie, by na $wigtach czy tez
réznych zabawach wszyscy dobrze si¢ bawili oraz toasty
za boga swego wznosili. Przy wielu okazjach
$wigtecznych muszg obrzadki odprawia¢ oraz pomagac
przy organizacji konkurséw wszelakich. Takze i radami
ludowi swemu stuza, pocieszaja, gdy ktorejs smutno, czy

raczej skromna w poréwnaniu do $wiatyni Strzyboga,
lecz w kazdej wiosce znajdzie si¢ od trzech do pigciu wil,
ktore opieka nad Mokoszowsa $wiatynig si¢ zajmuja. Jak
zawsze do ich zadan nalezy odprawianie obrzadkéw z
réznymi §wigtami czy tez rytualami zwiazanymi. Oddaja
one cze$¢ Mokoszy 1 pilnujg tym samym, aby sady ich
pelne owocow byly, a po zbiorach zawsze dzigkuja
bogini za hojne dary.

Oprocz spozywania daréw, ktére wierni do $wigtyni
przynosza, zajmowaé musza si¢ porzadkami w §wiatyni,
w tym takze roling, ktéra drzewo S$wiatynne otacza.
Musza je przycinaé, by na inne drzewa si¢ nie rozrosto,
kwiaty owego pnacza w przeciwieistwie do innych sa
tylko 1 wylacznie w bialym kolorze. Roélina ta jest
bardzo wytrzymala i nawet zima koloru swego nie traci, a
zadaniem kaplanek jest ja od$nieza¢, by nawet przez
zime drzewo $wigtynne z daleka bito juz zielenia. Bardzo
chetnie kaplanki pomagaja podczas zbioréw, w sumie to
nawet zachecajg inne wily, azeby takze wyruszyly z nimi.

Co do sktadania przysiggi kaptaniskiej, to nie ma tutaj
jakichkolwiek prob, jesli najwyzsza kaplanka uzna
kandydatke za godna, to bez jakichkolwick probleméw
moze ona zlozy¢ przysiege bogini przyrody. W kwestii
plci sluzacych u Mokoszy to trzy na cztery wily sq
niewiastami.

E-: tez karca, gdy ktérast 2}6 Postgpuje. . o Kaplaristwo u Swaroga

i3 Wzgledem samej $wiatyni, zadaniem kaplandéw jest

i spozywanie darow, ktore wily na czes¢ boga ofiaruja, Swarég jest opieckunem  rzemiedlnikéw  oraz
[jif  mowa tu oczywiscie o jadle oraz napitkach. Pilnowa¢ wojownikow, a ani jednego, ani drugiego u wil nie
= takze musza, by Swiatynia dobrze si¢ prezentowala, brakuje. Przede wszystkim bég ten to stonce, ktore

czynia wszelkiego rodzaju porzadki oraz wystrajaja
drzewa wstazkami, dzwonkami, spiralami czy innymi
ozdobami.

Nie myslcie jednak, 2ze Zeruja na reszcie
spoleczenstwa, jak w przypadkach co niektérych ludow
bywalo — w mysl zasady, ze praca takze moze bawié, gdy
maja czas, pomagaja innym w roéznych pracach.
Przypomnie¢ trzeba, ze nim kaplanami si¢ staja, to za

wiele robét sie chwytaja i nie tylko na kaplanstwie sie spotecznosci  zajmuja  sic  gléwnie opieka nad IF
zNaja. rzemiostem, co wartosciowsze przedmioty, przez I
W kwestii samych $wigcen, to w dzieni, ktérym ma kaptanéw sa blogostawione, a w miar¢ swych 5

nastapi¢ przysicga bogu, odprawiana jest zabawa, w
ktorej zadaniem kandydata jest pilnowanie, by wszyscy
dobrze si¢ bawili, oprécz tego musi wymysli¢ na ten
wieczér jaka§ dobra zabawe. Jedli gléwny kaplan

roz$wietla niebo i ciepto nam daje, a ogien to takze jego
dzieto. To  wlasnie S$wiatynne palenisko  jest
najwazniejszym obowiazkiem kaptana. Zawsze gdy mrok
zapadaé zaczyna, to w najwyzszym miejscu drzewa,
ponad korona lasu musi by¢ widoczne palenisko
Swarogowe azeby, jesli wila jaka w lesie zbladzi, tatwo
do wioski trafi¢ mogla. Zreszta to samo tyczy sig
dobrych duszkéw lesnych, ich takze rzecz si¢ dotyczy. W

mozliwosci starajg si¢ im takze w pracy pomagac. W
czasie §wiatecznych turniejéw czy konkurséw to ich
obowiazkiem jest pilnowaé, by zawody uczciwie
rozgrywane byly 1 aby sily zawodnikom poprzez wiare

a1 5= E 1R
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stwierdzi, ze kandydat si¢ nadaje, wtedy nastepuje dodawaé. Co do reszty, niewiele réznia si¢ od reszty i
zlozenie przysiegi 1 w wiosce przybywa kolejny kaptan $wiatyni, tak samo dary przez mieszkafncow 'I
Strzyboga. Co do plci 0séb sluzacych w §wiatyni, trzeba ofiarowywane spozywaja oraz porzadku 1 czystosci E-
rzec, ze dwie na trzy to mezczyzni i cho¢ z ogdlu pilnuja. =

najwyzszym kaplanem jest osoba reprezentujaca strong
meska, to nieraz zdarza si¢ tez spotka¢ w tej roli
niewiaste.

Kapfaristwo u MoRoszy

Wszelkie zycie oraz to, co wokolo nas otacza, to
dzielo bogini przyrody — wily takze zdaja sobie z tego
sprawe 1 one tez cze$¢ jej oddaja. Liczba kaplanek jest
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W sprawie skladania przysiegi kaptanskiej, to tak jak u
Mokoszy i tutaj nie ma wigkszych warunkéw anizeli
dobra opinia najwyzszego kaptana, jedyna réznica, ze po
ztozeniu przysiegi wily na cze$¢ Swarogowi przeskakuja
przez ognisko, a nowy kaplan jako pierwszy przez
plomienie przeskakuje.

W wiosce mozna spotka¢ na ogdl trzech, czterech
kaplanéw, z czego tylko co czwarty z nich jest plci
niewiescie;j.
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Silisilisilifiu — Tancerka

Na twarzy malej kilkumiesi¢cznej wily malowal si¢
usmiech. Jej wzrok kierowal sie¢ w strone ognisk, gdzie
dorosta wila taficzyta i wykonywata kwiecisty wir. W tym
momencie witka zaczgla $miaé¢ si¢ 1 klaskaé swymi
delikatnymi, matymi raczkami. Pare lat pdzniej, kiedy juz
troche podrosla, sama zaczela éwiczyé krety 1 zawily
taniec wil. Droga ku chwale jest bardzo trudna i wymaga
lat ¢éwiczen, jednak jej trudy po czasie zostaja
nagradzane. Wsréd wil, tancerki czy tancerze sa
powazani i lubiani. Niejedna wita im zazdrosci, kiedy
tafcza miedzy ogniskami w noc Kupaly, ku chwale
Strzyboga. Ich plasy w t¢ noc sa najwigksza atrakcja w
wiosce wit. Wszyscy mieszkancy, a takze obecni goscie
zbierajq si¢, by podziwia¢ sztuke wilego tarica. Najpierw
tafcza wily, ktérych umiejetnosci sa po prostu dobre.
Wszystkie razem tancza, skaczac w $wietle ognisk i
spadajacych platkow kwiatéw. Zwinnie i skocznie bawia
publiczno$¢ w rytm wesolej muzyki, granej zreszta przez
najlepszych wilich muzykantéw. Potem nastepuje taniec
najbardziej utalentowanych tancerek — w taka noc, w
jednej wiosce, z reguly jest takich jedna lub dwie.
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Wykonuja idealny wprost w ruchach taniec, przed
ktoérym wypijaja kubek wilego wina.
Na poczatku tancza
spokojnie, ale gdy pod
koniec  wino  zaczyna

dziala¢, a $wiatla ognisk,
spadajace platki kwiatow z
chatek, wspaniale zgrana

muzyka oraz Zywo

klaszczaca do

rytmu  publika

zaczynaja ‘

dziataé
na

tancerke, ktéra wprost wchodzi

w trans. W kulminacyjnym momencie
tancerka zaczyna wirowaé, rytmicznie 1
zwinnie odbija¢ si¢ jedna nézka, krecac sig
na drugiej. Wspomagajac si¢ przy tym
machaniem jednym skrzydetkiem, tak by przyspieszyc
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owe wirowanie, powoduje, ze tworzy delikatny wir
powietrza, ktéry wciaga spadajace wielokolorowe platki,
tworzac Ow kwiecisty wir, najtrudniejsza sztuke w taficu
wil. Wila, ktéra w noc Kupaly wykona taki wir, jest
bardzo dumna, a wszystkie wily z wioski zaczynaja
odczuwaé do niej szacunek. Niektérzy powiadaja, ze
Strzybog decyduje, czy tancerce uda si¢ czy nie 6w wir.
Jednak ten pewnie tylko spoglada z u$miechem na ich
tafice 1 cieszy sig, kiedy ktérej§ z nich wilasnymi sitami
udaje si¢ wykona¢ ten przepickny spektakl. Dla
niektérych wit jest to zyciowy cel, ¢wicza i staraja si¢
przez caly swoje zycie poglebi¢ sztuke tanca oraz
nauczy¢ si¢ kwiecistego wiru. Nie znaczy to, ze wila
rezygnuje z zabaw i psot, alez gdzie tam. To czgsto
wazniejsze od treningu, ale niekiedy, a przede wszystkim
przed samg noca Kupaly, czesciej ¢wicza taniec niz
psoca. Jak dla nich jest to wyjatkowe, nienormalne
zachowanie. Czgsto staraja si¢ dojrze¢ gdzie§ nowy
sposob taficzenia, czgsto przypatrujac si¢ przyrodzie. Jak
zwierzgta si¢ poruszaja, jak liscie kotysza na wietrze, a co
niektore wily decyduja si¢ nawet wedrowaé po
stowianiskiej krainie, by pokazaé ludziom swe zdolnosci,
a takze z nadzieja, ze natchnie ich ta wedréwka na nowe
ruchy i poglebi ich zdolnosci tanca. Gdy jednak
nadchodzi noc Kupaly, kazda wila zmierza do swej
rodzinnej wioski, by méc pokazaé, czego si¢ nauczyla.
Gdy ktéra§ wila opanowala kwiecisty wir, to
obowigzkowo sama tafczy przed publicznoscia.
Najgorsze dla wil jest to, Ze same opanowanie
kwiecistego wiru nie daje stawy i powazania, by to
osiagnaé trzeba go wykona¢ wlasnie w owa noc, a taka
szansa jest tylko jedna na rok. Gdy préba wykonania go
si¢ nie powiedzie, wila nie ma mozliwosci juz probowac
kolejny raz, chocby z tego powodu, ze po prébie czy
nawet prawidlowym wykonaniu kwiecistego wiru padaja
na ziemi¢ skrajnie wyczerpane. Mozna wigc sobie
wyobrazié, jak wiele sit z siebie daja te male istoty.
Niejedna wita, ktéra opanowala kwiecisty wit,

po tym jak jej si¢ nie udato go wykona¢ w
noc Kupaly, zalamuje si¢ i niekiedy
rezygnuje z dalszej nauki tanca. Ale z
kolei inne dalej ¢wicza uparcie z
nadzieja, ze kolejny rok zaowocuje
sukcesem. Wigkszo$¢ taficzacych

\ wil to niewiasty, niemniej
zdarzaja si¢ takze mescy
przedstaw1c1ele ktorzy

podejmuja sie wykonania

podczas kupalowej nocy.
Proponowane  talenty:

Sprawnos¢, charyzma.

Trsii — Zwiadowca

Jak wiadomo, wily styng z

dobrych zwiadowcow, o tej

sprawie nawet niedorostki styszaly.

Ile w tym prawdy, zaraz wam opowiem. Méwi sig,
ze wily sa doskonalymi zwiadowcami, skoro tak, to

1 ||-l. SEIIn H!Eij”h. .:,'.;.'.,.

E\.ﬁ

T = e

skl rallt

|
|
£
-

=

e T L]
= LF30

1 2h
il



=l oy i

MET R

i ]
]

— it F B s T TR S Tpep——
LB - WE‘E ""'::Ermrul = 1T I]---'P'F_...- ":=, ;--

dlaczego u nas niektérzy, jak stysza o wile zwiadowecy, to
krzywia si¢ lub tez rzucaja pod nosem jakie§
przeklenstwo spluwajac przy tym na ziemig?

Jak opowiem wam histori¢ oddzialu wojskiego
Swatowoja, to pojmiecie dlaczego tak jest. Bylo to juz
dawno temu, z kilkadziesiat zim. Oddziat liczacy z szes$¢
dziesigtek wojow wyruszyl na pdlnocna granice
niemiecka, bo dotarly informacje, jakoby od gtéwnych
sit armii  chrzeScijaniskiej odlaczyt si¢ jaki§ oddzial i
skierowal na jedna ze slowianskich wiosek. Niedaleko za
granica, juz po stronie panstwa Lechickiego, zwiadowrca,
ktory byl wila, doniodst, Ze niecata setka Niemcow kieruje
si¢ droga na wschéd. Jak rzekl wil, bylo tam siedmiu
wojow w pancerzach z metalu, ubranymi w biate pl6tna
z duzymi krzyzami, a za nimi maszerowalo z osiem
dziesigtek jaki§ chtopéw uzbrojonych w widty.

Wielce ucieszyla ta wiadomosé Swatowoja, sita byla w
rycerstwie, a chlopi to zwykle pierzchajg zaraz po tym
jak si¢ w nich uderzy. Plan z zalozenia byt prosty, atak
mial nastapi¢ wczesnym rankiem, kiedy w powietrzu
unosita si¢ jeszcze mgta, mialo to pozwoli¢ oddziatlom
Swatowoja bardziej zblizy¢ si¢ do Niemcéw, zanim na
nich zaszarzuja. Niemcy byli rozlozeni na polanie,
dlugiej na sto krokéw. Slowianscy wojowie mieli
rozdzieli¢ si¢, a potem zaatakowa¢ z dwoch stron.
Swatowoj mial osobiscie poprowadzi¢ atak na strong, w
ktorej byli niemieccy rycerze. Podejscie do wroga nie
stanowilo problemu, poniewaz, jak si¢ okazalo, zbierali
sic oni do dalszego marszu, lecz w takiej sytuacji
Swatowoj nie chcial si¢ wycofywac, mial zamiar okryty
stawag wroci¢ do Radogoszcza. Starcie zaczelo  sig
tradycyjnie, najpierw salwa z tukéw, po czym z
okrzykiem ruszyli w kierunku wroga. Ktéz mogt
przypuszczaé, ze zwiadowca nie wiedzial, co to
halabarda, ani jak odrézni¢ brudnych najemnikéw do
zwyklego  chlopstwa?  Mimo  megznej  postawy
stowianskich wojow tego dnia zwycigstwo nalezalo do
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wyrusza gdzie§ poza wioske, nie oddalajac si¢ zanadto od
niej. W czasie owego zwiadu dowiedzie¢ si¢ mozna, jak
bardzo potrafia by¢ przydatne, zaletq ich jest to, ze
potrafia znalez¢ miejsca, gdzie rosna jakie§ krzaczki
jagod badz ze w okolicy wyroslo nowe drzewo
owocowe. Takze, ze wisnie rosnace troche dalej od
wioski juz sa ciemnoczerwone i zdatne do zrywania.
Towarzyszac fowcom przygdd, przy kazdym postoju, a
czesto takze w czasie samej wedréwki potrafia znalezé
miejsca, gdzie rosna jagody, maliny czy tez grzyby.
Nieraz bywato, Zze druzyna pozbawiona zywnosci, bedaca
gdzie§ posrodku  wielkiego  boru, tylko  dzigki
zdolno$ciom takiego zwiadowcy potrafita przezy¢. Kiedy
towarzysze zajmuja si¢ rozkladaniem obozowiska oraz
rozpalaniem ognia, to wil sprawdza wokolo teren.
Nieraz znajduje jakie$ dziko rosnace owoce, nore krolika,
badz rzeczke petng ryb. Czasami takze zdarzy si¢ odkryé
§lady jakiego$ groznego zwierza czy nawet demona. Raz
znajdzie $lady malo szkodliwego boruty, a kiedy indziej
$lady obecnosci lesnej jedzy, a przeciez, jak wiadomo,
niejednego wedrowca demon 6w w za$wiaty wyslal.
Wspomne takze, ze po S$ladach odréznia, jakie
przechodzily tedy zwierzeta, kiedy przechodzity, oraz ile
ich bylo i gdzie si¢ udaly. Dla spolecznosci wioski te
zdolnosci sq bardzo przydatne, jesli za§ przypomnied, jak
trudno takiego zawiadowce dostrzec gdy si¢ skrada lub
gdy cicho podlatuje, to zdanie na jego temat jest zupelnie
odmienne anizeli wspomnianego wczesniej wojskiego
Swatowoja. Ich znajomos$¢ stowiadskiej kniei ustgpuje
tylko dziwozonom, cho¢ nadrabiaja nieco rozpoznaniem
co do czasu zdatnosci zrywania wezesniej wspomnianych
owocow. Dodatkows zaletg niektérych zwiadowcow jest
umiejetno$¢ polowania, uzywaja w tym celu tuku, procy
czy tez korbacza, moze 1 nigdy nie rzucaja si¢ na jakiegos
wielkiego zwierza, jednak upolowany zajac lub bazant
zawsze jest na kolacj¢ mile widziany.
Proponowane talenty: Lowiectwo i sprawnos$¢.

Niemcéw, a Swatowoj do Radogoszcza wrécil =z
niespelna polowa ludzi. Od tego czasu juz nigdy nie miat
on zaufania do wil zwiadowcéw.

Prawda to, ze wily potrafia si¢ doskonale podkras¢ do
wroga, zostajac przy tym niezauwazone, niestety ich
raport nie nalezy do najdokladniejszych. Znajomo$é
oreza nie bedacego stowianskim jest dla wit po prostu
czym$ obcym. Nie odréznia one takze herbu rodu czy ; - =) o ‘ o
tez oficeréow od zwyklych Zolnierzy. To samo taktyka, to )gst 1nacze], jest towarzy.ska,,bsit\m Si¢ razem z ,mn,yf,m 1
ze wrog w jaki$§ sposob si¢ przeformowuje, dla wily jest bierze qdzml we WS,ZyStklch _SWI@ta.Ch tak samo ]ak. Hinnl g
niezrozumiate. A jesli dodaé, ze niejednej wile przyszto uczestnicy. No_1 nikt o iej by_ me-po,\medzml, z€ ]?S,t 53
da¢ sygnal oddziatlom w $rodku nocy udajac skowronka, brzydka. J ak ylac.lor.rlo, u wil nie widac anak stargscl,
to duch walki w Stowianach sam si¢ zalamuje. Z tej dlategg fue roznl sic ona Wylglat_derr,l od 1npych, ml-l’I.lO.
prostej historii mozna wywnioskowac, ze wily niewiele tego, ze e spgtyka si¢ racze) )\yledzxrlly {na]atce] ponize]
wartymi sa zwiadowcami — nie jest to jednak prawda, bo dvudziestu wiosen. OCZYWI§C1C Wledzma ) tak'a ma
moze i w wojskowych oddziatach niezbyt im sie mtodsze pomocmc.zkl, lecz wiedza .1ch) raczej mizerna,
powodzi, to w wiosce wil zwiadowca jest po prostu ta_k $amo ghyba ]'ak.,zap a_l do ’W%e.dzmowama, 8de
nicoceniony.  Nicjedna  tez grupa  wedrowcow .\V?QkSZOSC W_ll czas ]akls.z. clekawoscl 1 dla zabawy .sluzy
zawdzigczata takiemu zycie. Skad wige tak rézne opinie 19 pomocaﬁl bierze u’me] paukl.. Ogolnie w sz?“@m?’
W tym temacie? Ano, w wiosce zwiadowca takowy wiosce mozna spotkaé od jednej do trzech wiedzm, nie

doskonale przystuguje sic wilej spolecznosci. Czesto liczac .p.orpocnlc... Ich pr.zyd;%tnosc W wiosce ]e:st
catkowicie inna niz u nas, wily nie choruja na tyle choréb
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Vamawija — WiedZma wif

Mylnie mysli ten, kto sadzi, ze ludzka wiedZma i wila
to jest zupelnie to samo. U ludzi wiedZma stara jest i
brzydka na ogél, dzieci na jej widok czmychaja, a
ludziska boja si¢ otwarcie co$ zlego o niej powiedzied,
bo jeszcze gotowa jaki urok zty rzuci¢. U wil zupelnie
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jak na przyklad ludzie, najczesciej spotyka si¢ zwykle
przezigbienia. Owszem, wiedZma pomaga i leczy taka
wile, o ile rzecz jasna pierwsza nie uczyni tego kaplanka
Mokoszy, ktéra zresztq czyni to o wiele szybciej i
skuteczniej. Warzenie trucizn tez jest dla niej rzecza
obca, bo 1 czemu mialo by co§ takiego w ich
spolecznosci stuzyé. Z tego typu rodlin to jedynie
usypianie badZz paralizowanie jest stosowane, lub
ewentualnie do wywolania wymiotéw. Gusta tez rzecz
malo praktykowana i jak juz, to jest to gusto typu
,»Odpedzenie smutku”, daleko wilej wiedzmie w gustach
do ludzkiej. Prawdziwie uzyteczna jest w warzeniu
mikstur stuzacych do psot wszelakich, jak chocby
mikstury na biegunke, kichanie, swedzenie, usypianie
(wtedy najlatwiej zrobi¢ ofiara co si¢ chce, jak chocby
wymalowaé calego ciala na zielono), czy tez podaniu
wywaru z jednych grzybkéw, ten jednak dobrze stuzy,
gdyz widzq wily $wiat w jeszcze bardziej niz zwykle
kolorowych barwach. W czasie zimy bardzo wazna jest
mikstura z jagéd oraz kilku dodatkowych, znanych
wiedzmie skladnikow, dzigki niej wity w mrozne dni nie
maja problemu z lataniem.

Takze u wiedzmy skrzydlaci mieszkancy dostaja tak
ptzez nie lubiane pachnidla o zapachach réznych
kwiatow, mikstury do farbowania wloséw i inne takie
réznoscl. Potrafi si¢ ona przystuzy¢ mieszkancom na
rézne sposoby, bo pomaga nawet winiarzowi przy
napitkach lub zajmuje si¢ wytwarzaniem jakichs§
przypraw do potraw. Zdolnosci jak na ludzkie pojecie
blahe, aczkolwiek w wilej spolecznoéci nader istotne.

Wazna sprawa jest tworzenie owych specyfikow,
przypomnie¢ trzeba, ze wily czyta¢ 1 pisa¢ nie potrafia,
wszystkiego tego musza uczy¢ si¢ same, albo kto§ te
wiedze¢ przekaza¢ im musi, bo same to wolno cokolwiek
wymyslaja. Wily rzadko dokonujg czego$ przez myslenie,
w wickszosci polegaja one na intuicji. Dlatego tez od
czasu do czasu wiedZma opuszcza wioske udajac si¢ do
innej lub w poszukiwaniu jakiej$ chatki krzata z nadzieja,
ze nauczy si¢ czego$ nowego, a po drodze znajdzie jakies
ciekawe skladniki.

Ostatnig istotng sprawa jest meski odpowiednik
wiedzmy. WiedZzmy to gtéwnie kobiety, jesli trafi si¢ jaki
mezczyzna to zwany jest on nie guSlarzem, a
wiedzmakiem. Jak wiadomo, guslarz zajmuje si¢ guslami,
a wile wiedzmy nader rzadko si¢ nimi postuguja.

Tikilisarae — czyli Swigteczny wojownik,

Jesli  kto zapyta nas o jakies wily wladajace bronia,
pierwsza my$l jaka nam si¢ nasunie to zwiadowca, o
tikilisarae pomysla tylko nieliczni. A przeciez to oni sa
tak naprawde specjalistami od walki wéréd witl Powdéd
takiego stanu rzeczy lezy w tym, ze ich pojedynki maja
miejsce podczas $wiagt w wilich wioskach, zatem ludzkie
oczy rzadko maja sposobnosé, by ich zobaczy¢.

Gdy wila podejmie decyzje, by zostaé $wiatecznym
wojownikiem, to przy kazdej okazji czyli w Swieta,
podejmuje walke z innymi o zwycigstwo, by okry¢ si¢
stawa oraz zdoby¢ mnagrode, ktéra ofiarowana jest
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tryumfatorowi. Nagrody co prawda saq raczej malo
znaczace, na ogol jednak sam prestiz, jaki zdobywa sig
poprzez wygranie jakiego$§ S$wiatecznego turnieju, jest
wystarczajacym wynagrodzeniem za trudy, jakie poniosto
si¢ przez lata ¢wiczen. Tak wicc uczg si¢ one strzelania z
tuku czy rzucania oszczepem, najwickszym jednak
prestizem cieszy si¢ walka na korbacze, i to tej dziedzinie
poswigca si¢ najwigcej czasu. W tych walkach czasami
dochodzi czasami do uszkodzen ciala, co powoduje, ze
niewiasty rzadko decyduja si¢ zostaé tikilisarae lub
ewentualnie ograniczajg si¢ tylko do brania udziatu w
zawodach bronia miotang. Prawie kazdy z uczestnikéw
wyposazony jest w zbroje pajecza, czepiec i maske.
Maski sg bardzo istotne, jesli kto przybyl z daleka do
wioski, to po nich moze rozpoznaé, ktéry jest dobrym
wojownikiem, a ktéry stabym. Im wojownik ma wigcej
wygranych turniejow, tym bardziej przyozdobiona jest
jegco maska, ma to takze na celu wystraszenie
przeciwnika. Najciekawiej to wyglada, gdy do wioski
przybedzie tikilisarae z jakiego$ innego zakatka Lechiti —
kazda wila jest wtedy ciekawa, jakq ma maske.

Kolory na masce nie sq przypadkowe, barwy zostaja
naszyte w zalezno$ci od $wieta, w jakim sie wygralo, lub
wioski. Dlatego tez mozna spotka¢ tikilisarae, jak
wedruja od wioski do wioski, aby mie¢ na masce jak
najwiecej barw oraz wzoréw. Oczywiscie podstawowym
celem maski jest ochrona §licznej wilej twarzyczki, zadna
wila nie chciataby mie¢ blizn na swym delikatnym licu.

Zeby zmniejszyé ryzyko, kule korbaczy sa tutaj
drewniane miast zelaznych, w koficu w czasie walki liczy
si¢ trafienie, a nie kto pierwszy padnie bez tchu czy zycia.

Liczba trafien zalezna jest od turnieju, lecz z reguly
wynost trzy.

Poza walka zdarza si¢ tez rywalizacja w taficu
bojowym, zawsze co$ takiego jest rozgrywane przed
tadcami wilich tancerek, tikilisarae bierze wtedy korbacz
lub tez czasami dwa 1 zaczyna z ich pomocg wykonywaé
6w taniec, dopasowujac ruchy w takt obranej przez niego
muzyki.

Niektérzy ze $wiatecznych wojownikéw decyduja sie
sprobowac sit w walce z chrzescijanami, wspomagajac
stowiafskich wojow. Z réznym skutkiem im to
wychodzi, niemniej ich zdolno$¢ latania powoduje duze
zamieszanie w szeregach wroga. Na ci¢zko zbrojnych nic
nie wskoéraja, lecz niejeden chlop czmychal przed
pikujaca z korbaczem wila.

Szkolenia

Kwiecisty wir

Koszt: 25PP

Wymagania: ~ Taniec 22+,
Muzykalnosé 10+ , tylko dla wil.

Opis: Kwiecisty wir jest najdoskonalsza technika w
taficu wil. Jest niezwykle trudny do wykonania i tylko
wykonanie go w noc Kupaly przynosi tancerzowi slawe.
Wykonanie go jest niezwykle trudne, gdyz wymaga

akrobatyka 10+,
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|:_._' odpowiedniej koordynacji ruchowej. Wila odbija si¢ guziczkami, wzorkami czy latami. Wily jednak nie
% jedng nézka, kreci na drugiej i macha jednym bardzo lubia w tym chadza¢, zdecydowanie bardziej wola
g  skrzydetkiem. Tworzy si¢ wir powietrza, ktory wsysa nosi¢ swe ubrania z delikatnej pajeczej tkaniny.
#  opadajace platki kwiatéw. Przed tym tadcem nalezy Najczedciej nosza je zwiadowcy lub poczatkujacy
i wypi¢ kubek wilego wina lub pét kubka ludzkiego (jest tikilisarae, ktorzy jeszcze nie zdolali nabyc lekkiej
r' mocniejsze). pajeczej zbroi.

‘3- Podczas samego tafica, test na wykonanie kwiecistego Waga: 1kg

2L wiru wykonuje si¢ taniec wil z modyfikatorem -6. Przy Zwb: — 0
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prébie wykonania, bez wzgledu na to czy si¢ uda, czy nie,
tancerz opada na ziemi¢ z wyczerpania i nie jest w stanie
podja¢ drugiej takiej préby w ciagu tego dnia.

Taniec % korbaczem

Koszt: 5PP

Dla: Korbacz wit

Wymagania: Taniec 8+, Korbacz wil 8+

Opis: Dzigki temu szkoleniu wila, gltéwnie tikilisarae,
moze w czasie §wigt wykona¢ popisowy taniec bojowy w
wykonaniu korbaczem, a jesli potrafi walczy¢ dwoma
reckoma to nawet dwoma korbaczami. Dla tikilisarae jest
prawie niezbedne, aby méc wygrywaé ogdlna rywalizacje
w czasie Swiat.

DPiknjaey atak

Koszt: 14PP

Dla: Korbacz, sztylet, oszczep

Wymagania: Uniki minimum 3 poziom umiejgtnosci,
tylko dla wit

Opis: Wita wznosi si¢ do goéry, po czym pikujacym
lotem leci w kierunku przeciwnika, przed samym
koficem wykonuje nagly unik w bok, aby wyminaé
dluzsza brof wroga, skracajac tym samym dystans oraz
by znalez¢ si¢ na jego flance. daje to modyfikator +6 do
skracania dystansu, jednak jesli si¢ nie powiedzie, a
przeciwnik prébowal bronig utrzymac ja na dystansie to
dostaje normalne obrazenia. Gdy skrécenie si¢
powiedzie, wila dostaje modyfikator +2 do ataku.

Dla: Korbacz, sztylet, oszczep

Wymagania: RB +18, tylko dla wil

Opis: Wila zaczyna kreci¢ sie w powietrzu wokot
przeciwnika, probujac zaatakowaé z flanki lub od tylu,
udaje si¢ to gdy przeciwnikowi nie powiedzie si¢ test
reakcji. Tego szkolenia nie mozna zastosowac w ciasnych
pomieszczeniach lub tez podczas walki z wigcej niz jedna
osoba.

Ochrona: 1pkt

Sie wilow

Ta bron, cho¢ na pierwszy rzut oka identyczna do tej,
co i ludzie uzywaja, rézni si¢ znacznie. Wily, jako ze
mistrzynie w tkaniu przedziwnych rzeczy, to i tutaj
wlasng rzecz wymyslily. Wielko$cig niewiele si¢ rézni od
naszej, moze tylko tym, ze sznurki sa ciefisze, cho¢ nie
dajcie si¢ zmyli¢ — wykonane sa one z lnu i sieci pajgczej,
przez co jest ona wytrzymalsza. Powiada sig, ze jedynie
nieliczne stolemy sa w stanie golymi rekami je rozerwad.
Mato tego, sie¢ doslownie jakby przylepia si¢ do ofiary,
uwolnienie tym samym utrudniajac, mimo przecigcia liny
nadal mozna mie¢ problem ze swoboda ruchéw.

Wily, ktore jej uzywaja, zawsze t¢ sie¢ maja w
odpowiedni sposéb zwinieta, tak ze z gbéry sa dwa
skorzane mocowania, za ktore lapia swymi malymi
raczkami.

Kolejna zaletq korzystng dla wil jest lekko$¢ sieci,
wazy ona dwa razy mniej od ludzkie;j.

Sie¢ ta coraz czeéciej zdobywa uznanie wsréd
stowianskich mysliwych, cho¢ oczywiscie gtéwnie mozna
je znalez¢ u wil. Z tego tez powodu zapewne poza ich
wioskami jest ona prawie nie do zdobycia, w dodatku
zaden czlowiek nie potrafi z takim wyczuciem si¢ nia
postugiwac.

Obrazenia: Spetanie
Typ: Ntp
Zasigg: Daleki

Parowanie: -2

Cigzar: 1 kg

Uwagi: Ludzie oraz dziwozony takze moga si¢ nia
postugiwad, z tym ze bazowo maja -2 do umiejgtnosci.

L uk reflefesyiny wit

Luki te sq raczej rzadko spotykane, glownie z tego
powodu, ze wily same wyrabia¢ go nie potrafia, jeno

dziwozony badZ, z rzadka, ludzie im je wykonuja.
Cickawostka jest to, ze wila przebywa razem z
ZETOjownid "(,Ul[ tukmistrzynia w tym czasie, mowiac, co jej pasuje, a co
nie, przez to po ukonczeniu tuk jest idealnie dopasowany
Skéroany kubrak wil do jej gabarytow. Poza tym cieciwa do tego uzyta jest z

Sa to lzejsze 1 mniejsze wersje zbroi skorzanych
wykonywanych dla ludzi, dodatkowo daja takze mniejsza
ochrong przed obrazeniami. Pozytywna rdéznica jest
jednak ich wyglad, gdyz sa one przyozdabiane réznymi,
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pajeczej przedzy, ktéra wita przynosi z wioski.

Mimo wigkszego zasiggu nie jest za bardzo stosowany,
bo na turniejach wolno uzywaé tylko zwyklych tukéw,
by szanse byly réwne. Takim to sposobem tylko nieliczni
zwiadowcy sa uzbrojeni w takie tuki.
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Y.uk refleksyjny wit:
Typ: Dw

Zasigg: 35/80/180
Min Kxr: 6
Celowanie: 5
F.adowanie: 3
Obrazenia: 2K3+1
Cigzar: 0,8kg

Korbacz witow

Jest to brofi bardzo nietypowa i cho¢ ma nazwe
»korbacz”, to wygladem do niego tylko troche jest
podobna. No ale c6z, bron wiléw rézni si¢ od naszej
czasami tak bardzo, jak one same od ludzi. Sam korbacz
sktada sie z trzech cze$ci:

Pierwsza cze$¢ to raczka, ktéra wykonana jest z
drewna. Jej dlugos¢ wynosi okolo 10cm (bez chwytaka) i
ma poszerzone na Srednicy koncowki, azeby lepiej
trzymalo si¢ ja w dloni i zapobiegato jej wypadnigciu z
reki.

Druga czgs¢ to linka, ktéra wykonana jest z Ilnu i
wzmocniona pajgcza nicig — ta  wzmacnia ja do tego
stopnia, ze nigdy nie zdarzyl si¢ przypadek, ze linka
pekla w czasie uzywania broni. Mozna jedynie przeciaé
jaka$ bronig sieczna, ale 1 to nie zawsze to si¢ udaje.

Trzecia i ostatnia cz¢$¢ to kula, ktéra przymocowana
jest do linki. W sumie na kule wyglada jedynie z daleka,
bo tak naprawde przypomina ksztaltem o$mioscian.
Krawedzie tej bryly, co oczywiste, zwickszaja zadawane
obrazenia, chociaz zdarzaja si¢ tez korbacze z koficbwka,
ktéra jest kulista. Srednica owej kuli wynosi z reguly
5cm. Sama brofi mozna obwinaé linke wokdt raczki i
przymocowaé kule do umieszczonego na koncu raczki
drewnianego chwytaka. Wtedy jest ona fatwa do tak do
ukrycia, jak 1 przenoszenia. Bez problemu mozna ja
wlozy¢ za pas, gdyz ma ona wtedy okoto 20cm dlugosci.
Bron ta przydatna jest gléwnie w walce z jakimi$ dzikimi
zwierzetami, np. w celu odpedzeniu wilka. Rowniez w
powietrzu jest przydatna — jesli nagle wita wpadnie na
grupe lecacych chmara ptakéw, zaczyna wykonywac
kotowy ruch korbaczem, dzigki czemu wystraszone
ptaki, omijaja taka wil¢ bez szkéd dla niej samej.
Dtugosé ogodlna calego korbacza zalezny jest gtownie od
wielko$ci wity, ktéra si¢ nim postuguje, ale w wigkszosci
ich cata dlugo$¢ to 50-80cm. Walczenie tymze
korbaczem jest troch¢ meczace, gdyz ciagle nalezy nim
machac¢ utrzymujac w ruchu kolowym, ale wprawna wila
potrafi tak nim machad, ze sita dana w ped poczatkowy
sama nadaje praktycznie ruch kuli, co tym samym
powoduje zmniejszenie traconych sit wily.

Najbardziej do§wiadczone wily potrafia nawet owym
korbaczem rozbraja¢, owijajac owa kule wokoél broni
trzymanej przez przeciwnika. Niestety, z powodu zbyt
malej krzepy nie stosuje si¢ tego na ludzi czy inne
wigksze rasy, gdyz koficzy si¢ to utratg broni przez sama
wite.
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O ile korbacz ludzki nie jest bronig zbyt finezyjna, o
tyle w przypadku korbacza wil precyzja jest jednym z
podstawowych cech potrzebnych do jej wladania.

Obrazenia: 2K3
Typ: Jednoreczna
Zasieg: Sredni
Minimalna krzepa: 6
Koszt uzycia: 4

Parowanie: -2
Cigzar: 1,5 kg

Czepiec i maska pajecze

Sq wykonane w ten sam sposéb to zbroja pajecza,
powoli, dokladnie i precyzyjnie tkane przez delikatne
dlonie wil. Gléwnie s3 one uzywane podczas
$wigtecznych walk na korbacze, chronig ich delikatne
twarze. Jak wiadomo, zadna wila nie chciala by mie¢
blizny na twarzy, dlatego stosowanie ich jest nawet
czestsze niz samych zbroi. Jednym z czynnikéw to
powodujacych jest oczywiscie krotszy czas tkania, ktory
trwa okolo tygodnia. Dodatkowo maska czesto jest
przyozdabiana jakimi§ wzorami, by robi¢ lepsze wrazenie
na przeciwniku oraz publicznodci, niestety okres
produkciji takiej maski moze si¢ przedtuzy¢ nawet o kilka
dni. Czepiec czasami takze uzywany przez zwiadowcow,
gdy patroluja pobliskie knieje. Co do wersji ludzkiej, to
nigdy si¢ z czyms$ takim nie spotkalem, cho¢ nie wiem
czy to nie plotka, ale pono¢ zdatrza im si¢ jakis
egzemplarz maski wykona¢ dla dziwozon.

Czepiec pajeczy:
Waga: 0,2kg
Spostrzegawczosé: -0
Ochrona: 2pkt

Maska pajecza:
Waga: 0,1kg
Spostrzegawczo$é: -1
Ochrona: 2pkt

Lekka pajecza 2broja witow

Jest to zbroja najczesciej przez nie wytwarzana, choc i
tak wickszo§¢ wil, ktére paraja sie wojennym
rzemiostem, sg ich pozbawione. Powdd tego lezy przede
wszystkim w diugosci ich wytwarzania, ktory trwa okoto
miesigca. Rzadko ktéra wita ma na tyle cierpliwosci by
co$ takiego wytworzyé, a nie mozna pracy nad tym
przerywac na dluzej niz jeden dziei, z powodu taczenia i
lepienia owych nitek. Sprawia to, ze latwiej zbroje taka
dosta¢ od kogo$ uzywang niz nowa. Poza tym zbroje
taka trudno jest tez naprawi, gdyz laczenia
stwardnialych nitek z nowymi, $wiezymi jest prawie
niemozliwe. Ludzie, widzac te zbroje 1 ich lekkosc,
chcieli tez takie dla siebie, ale nie szlo zadnej wily
naméwic do takiej roboty. Diugo$é pracy nad tego typu
zbroja w wersji dla ludzi trwa okolo dwa miesiace, wiec
wiadomo, jakie jest podejscie wit do takiej pracy.
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Waga: 0,5kg
Zwb: -0
Ochrona: 2pkt

Ciggka pajecza broja witdw

Ta jest jeszcze trudniejsza do wykonania, prace nad
nig trwajg 3-4 miesiccy, co powoduje, ze jakikolwiek
egzemplarz jest prawie niemozliwy do zdobycia.
Namowi¢ wile na prace nad czyms takim jest po prostu
czynem wyjatkowym. Tym bardziej, ze jeden cios miecza
moze sprawic, ze jest ona juz nie do naprawienia. Co tu
moéwié, jedno cigcie moze zniszczy¢ efekt czterech
miesiecy ci¢zkiej pracy. To tez powdd, ktéry zniecheca
do tworzenia czego$ takiego. Poza tym wily nie lubig tez
za bardzo w tym chodzi¢, gdyz jest to ci¢zkie i bardzo
ogranicza ruchy.

Waga: 1,5kg
Zwb: -1
Ochrona: 5pkt

Krzacia broja pajecsa

Jest to mniejsza wersja lekkiej zbroi pajeczej,
specjalnie dostosowanej do potrzeb handlu z krzatami.
Oczywiscie wily bardzo cenig taka zbroj¢ i wiele w
zamian wymagaja. Na ogdl wyréb taki odbywa sie na
specjalne zyczenie, dlatego tez tak cigzko zbroje t¢ wsrod
krzatéw spotkaé. A znalezienie lezacej bezczynnie w
wiosce wil graniczy z cudem. Same krzaty z kolei bardzo
sobie ja cenia, powody sa te same co u wil, lekko$¢ oraz
dobra ochrona.

Waga: 0,3kg
Zwb: -0
Ochrona: 2pkt

Ludzka sbroja skirzana witdw

Kiedy po nieudanym chrzcie wity wyszly z ukrycia i
zaczely zy¢ wéréd ludzi, niektérzy ich garbarze zaczeli
pracowaé wytwarzajac zbroje skérzane odpowiednich dla
ludzi rozmiaréw. Dzigki ich doskonalym zdolnosciom
zbroje przez nich robione, mimo ze tak samo chroniace,
zapewnialy znacznie wigksza swobodg¢ ruchéw. Niestety
tylko nieliczne wily paraja si¢ tym zawodem, ponadto
wily potrzebuja wigcej czasu na ich wykonanie niz ludzie.
Dlatego liczba tych zbroi jest stosunkowo niewielka.

Ograniczenia: Zw: 0
Ochrona: 3 pkt
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Waga: 5 kg
Cena: 10 denaréw
Dostepnos$é: niewielka

Mikstury

Mikstura jagodowa

Dzigki niej wily moga lata¢ w czasie mrozéw, gdyz
powoduje, ze ich ciala nie tracq tak ciepta oraz nie
odczuwaja skutkéw mrozu. Dziatanie mikstury nie jest
jednak az tak silne, by na przyklad wila mogla sroga
zimg lataé zupelnie nago. Zimowy ubiér wykonany z
owczej welny wita musi mie¢ caly czas na sobie, jedynie
z tylu na plecach jest rozpiety, by byla w stanie machaé
skrzydetkami. Mikstura tworzona jest przez wioskowe
wiedzmy, ktére to pono¢ przepis dostaly od madrych
krzatéw. Jednak przestrzegli oni, Ze nie mozna go pi¢
zbyt wiele na raz, bo rézne skutki moze to przynies¢,
najczesciej jest to silny bol brzucha. Ten bodl jest
wynikiem dodania do niego pewnego skiadnikéw, aby
wily nie wypily przypadkiem go zbyt wiele. Wila, ktéra
raz poczuje 6w bol, zaczyna pamigtaé o przestrodze
zwiazanej z iloécia wypitej mikstury. Wypicie naprawde
duzej ilosci, czyli catej buteleczki jednym haustem, moze
spowodowaé, ze cieplota ciala bedzie tak duza, jak
podczas  najsilniejszej gorgczki, a tym  samym
spowodowad jej $mieré. Jednak uzywanie mikstury w
odpowiednich dawkach nie przynosi zadnych skutkéw
ubocznych, a czas jej dzialania jest zalezny od wielkosci
wily. Jedna porcja to jeden 1yk z malej glinianej
buteleczki, w ktérej na ogdl jest los¢ réwna dziesieciu
tykom.

W przypadku, gdy miksture wypije jakis cztowiek lub
dziwozona, skutki moga by¢ naprawde rézne, prawie za
kazdym razem inne. Jednym razem mozna dostac
ogromnej sity, innym razem zaczac si¢ pocic jak szczur, a
jeszcze kiedy indziej zapas¢ w stan upojenia, jakby si¢ z
dwie dziesiatki kufli miodu obalito. Na stolemy mikstura
nie dziala w Zzaden sposéb, a krzaty, jako ze wiedza czym
rzecz grozi, nigdy jej nie wypijaja. Jesli w jaki§ sposob
ktéremu si¢ to zdarzy, to na ogdl dostaje wysokiej
goraczki 1 bez odpowiedniej opieki moze zakonczy¢ si¢
nawet $miercig. Cena: Zimgq jest ogdlnie dostepna, latem
zalezne od wiedZmy.

Czas trwania: Na przecictng wile o krzepie 5 dziala

okoto 30 minut.
Waga: Jedna buteleczka 0,3kg
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I Brona Typ |[Zas |MinKr KU |Par |Obr |Cigzar Dostepno$é B
£, Sztylet wilow Kr |B |4 3 |2 K3 |05kg |Dum I
i Kotbaczwiléw  |Jr  |Sr |6 4 |2 [2K3 |L5kg | Przccietna =
i Bron Typ |Zas Min. Kr | Cel |fad |Obr Cigzar | Dostepnosé ﬁi
B Luk witéw Dw |25/60/130m |3 4 2 2K3 0,5kg | Duza =
?t Oszczep wiléw  |Jr  [10/15/20m |6 30 - 3K3 1kg Duza 1'"
£ Luk ref. witéw | Dw |35/80/180m |6 5 |3 2K3+1 |0,5kg | Znikoma I+
fir =%
i1 i
Czepiec pajeczy | Spostrz: 0 | 2 pkt 0,2kg | Niewielka el
it Maska pajecza | Spostrz: -1 |2 pkt 0,1kg | Znikoma b
Zbroja Ograniczenia Ochrona Cigzar Dostepno$é itii
Lekka zbroja pajecza Zw: 0 2 pkt 0,5kg Niewielka
Ciezka zbroja pajecza Zw: -1 5 pkt 1,5kg Znikoma
Skérzany kubrak wil Zw: 0 1 pkt 1kg Przecigtna
Ludzka zbroja skérzana Zw: 0 3 pkt Skg Niewielka I8
= Krzacia zbroja pajecza Zw: 0 2 pkt 0,2kg Znikoma :';_
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CharaRterystyka

Krzaty to stworzenia Welesa, boga trojakiej
domeny — wiedzy, $mierci i rogacizny. Powotano
je do zycia jako magicznych obroficéw Niwil w \
czasach wojen bogéw. Wiele lat pézniej zostaly
wyslane na pomoc Lechickim ziemiom w czasie,
gdy zagrozila im wroga sila nazywajaca si¢
chrze$cijanami. Ich pomoc w walce z
zagrozeniem byla obliczona nie na or¢z, lecz
na wiedzg¢. Krzaty sa bowiem istotami
siegajacymi ludziom do kolan, stabymi i
niezainteresowanymi zbrojnymi

)
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?' zmaganiami. Ale ich umyst przewyzsza
£ najsilniejszych duchem, a ich intelekt
2= gboruje  nad  sprytem  najbardziej
:u pomystowych  uczonych  ludzkich.

Weles wlal ponadto w krzacie serca
bezgraniczne umitowanie nauki i dat
im wielki talent do wszelkiej pracy
umystowej. Wysylajac je do Jawii,
upatrzyl sobie w nich obroficéw ziemi przed
demonami niwijskimi. Nie wszystkie krzaty
wyniosty si¢ z Niwii, wrecz przeciwnie, duza ilosé
ich tam zostala. Podobnie jak inne rasy, maja
krzaty swoje niwianskie rodzenistwo. Obecnie na
ziemiach stowianskich zostalo ich juz duzo mniej

niz w za$wiatach.

Jako dzieci boga wiedzy, krzaty sq z natury
strasznie ciekawe $wiata. Ich zycie wypelnia
zglebianie zagadek, szukanie odpowiedzi na
pytania, mierzenie, opisywanie i katalogowanie wszelkich
zdobytych informacji o otoczeniu. Nikt tak jak krzaci
botanik nie zna si¢ na ziotach i drzewach owocowych,
nikt jak krzaci widzacy nie odbiera sygnaléw z
zaswiatow. Ciekawskie krzaty czesto prowadza badania i
wyruszaja na wyprawy poznawcze. Podczas nich
zagladaja  wszedzie, ostukuja  kazdy  przedmiot,
zapamigtujg jego cechy, opisuja wyglad. Zadaja mnéstwo
pytan, nieraz przekraczajac granice wécibstwa. Wszystko
skrupulatnie spisuja, a co si¢ da, to spamictuja. Majq
doskonala pamigé. W rozmowie z ktéryms majacym juz
za sobg kilka wypraw czesto mozna uslysze¢ przerdzne
opowiastki i wspomnienia. Gdy krzat si¢ rozgada, czg¢sto
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odbiega od tematu wstawiajac rézne dygresje i historyjki,
czym zniecheca do dluzszej rozmowy przedstawicieli
innych ras. Same krzaty miedzy soba nie czuja
zniecierpliwienia w tak dlugich dysputach. Wrecz

przeciwnie - jak znajda wspdlny jezyk, wywodom
nie ma kofica, a dygresji jest dwa razy wigcej.

Sa bardzo cierpliwe, nieustepliwe 1 wytrwale w
osiaganiu celéw, co bierze si¢ z polaczenia ich
dlugowiecznosci z nabytym doswiadczeniem.
Gdy bardzo im zalezy na jakiej§ wiedzy, potrafia

by¢ tak namolne, ze kazdy przeciwnik predze;
czy pozniej najpewniej skapituluje. Jesli
chodzi o nature, sa réwniez krzaty bardzo
zapobiegliwe. Wola dobrze przygotowac si¢
do wszystkiego, niz potem sobie przerywac z
racji nieprzewidzianego wydarzenia. Gdy cos
planuja, najpierw zaglebiaja si¢ w ksiggach,
szukajac istniejacych juz informacji na
temat. Pytaja ~ bardziej
doswiadczonych, $zanujac ich

wiedze. Ale kiedy zglebig teorie, i
tak prawdopodobnie  wyprobuja
wszystkiego  na  wlasnej  skorze,
zwlaszcza gdy sa mtodsi.

W spotkaniach mi¢dzykrzacich zachowuja
si¢ inaczej niz wobec innych ras. Po pierwsze,
inne krzaty to jedyni goscie, jacy z racji swej
postury moga zawita¢ w ich domach. Dlatego
spotykajacy znajq si¢ z grubsza i wiedza, czego
moga si¢ po sobie spodziewal. Znaja i szanuja

fakt, ze ten drugi krzat to réwniez zapamigtaty
badacz badz ciekawski uczony. Jest jednak w
ich sercach pewien rodzaj chciwosci wiedzy,
ktory kaze im zachowac dla siebie kilka sekretow.
Dlatego jeden drugiemu nigdy nie powie wszystkiego,
nigdy nie zdradzi do konca szczegdléw tego, nad czym
pracuje, albo tego, w jaki sposob do czego$ doszedl.
Czasem nawet celowo wprowadzi w blad, gdy widzi, ze
odkrycie jego sekretu jest bliskie. Mimo, ze krzaty lubia =3
dyskutowac i pomagac¢ sobie wzajemnie, w glebi serca do
pewnego stopnia sa zazdrosne, jesli chodzi o cigzko
zdobyta wiedze¢. W niektérych przypadkach prowadzi to
wrecz do pewnego rodzaju rywalizacji miedzy dwoma
krzatami, zwlaszcza wtedy, kiedy ich znajomo$¢ jest
dtuzsza. Nie stronia jednak od gosci i, gdy gos¢ sig trafi,
zawsze starajg si¢ podja¢ go cieplo i jak najgoscinnie;.
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Drzieje si¢ tak dlatego, ze najczesciej zyja samotnie, stad
rade sa okazjonalnemu towarzystwu.
Relacje z pozostalymi rasami przedstawiaja si¢ nieco

madro$¢ krzatéw jest z reguly dosyé szanowana w
Lechitii. Nie da si¢ jednak przemilczed, ze ludzie z
jakiego$§ powodu zywig do krzatow skrywang nieufnosc.

e '
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inaczej. Krzat generalnie stara si¢ nie zywi¢ uprzedzen i
czerpa¢ wiedz¢ o S$wiecie z obcowania z kazdym
stworzeniem. Zaréwno z rozmowy z czlowiekiem, z
wila, a nawet stolemem. Nie zmienia to jednak faktu, Ze
z wilami cigzko si¢ malym uczonym rozmawia. W wielu
obszarach ich natury sg sobie przeciwne. Podczas gdy
wila za nic ma nauke, szybko si¢ nudzi, a w glowie jej
tylko harce, wino i $piew, krzat dazy do zrozumienia
natury kazdego problemu, uparcie drazy temat az dojdzie
do sedna i skupia si¢ na licznych szczegbtach. Wsrdd
starszych krzatow czeste jest powiedzenie o kims
mlodszym, Ze ,ma glowe chyba tylko do noszenia
czapki”. Jak mawiaja krzaty, wila posiada glowe gtownie
do wina, bo przeciez nawet czapeczki nie nosi. Od witéw
maty ludek czerpie okazjonalnie troche trunku w zamian
za male figurki i drobne przedmioty majace
zastosowanie gtéwnie jako pomystowe zabawki.

Stolemy to wdzi¢czny temat do badan dla krzatéw.
Szanuja one matych poszukiwaczy, mimo ze w potowie
nie rozumieja ich nieustannego wiercenia si¢ i weszenia

By¢ moze przyczyng jest demoniczna natura welesowych
dzieci i ich powigzanie z zaswiatami. Dzi¢ki niemu ludzie
uwazaja krzaty za istoty o na wskro$§ magicznej naturze.
Przyczyng jest to, ze krzatow jest niewiele 1 jesli kto$
jednego widzial, nieraz jego opowiesci kladzie si¢ miedzy
bajki. Dochodzi do tego bardzo duzy talent krzatéw do
ukrywania si¢ przed obcymi oczyma. Nie bez znaczenia
jest tez fakt, ze krzaty, najbardziej zwiazane z Welesem,
najczeséciej bywaja guslarzami, kaptanami 1 widzacymi, a
przez to zdarza im si¢ miedzy Swiatami podrézowaé
czeéciej niz innym rasom. Wszystko to powoduje, ze
krzat to istota dla ludzi tajemnicza i na p6t bajkowa.
Zdarza si¢ jednak, ze ktory§ maly badacz mieszka
niedaleko ludzkiej wsi. Niektérzy ludzie ciesza si¢ z tego,
bo wierza, ze krzaty sa na tyle zyczliwe a przy tym
znudzone, ze przychodzg nocami do siedzib ludzkich i
pomagaja w drobnych porzadkach, czuwaja nad $piacym
dzieckiem albo dotrzymuja towarzystwa domowym
duchom. Sa to jednak plonne wierzenia, gdyz krzaty
maja swoje zmartwienia i wlasne zycie, a lzejsze ono od

ST

za nowymi cieckawostkami. Welesowe dzieci widza
jednak, ze w stolemach drzemie pewnego rodzaju moc i
zastanawiajg si¢ od dawna na temat jej natury. Niektore
krzaty nie sa do konica przekonane, czy moc ta ogranicza
si¢ tylko do tezyzny fizycznej. Stolemy jednak zdaja si¢

ludzkiego nie jest. Czgsciej jednak ludzie nie spodziewaja it
si¢ po nich zbyt wiele dobrego i1 niepokoja si¢, gdy sie¢ iz
jaki§ krzat pojawi w ich okolicy. Upatruja si¢ w nim  iHH
przyczyn znikni¢cia drobnych przedmiotéw, jedzenia, iz
oraz réznych zlo§liwych sztuczek, bo wiadomo posréd — 1#5
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E_F wytrwale rozwiewac ich watpliwosci. Krasnal i olbrzym Stowian, Ze co krzat to podejrzany wrdz, nawiedzony — =2
I to dziwna para, nie znajdujaca zbyt wiclu wspdlnych czarownik lub sprytny szarlatan, gotéw znikna¢ na i
2= tematéw. Jednak do wsluchania sie w powolny tok oczach z pozyczong rzecza. HEE!
myslenia stolema idealna jest krzacia clerpliwos$¢ i Omawiajac osobowos$¢ malego ludku nie sposéb nie =52
zrozumienie. Pod wzgledem charakteru, perunowe i wspomnie¢ przy tym o krzacich niewiastkach. Jest ich o
welesowe dzieci uzupelniajg si¢ znakomicie. Krzaty stosunkowo nie wiele, biorac pod uwage cala krzacia J_=.
wymieniaja ze stolemami wiedze, gusta i dekokty na populacje — na stu dziewigédziesieciu jeden obecnie ‘T{
plétno i kamienie pétszlachetne. zyjacych krzatéw mezczyzn przypadaja trzydziesci dwie =5

Z dziwozonami zyje si¢ krzatom bardzo podobnie jak kobiety. Krzacie kobicty sa ponad miar¢ kaprysne i  pif

z ludZmi. Z tq tylko réznica, ze dziwozony sa wobec nich dumne, $wiadome swej wyjatkowosci 1 rzadkosci .;..‘

mniej nieufne. Wyniklo to z dlugotrwalego dzielenia ze
sobg terenéw lesnych przez obie rasy. Co wigcej,

wystgpowania, a przez to bardzo pewne swej wartosci.
Przez ich rzadko$¢ malo ktory

-

dziwozony czesto poszukuja przerdznych zi6l i
barwnikéw, a nieraz gotowych masci 1 mikstur, na

krzat moze pochwali¢ sie, ze
zyje w zwigzku 1 posiada

P s
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ktorych najlepiej znaja si¢ krzaty. Krzaty z kolei chetnie wlasnego potomka
| przyjmuja w zamian deszczulki, wicksze platy kory i (a posiadanie syna to !
' = poroza upolowanych zwierzat. dla  krzata  caly "j
1 Ludzie to dla krzatow istna skarbnica plotek i wiedzy tancuch nowej wiedzy =2

o prawach, zachowaniach, medycynie, technologii i
wszelkich  sprawach, skofczywszy na wieSciach o
szerokim §wiecie. Krzaty sprzedajg im szklane paciorki i
medykamenty, odbierajac zaplatg w mace, zbozu,
wigckszych owocach, a czasem nawet migsie. Od ludzi
najczesciej biora réwniez najladniejsze lotki gesie do
wyrobu przyrzadéw piSmienniczych. Dogadujg sie
réznie.

Czasem wobec ludzi przyjmuja mentorska postawe i
moralizatorskim tonem zabieraja si¢ za pouczenia,
irytujac si¢ ich brakiem rozwagi i zapobiegliwo$ci. Sa
nieraz odbierani jako przemadrzali i medrkowaci, ale

i doswiadczen). Krzatki
pysznig si¢ swq wartoscia,
nie przegapiaja tez szansy
by ja okaza¢. Gdy nadarza
sic  sposobno$¢, staraja
sic udowodnié, ze w
niczym nie ustepuja
innym, ze sq
wyjatkowe 1 wszystko
potrafia. Z tego tez
powodu czasem si¢
zdarza, ze krzatowi
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cigzko wytrzymac z kobietq dluzej 1 przestaje go kusic
nawet perspektywa posiadania dziedzica dla swojej
wiedzy. Krzatki bywaja marudne, grymasne i aroganckie,
czesciej od krzatéw ryzykuja (by dowies¢ swej wartosci i
réwnosci) 1 czedciej wpedzaja si¢ w klopoty. Sg troche
jak mlode krzaty. Mniej w nich pokory, wigcej zapatu i
cickawosci. Gdy, co rzadkie, urodzi im si¢ corka, krzacie
mamy prébuja ja wychowaé na obraz i podobienistwo
swoje, podobnie jak ojcowie synéw. Predzej czy pozniej
mlodzi odkrywaja jednak wlasny potencjal i ruszaja
wlasng droga.

Krzaty jednak mimo swej okreslonej natury réznia si¢
miedzy soba, podobnie jak ludzie. Moga by¢ opanowane
lub choleryczne, cierpliwe lub nerwowe, wyrozumiale
albo niepobtazliwe wobec przywar innych oséb. Moga
by¢ maloméwne i powsciagliwe, albo wylewne i
gadatliwe ponad wszelka miare.

Wyglad

(autor: Brzozomir)

Maly ludek nosi si¢ najchetniej pstrokato i
stosunkowo prosto, gdyz ubrania kroi z wlasciwym sobie
lekkim  roztargnieniem.  Wielowickowa  tradycja
wyznaczyla pewne podobiefistwa w krzacie modzie
meskiej 1 damskiej.

Krzaci mezczyzni nosza bowiem z upodobaniem
pstrokate, jaskrawe stroje. Poczawszy od bardzo
charakterystycznej, najczesciej czerwonawej, szpiczastej
czapeczki, ich odzienie jest kombinacja odcieni barwy
szarej, niebieskiej 1 czerwonej. Nie jest to oczywiscie
regula, ale trzeba przyznaé, ze te odcienie to jedne z
czeéciej noszonych przez krzaty. Na typowe ubranie
sktadaja sie: plécienna koszula, gunia, czasem kamizelka
lub fartuch, do tego spodnie, czesto skorzane. Zima
dochodzi grubsza skorzana kurtka, rowniez barwiona,
noszona futerkiem na spoéd. Spodnie krzatow s
odpowiednio grubsze na zime, a ich kolory bywaja
przerézne. Gdy sq skoérzane, maja najczeSciej odcien
brazu. Czapka jest najbardziej tradycyjnym elementem
krzaciego stroju. Maly ludek nosi nawet wersje do spania,
kolorowe szlatmyce.

Krzatka natomiast najchetniej zaklada odziez w
kolorach jaskrawozottym oraz zielonym, nie zapominajac
oczywiScie o szpiczastej czapeczce, na przyklad w
kolorze brazowym, szarym, lub fioletowym. Typowy
str6j to gunia lub koszula zalozona do welnianych
rajstop lub skérzanych spodni. Na nie krzatki lubig
dodatkowo zatozy¢ spédnice. Jest to albo bardzo krotka
spddniczka, albo dtuzsza, ale za to rozcigta w jednym lub
wielu miejscach dla wygody. Krzaty bedac malym
ludkiem, nad wieloma rzeczami w lesie musza robié¢ duze
kroki, stad taki dobor strojow. Czasem porozcinana
dolna cz¢$é garderoby to bardziej dluga przepaska lub
kilka platéw fartucha na pasku, niz faktyczna spédnica.
Oprécz tego zimowy kaftan, noszony tak samo jak
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meski, futrem do dotu. Nosi si¢ tez czasem zwykle
futerko wlosiem na wierzch. Te robi si¢ réznej grubosci,
zawsze z jakich§ gryzoni. Czasem uzywa si¢ jednego
plata, ale czesto zszywa si¢ drobniejsze skorki, jak na
przyktad w lekkim wiosennym futerku z mysich skorek
farbowanych na granatowo.

Gdy jest zimno, nosi si¢ dwie lub trzy warstwy rajstop,
albo spodnie z kalesonami, a do tego dlugie zapaski
chroniace przed wiatrem.

Co poniektére krzatki czasami nosza chusty, na
ktérych w znanym tylko sobie szyku haftuja swego
rodzaju pamigtnik. Przewigzuja je w talii jak pasek,
fartuch, owijaja wokoél szyi lub ramion, albo wprost
nosza na glowie. Umieszczaja na nich hasta, proste
obrazki lub  symbole wydarzen, odwiedzonych
szczegblnych miejsc lub spotkanych wyjatkowych oséb.
Taka chustka ma dla krzatki spora warto$¢
sentymentalna, bo przypomina jej o wszystkich
najciekawszych doswiadczeniach. Znanych jest kilka
przypadkéw obdarowania kogo$ taka chusta — uwazane
jest to za najwickszy honor i wyraz uznania, jaki krzatka
sktada drugiej osobie.

Z kolei buty noszone na krzacia modle, zaréwno
meskie jak i damskie, siggaja za kostke, bardzo rzadko
pod kolano. Czesto rowniez sa zakonczone szpiczastymi,
zagietymi ku gobrze czubkami. Obuwie jest zawsze
porzadnie utwardzone, nie musi by¢ migkkie jak na
przyktad u lowczyn dziwozonich, gdyz krzat z racji
swego cigzaru rzadko kiedy tamie pod stopami gatezie i
hatasuje. Utwardzona podeszwa jest o wiele bardziej
praktyczna, bo duzo wolniej si¢ przeciera. Przyodziewek
krzata czy krzatki ma to do siebie, ze kryje si¢ w nim
spora ilo§¢ schowkdw i kieszeni, najczesciej zamknigtych
lub ukrytych. Bardzo przydaje si¢ to badaczom na
wyprawach 1 réznej masci zbieraczom, takim jak zielarze.
Jesli chodzi o schowki, duza popularnoscia wéréd
krzatow clesza si¢ tez wszelkie podreczne torby, a
zwlaszcza  szczegblnego kroju worek noszony na
plecach. Stosuje si¢ tez drobniejsze sakwy, przytraczane
do paska. Same paski wykonuje si¢ w tym celu z
mocnych materialéw, najczesciej jest to sznurek obszyty
skorg (np. zaskronca). W sakwie przy pasku przez
wigkszo$¢ czasu podrézy spoczywa pioro i krzacia ksigga
stuzaca do prowadzenia notatek.

Skéra zwierzeca uzywana do wyrobu ubran pochodzi
najczesciej z liséw, norek, kun, lasic, szczuréw, kretow
lub innych gryzoni.

Trzeba zaznaczy¢, ze gdy krzat wybiera si¢ w podrdz
na nieznane sobie tereny, ubiera si¢ dla bezpieczefistwa
w bardziej stonowane barwy. Zaleznie od poziomu
odwagi, zdecyduje si¢ albo na zupelnga zmiane barw na
neutralne, albo jedynie zatozy mniej jaskrawa czerwien.

Ostatnig z cech fizycznych wartych dodatkowego
wspomnienia jest fakt, iz krzaty nie posiadaja wlasnego
zapachu. Duzi¢ki tej wlasciwosci nie wyczuwajg ich
zwierzeta. Z jednej strony daje to malym podréznikom
wickszg ochrong przed drapieznikami. Z  drugiej,
zwierzeta widzace krzata a nie czujace jego zapachu,
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znane jedynie w bajkach. Dokladniej rzecz ujmujac,
wspomina o nim kréciutko tylko jeden zbiorek

moga by¢ wobec niego bardzo nieufne. Krzata da si¢
jednak czesto wytropic. Na ogét pachnie on réznymi

EE

#  zlolowymi mieszankami i noszonymi specyfikami, nie wspomnien krzata Szyszkuna, o ktérym moéwito sie, ze
F  bez woni pozostaje tez jego, czgsto skérzane, ubranie. oszalal, gdyz jego glowa nie mogla pomiesci¢ juz wigcej t
T wiedzy. Opracowywal i testowal on przedziwne ©°
!i']l' mieszanki, w maniackim poszukiwaniu eliksiru zycia. .

Spotecznosé

W przeciwienstwie do innych ras, krzaty w
przewazajacej wickszosci zyja samotnie. Bardzo rzadko
spotka¢ mozna rodziny, a wicksze skupiska prawie nie
istnieja. Zalicza si¢ do nich jedynie pewne legendarne
miasto oraz Wielki Krzaci Ksiegozbior Wiedzy
Wszelakiej, nazywany po prostu Biblioteks. Jest ona
matym skupiskiem krzatéw, ktére osiedlity si¢ na jakis
czas (niecktére na stale) w miejscu przechowywania
wszystkich krzacich ksiag. Biblioteka miesci si¢ w jaskini
pod Sudetami, odkrytej przez maly ludek dawno temu.
Nikt procz samych krzatéw nie zna jej lokalizacji. Kazdy
krzat, gdy juz zapisze obserwacjami i wnioskami cala
ksicge, udaje si¢c na wielkag wyprawe do Biblioteki 1
zostawia ja tam. Ma prawo oczywiscie przedtem wypisaé
sobie z niej skrét na prywatny uzytek, wigc nie oznacza

Krzaty z litoscia 1 smutkiem kiwaja glowami na
wspomnienie tego szalenica. Pisal, Ze znalazl kiedys
chuste krzatki, na ktérej wyszyto lakoniczng wzmianke o
tajemniczym miejscu. Miejsce to, bedace wigksza jaskinia,
mialo si¢ znajdowaé wewnatrz ktérejs géry. Ponoé
wejScia do niej nie ma z zadnej strony, a dostac si¢ tam
mozna jedynie wchodzac do niwijskich zaswiatow przed
gora 1 wychodzac z nich do wnetrza tejze gory. Nie
kazdy zna trudng sztuke podrézy miedzy Swiatami,
jednak kto zna, ten wie, ze do Niwii nie da si¢ zadnych
ziemskich rzeczy zabraé, a tym samym do géry wchodzi
si¢ z pustymi r¢koma, bez broni i bez pidra. I takoz sig
tez wychodzi... Podobno miejsce nie jest niebezpieczne.
Maja zamieszkiwaé je krzaty, ktére z jakiego§ powodu
zdecydowaly si¢ nie pokazywac na zjazdach i nosa nie
wysciubia¢ z tajemniczego miasta. Wedlug relacji miatby
sie tam znajdowac ksiegozbiér nie ustepujacy Bibliotece

oraz wiele tajemniczych urzadzen i przedmiotow. it
Najbardziej zdumiewa samo zycie wewnatrz gory. W jej  aid
skale pono¢ istnieja liczne waziutkie szczeliny, kanaliki i 1

to rozstania si¢ ze zZrédlem cennych notatek. Sama
Biblioteke zamieszkuje obecnie kilkanascioro krzatéw,
nie liczac okazjonalnie podejmowanych gosci.

=tH |
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E:, Oprécz  wypraw do Biblioteki, krzaty czesto otwory, opatrzone krzacimi wiatraczkami, dzigki ktérym 1...‘
I podrézuja. Zajmuje im to wiele czasu z catkiem wewnatrz jest czym oddychac. jrs
Ef zrozumiatych powodéw. Czasem jednak mozna spotkaé Relacja Szyszkuna nie jest traktowana powaznie przez — =&
WE  krzata podrézujacego z kims, z czlowiekiem lub nawet zadnego  krzata, gdyz jest lakoniczna, chaotyczna, Sl
5= stolemem, i wtedy jego wyprawa przebiega znacznie dwuznaczna i niespdjna, jej autor jest niewiarygodny, a H,:EI
szybciej. Krzaty jednak chwalg sobie nie§pieszne tempo dowdéd w postaci rzekomej chusty nigdy nie zostal “d:
pozwalajace na wnikliwe obserwacje, stad podrézujg z przedstawiony. Nikt nigdy nie natknal si¢ na kolejny ;
ludZmi tylko w ostatecznosci. krzaci wolumin, §wiezo rozpoczety, a obecnie  JH

Raz na rok wigkszo$¢ krzatéw stara si¢ wybraé na przegniwajacy w jednej ze starych chatynek Szyszkuna. Lm'

wielkie krzacie spotkanie. Odbywa si¢ ono na ogét w Zapisal w nim tylko pierwsza strone zanim odszedl. Byly =&
Bibliotece, gdyz to dogodne miejsce na pomieszczenie to podejrzenia co do tego, ze  pai

lokalizacja legendarnego miasta jest
otoczona  prastarym  kultem i
mistyczng aurg Goéra Sleza. Szyszkun
podejrzewal, Ze jej aura bierze si¢ z tego,
ze gora jest blizej potaczona z Niwig niz
inne  miejsca.  Wysunal  ponadto
przypuszczenie, ze mieszkaicy tego
miejsca handluja z Niwia 1 w jaki§ sposéb
czerpig z niej wiele niezbednych rzeczy.
Wyjawszy te przypadki, przedstawiciele matego
ludku zyja zatem przewaznie osobno. Rozsiani sa
po lasach i terenach poélotwartych catej niemal
Lechitii, gdyz wrodzona ciekawosé, wbrew B
wrodzonemu rozsadkowi, gna ich ciagle dalej i i
dalej w nieznane. W zasadzie ze wzgledu na =3
jedynie okazjonalny kontakt z innymi krzatami,

tak wielu oséb. Jest to okazja do wymiany wiedzy,
doswiadczen 1 spostrzezen. Gdy
atmosfera sprzyja 1 stawi si¢
wyjatkowo duzo oséb, bywa, ze
dyskusje ciagna si¢ przez parg
dni, albo nawet tygodni. Dysputy
takie sa zaciekle i wytrwale, przysparzaja wielu
emodji i rodza nieunikniong niezgode. Maja takze
wiele dobrych owocow, a wéréd nich wymiang
nowinek, rozpoczecie wspdlnych projektow,
czasem utworzenie malej grupki badawczej,
innym razem... znalezienie zony. Na dorocznym
zjezdzie ustala si¢ termin kolejnego 1 liczy si¢

przybyte krzaty 1 nieprzybyle, o ktérych
= wiedza obecni. Podczas ostatniego spotkania

S2 zapisano w ksiedze Biblioteki, ze poza
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krélowej, reszta wladcow byla mezczyznami). Nosi tytul
Wielkiego ~ Bibliotekarza lub  Straznika Wielkiego
Ksiggozbioru. Czesto przyjmuje jeszcze szereg tytulow
dodatkowych, w zaleznosci od swych dokonan,
charakteru a nawet wlasnego widzimisie.

Krél krzaci nie ma tyle na glowie, co ludzcy wiadcy.
Jako zZe krzaty nie biorg udzialu w wojnach ani nie
organizujg si¢ masowo we wspolnym celu, rola kréla jest
mniejsza. Ogranicza si¢ do decydowania o krzacich
zebraniach, wytyczania kierunkéw badan, albo sadzenia
sporow. Wybierany jest dozywotnio przez wszystkie
krzaty uczestniczace w dorocznych zjazdach. Zazwyczaj
zostaje nim najstarszy krzat badz ten, ktérego ogdt uzna
za najmadrzejszego.

Monarche najczesciej znalez¢ mozna w Bibliotece,
edyz zwyczajowo tam mieszka. Jak jednak kazdy krzat,
tak i on ma co jaki§ czas wyprawia si¢ blizej lub dalej w
$wiat. Kiedy zdarzy si¢, ze krdl nie wraca przez trzy lata,
a nikt w tym czasie go w drodze nie spotkal, ani wiesci
zadnych nie dostal, krzaty wybieraja nowego krola. W
czasie nieobecnos$ci panujacego, decyzje w jego mocy
wydaje specjalnie powolana na czas wyprawy Rada
Krzatéw. Sq to trzy osoby z otoczenia wladcy. Nazywa
si¢ ich Wielkim Klucznikiem, Wielkim Kronikarzem i
Wielkim Skarbnikiem.

Obecnie panujacy wladca to Smardz Swiatly, Straznik
Wielkiego  Ksiggozbioru, Poszukiwacz Przodkéw i
Dysputant Smierci, oraz Stuga Ojca.

Poprzedni krzaci krdl zniknal dawno temu 1 latami nie
bylo o nim slycha¢. Znaleziono jego osobiste rzeczy,
ktérych porzucenie $wiadczyto o niechybnym wypadku i
$mierci wiasciciela. W ciagu ostatniego potwiecza jednak
pojawily si¢ pogloski, ze podobno widziano dawnego
wladce. Nikomu jednak stowa nie udalo si¢ z nim
zamieni¢. Dlatego tez nawet, gdy go ktorys krzat widzial,
nie przyznaje si¢ do tego. Wie, ze zwatpiono by w jego
powage i rozum, a to dla kazdego krzata najwigkszy
wstyd.

Dom

(autor: Brzozomir)

Wielu podréznych zadaje sobie pytanie: ,,Jak
wygladaja krzacie domki?” Ot6z madry maly ludek lubi
pomieszkiwaé w lasach, rzadko w niewielkich
spolecznosciach, a najczesciej samotnie. Wejscia do
krzacich domkéw wygladaja nieraz jak wystajace z ziemi
ucicte pniaki. Czasem sa one przykryte drewnianym
omszalym daszkiem, z gory z ktérego wystaje kamienny
komin. Innym razem chatka wyglada jak wielka dziura
wykopana w ziemi 1 najczeSciej posiada  kilka
kondygnacji.

Przedstawi¢ wam jedna z chatek mojego znajomego,
Podliscia Chwisciela, ktéry opisal mi jg dokladnie.
Wybaczcie mu batagan, ale jak mi powiedzial, niewielu
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krzatow sprzata w swych chalupkach. A kiedy juz
sprzataja, to z przymusu. Kiedy juz mi opisal chatke,
chwycil za rysik i naszkicowal szybko schemat domku,
tak aby tatwo dato si¢ go tatwo zrozumieé.

Na najwyzszej kondygnacji krzat trzyma kurtki, buty i
inne kaloszki, tak aby mozna bylo spokojnie si¢ ubrac i
wyj$¢ czy to na deszcz czy to na $nieg. Jest to pierwsza
kondygnacja, mieszczaca takze pomieszczenie dla gosci,
gdzie mozna usia$¢ i w spokoju napi¢ sie koziego mleka
(ktére moj znajomy sobie nad wyraz upodobal). To tam
najprzyjemniej tez wymieni¢ si¢  spostrzezeniami
tilozoficznymi, historycznymi i naukowymi.

Schodzac w dol rzezbionymi, kretymi schodkami
docieramy do wickszego pomieszczenia. Przy Scianie stoi
kilka ksigzek kucharskich, a po przeciwnej stronie
ukazuje si¢ przybytek nedzy i rozpaczy - prawie
nieuzywana kuchnia. Czgsto trzeba stamtad wyganiaé
pajaki, jak méwi Chwisciel, a czasem 1 szczury, dostajace
si¢ tam swoimi sposobami. Na tej kondygnacji réwniez
jest wejscie do lazienki, ktéra posiada wanienke z biezaca
woda. Woda leci specjalna, impregnowana rurka z
zewngtrznego  zbiornika na  deszczowke.  Rurka
doprowadzajaca ma takze rozwidlenie do kuchni, a
koniczy si¢ tam takim samym zaworkiem. Czasem cigzko
o deszczowke, a wtedy Chwisciel traci sporo swego
cennego czasu na napelnianie zbiornika woda =z
pobliskiej studzienki.

Podazajac schodkami jeszcze nizej, docieramy do
bawialni mojego znajomego. Cieply kominek uzywany
jako zrédlo ciepta i $wiatla do pisania jest bardzo
przydatny, zwlaszcza w  zimowe wieczory. Nad
kominkiem wisi rogata podobizna Welesa. W tym
pomieszczeniu Podlis¢  przesiaduje 1 pisze ksigzki,
wertuje je 1 pochlania. Czasem mozna dostrzec
krzatajaca si¢ po pokoju udomowiong mysz, wyjadajaca
resztki spod fadnie rzezbionego stolu. Na §cianach wisza
czesto rézne rysunki wykonane reka Chwisciela. Sa to
gléwnie mapy, rysunki anatomiczne, architektoniczne,
czasem zwykle pejzaze, a czasem sentencje w krzacim
jezyku.

Wszedzie jak okiem siggnaé lezg ksigzki. Niektore
obrosnigte s gruba warstwa kurzu, a inne $wieze,
ulozone w niewysoka wiez¢ pod biurkiem, w ktérym
Chwisciel trzyma kalamarz i pergaminy.

Znajome nam juz schody wioda dalej ku dotowi,
prowadzac do pomieszczen sypialnych. U Podlidcia jest
ich kilka, bo wielce rad jest on gosciom. Naprzeciwko
kwadratowych drzwiczek stoi duzy jak na krzacie
standardy kufer na osobiste rzeczy. Pelen jest ubran, a
takze starych filcowych czapek, ktérych moéj znajomek
nie potrafi wyrzuci¢ mimo ich optakanego stanu. Mowi,
ze maja warto$¢ historyczna. Mawia tez, ze ,krzat bez
czapki to nie krzat”. Raz, gdy szukal starej fajki w kufrze,
by mi si¢ nia pochwalié, byto mi dane zobaczy¢ w co sig
Chwisciel ubiera. Buszowal bowiem w skrzyni, a w
powietrze wylatywaly spodnie, skérzane botki, buty z
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kory brzozy, koszule, kaftany, bluzy, gacie, ubrania na
zime uszyte z delikatnego kreciego futerka i deszczowy

-FE plaszcz, taki sam jak wiszacy u wyjscia.

E W domku jest takze przygotowana droga ucieczki na
i wypadek pozaru. To prosty, niemal pionowy tunel z
!:';;' drabinka, nakryty stozkowym daszkiem. Krzat zbudowat

go po pewnym... incydencie, ktéry przydarzyl mu si¢
podczas mieszania mikstur.

W sypialniach stoja skromne 16zka, a przy nich
niewielkie $wieczki lojowe, niektére zarodnigte kurzem i
pajeczynami. Osobista sypialnia jest uzywana réwnie
rzadko co godcinne, bo Podlis¢ czesto zasypia nad
ksiazka, w laboratorium, czy w lesie.

Kolejne pietro nizej kryje w sobie najwigksze
pomieszczenie, czyli Krzacia Pracowni¢. Stoi tam kilka
regaléw ksiazek, a na stolach sa porozstawiane rézne
ustrojstwa. Wszedzie jest mokro, wilgotno i $mierdzi
jakims§ sztucznym, dziwnym zapachem. Z tej kondygnacji
odchodzi wiele szybow wentylacyjnych, ktora tacza si¢ z
kominem. Wszystko tu jest uporzadkowane. Précz moze
podlogi, ktéra jest mokra i lepka. Chwisciel obawial si¢
opowiada¢ mi o swoim laboratorium, na moje pytania
odmrukiwal co$§ pod nosem. Widaé pracowal nad czyms
w sekrecie 1 nie chcial si¢ pochwali¢ przyjacielowi.
Podlis¢ Chwisciel pozegnal mnie niskim uktonem.

= . Siedzial na pniu przed
': i \ = chatkg i kurzyt fajke
5 . / N \ v/ v zamysleniu, poki
't N __';'1\[’_‘____ /  nie  zniknalem w
|& =o'V wysokiej trawie, kierujac

si¢ w droge powrotna do
domu.

ES S

Krzacie  domki
bywaja  przerdznej
konstrukcij,
poniewaz
pomystowosé
krzatéw
budowniczych

jest bezgraniczna.
Domek moze by¢
lepianka z gliny i
mchow,  ktorej
Sciany bedg
przypominaé
swa struktura
jaskotcze
gniazdo.
Moze to by¢
takze
ziemianka,

A ktorej
?
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nadziemna czg¢$¢ zrobiona jest z deszczulek, suszonej
gliny lub platéw kory. Chatka moze tez miescié si¢ w
wickszym pniu drzewnym, jakie powstaja po wyrebie,
wichurze lub wypaleniu przez piorun zdrowego drzewa.
Pieniek taki, gdy jest zbyt niski, drazony jest przez krzata
w dot, gdy ten zdecyduje si¢ dodal glebsze pigtro.
Innym razem spotka¢ mozna domek, ktérego wejscie
wyglada zupelnie jak lisia nora w skarpie. Wewnatrz nore
umacnia si¢ drewnianymi podporami 1 deszczutkami.
Zdarzaly si¢ krzaty mieszkajace w skalnych szczelinach,
takie miejsca jest jednak matemu krzatowi cigzko
dostosowa¢ do wlasnych potrzeb. Jaka by nie byla,
krzacia chatynka niemal zawsze zwieficzona jest
nieodzownym kominem. Czesto lepi si¢ go z gliny lub
glinianych cegielek, ale spotkaé mozna tez waskie i
fikusne kominy z drazonej kosci lub grubego rogu
zwierzecego.

Inna cecha wspdlna krzacich domostw jest to, ze sa

one  pracowicie  zagracone  wszelkiego  rodzaju
pamigtkami. Sa to przerézne rzeczy o wartosci
sentymentalnej, ktére wlasciciel stworzyl, znalazl,

zdobyl, kupil lub dostal od kogo$. Czesto mozna
natknac¢ si¢ na sytuacje, w ktorej krzat posiada w domu
pewna ulubiona pamiatke. Na przyklad zdumiewajaca
konstrukcje, ktéra latami tworzy i1 dopieszcza, albo
opracowywang latami wlasng filozofig, albo nieznana
recepture czy model czego$, przepis na nieziemsko
smaczne danie lub napitek, a nawet szczegdlnie
wytresowane zwierzatko. Taka rzecz jest chluba krzata i
jego zyciowg maskotka. Gospodarz nie kryje jej przed
niczyim wzrokiem, wrecz przeciwnie, lubi si¢ nig chwali¢
kazdemu gosciowi i potrafi rozprawia¢ o niej godzinami.

Caly dom, niezaleznie o pomieszczenia, bywa
identycznie zastawiony rupieciami, poniewaz krzat zbiera
dostownie wszystko. Jak wiadomo, wszystko moze si¢
kiedy$ przydaé, zwlaszcza w dtugim krzacim zyciu (i przy
niezglebionej krzaciej pomystowosci). Tak to juz si¢
utarto, ze z wyprawy po prostu nie wypada wrécié¢ z
pustymi rekoma. Nie znaczy to, ze u krzatow zawsze
panuje batagan. Czystos¢ to kwestia indywidualna. Graty
moga by¢ posegregowane i ustawione w maniackim,
pedantycznym porzadku, mogg tez by¢ porozwalane tak,
ze tylko wlasciciel si¢ o nie nie potyka. Gdy krzat ma
godcia, szybko uprzata jeden kat, by nic nie przyciagneto
zbednej uwagi przybylej osoby. Szczegdlnie pilnie sig
krzata, jedli pracowal po calym domu nad czyms, co
chcialby cze$ciowo zachowaé w  tajemnicy. Krzaty
czasem nie lubig, gdy weszy si¢ przy ich unikalnych
wynalazkach, skomplikowanych planach, lub gdy patrzy
im sig¢ na rece i zaglada w osobiste projekty.

Krzaty spedzaja wiele czasu na pokonywaniu diugich
dla siebie odleglosci. Dlatego sila rzeczy musza umie
radzi¢ sobie ze znajdywaniem miejsca na nocleg. Nie jest
rzecza, niespotykana, ze krzat badajacy przez dlugi okres
czasu jaki§ konkretny teren, posiada wigcej domostw.
Takie chatki poboczne sa mniejsze 1 mniej uniwersalne
niz gléwne domostwo. Bardzo czesto jest to jedynie
izdebka do spania z kuchnia, czasem 2z bardzo
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prowizoryczng tazienka oraz malym pomieszczeniem na
ksigzki 1 inne cenne rzeczy potrzebne w pracy. Chatkami
takimi krzat opiekuje si¢ rzadziej, reperujac je tylko w
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bardziej powaznych przypadkach, na przyklad gdy z
dachu zaczyna kapac.

W podrézy po obcym terenie, albo na wyprawie
jednorazowej czy tymczasowej, krzaty buduja male
szalasy z galazek. Zaleznie od pory roku i pogody, moga
pieczolowicie je uszczelniaé mchem i li§émi. Szalasy
takie zostawiaja, nie dbajac o nie wiecej, nie skladajac ani
nie rozmontowujac ich, chyba, ze chca po sobie zatrze¢
$lady.

Zajecia

Welesowe dzieci to nie tylko oderwani od
rzeczywistodci uczeni. Ze wzgledu na swoéj samotniczy
tryb zycia, zmuszone sa uczy¢ si¢ jak sobie radzi¢ w
wielu réznych sytuacjach. O ile krzat nie jest ledwo
wyroénietym miokosem, to wie na ogol, jak zdobywac
pozywienie, czyli jakie owoce zbiera¢ i gdzie oraz kiedy
mozna je znalez¢é. Potrafi zastawic¢ sidla, sprawi¢ szczura

Krzaci Wynalazca

Wielu przedstawicieli matego ludku ma zytke do L=
majsterkowania. W ich glowach legna si¢ zdumiewajaco [
zawile rozwiazania najprostszych probleméw, lecz w
praktyce upadaja, gdyz sa za mato zyciowe. Maszynka do
zakladania butéw, samodzielny podlewacz ogrodka
napedzany  deszczem, doskonaly model Zoladka
strzygi... Co ktory$ z kolei pomyst znajduje jednak swe
praktyczne zastosowanie 1 upraszcza bardzo zycie
wilascicielowi. Wynalazca jest zapalonym konstruktorem i
zbiera wszelkie drobne czesci z przeréznych sprzetow,
do poézniejszego wykorzystania. Jego dom zagracony jest
kotkami, zebatkami, spinkami, pasami skérzanymi,
modelami turbinek, starymi gwozdziami i mnéstwem
podobnego $miecia. Taki krzat nie wyrzuca prawie
niczego, z roztargnienia zapominajac czasem roéwniez o
odpadkach organicznych. Krzaci konstruktor nosi po
kieszeniach catkiem sporo drobiazgu, ktéry w jego
mniemaniu w kazdej chwili moze si¢ przydac¢. Wszak
zawsze moze przyj$¢ mu do glowy idealny pomyst na 7

i wygarbowaé skére zwierzeca przynajmniej w
prymitywny sposéb. Kazdy krzat umie zszy¢ sobie proste

niesamowitg zabawke. =

Krzaci wynalazca ma sklonnosci do wynajdywania =2
ubranie i ugotowa posilek (nieraz przy tym niestworzonych rozwiazad najprostszych probleméw. 3=
cksperymentujac  z  przepisami i skladnikami). Czesto dlugo i pilnie, kazac innym czekaé, opracowuje
Zdecydowana wickszo§¢ stawia samodzielnie swoje skomplikowana konstrukcje do wykonania rzeczy, ktora
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i domki. Wszechstronnosé umiej¢tnoéci jest .bardZQ samemu wykonalby o wicle szybciej i prosciej. Taka — £5
l& powszechna wsréd tych malych istot. Po czesei 2 racji osoba zyje w lekkim oderwaniu od rzeczywistosci (jak  Eill
2= oddalenia od innych i wielowiekowej samodzielno$ci w prawdopodobnie kazdy krzat), myslac o tym skad ,‘_5!

kulturze tej rasy. Po czesci ze szczerej checi nauki i zaczerpnaé inspiracje do epokowego wynalazku lub :jl_
talentu do majsterkowania. A po czesci dlatego, ze zaskakujacego urzadzenia. i
krzatom cigzko jest przyznad, ze si¢ na czyms$ nie znaja. Proponowane talenty: Technika, Wiedza. it

Mimo posiadania podstawowej wiedzy w  wielu EH
dziedzinach, krzat z reguly posiada waski zakres Krzaci Kronikarz =
prawdziwych zainteresowan. Obiera sobie pewien =H

szczegllny dla siebie zakres zagadnien 1 specjalizuje si¢
w nim, zglebiajac go cale zycie. Moze to by¢ teologia,
flora terenéw bagiennych, obrébka drewna, wigzanie

Aby by¢ kronikarzem, nalezy mieé¢ umiejgtnosé
% Czytania i pisania (i nie porzucac tej nauki, gdy jest
1 na niskim poziomie).

rallizroEikas v

Kronikarstwo to  zajecie dla  bardziej
skrupulatnych krzatéw, lubiacych zapomnie¢
si¢ w snuciu opowiesci 1 spisywaniu dziejow.
Krzacich kronikarzy napotka¢ mozna w
przeréznych miejscach. Szukajq oni stron, w
ktérych co$ sie dzieje i jest co uwiecznia¢. Nie
tylko jednak, bowiem czgsto $lecza

réwniez w bibliotece lub innym

demondéw albo zwyczaje godowe wil, wszystko jest
mozliwe, jesli chodzi o krzacie upodobania.

Krzat rzadko szkoli si¢ powyzej przecigtnego
poziomu w tematach spoza swojej specjalnosci.
Nalezy to uwzglednia¢ podczas budowania tla
postaci 1 rozwijania jej.

Maly ludek, podobnie jak inne |
rasy, posiada rozmilowanych w
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dos$wiadczeniem, albo kroniki wydarzen prowadza.

Czasem dbajg o ksiegi grup kupieckich lub wladykéw,
albo pomagaja dowddcom opracowywaé  taktyki,
skwapliwie opisujac dzieje, ktére stajg si¢ ich udziatem.

Nie jest rzecza niespotykana, ze krzat jaki§ zostanie
skuszony zastyszanymi historiami o obcych czynach i
stawie, o dalekich stronach lub nieznanych potworach,
albo rzadkich zwierzgtach, 1 wyruszy w $wiat. Czgsto
wtedy dolacza do innych, np. do widzacego, grupy
muzykantow czy do jakiej§ ludzkiej wyprawy, by
towarzyszy¢ jej w przygodach 1 utrwala¢ czyny w
ksi¢gach.

Proponowane talenty: Wiedza, Charyzma.

Gared

Zbieractwo i hodowla

Ze wzgledu na swoje miejsce bytowania, krzaty od
wiekéw uzaleznione sq od owocoéw lasu i taki. Na
pozywienie zbieraja bardzo wiele rzeczy: jagody,
borowki, jezyny, maliny, grzyby, orzechy laskowe,
buczynki, ziola, ziarna stonecznikéw, a nawet dzikie
owoce — stracaja je uzywajac procy. Tak zdobyte
pozywienie jedza $wieze, przetworzone, lub suszq na
zime¢. Ponadto w gotowanej postaci jedza kasztany,
zoledzie oraz mlode, zielone szyszki, najczedcie;
modrzewiowe. Krzaty nie poluja, jedynie zastawiajg sidla
1 pulapki na gryzonie. Migso jedza rzadziej, na przykiad
wtedy, gdy ztapia jakie§ zwierze na skory. Wtedy réwniez
susza migso na zime.

Wspomnianych owocéw lasu nie tylko szukaja —
nieraz obsadzaja teren wkolo domku krzaczkami
jagodowymi lub podobnymi. Nie jest zupelng rzadkoscia
réwniez hodowanie w poblizu domu leszczyny, dzikiej
jablonki, albo jezyny pnacej si¢ po $cianach domku.
Krzaki jezynowe idealnie maskuja i zabezpieczajq chatke
z zewnatrz, gdy juz ja zarosna. Wtedy co prawda trudnie;
o zbiornik deszczéwki, ale krzat buduje go w takim
przypadku kawatek dalej. Czasem krzat zasieje tez
stonecznik lub dwa. Gdy nasiona dojrzeja, karczuje
roéliny matym toporkiem. Nasiona zbiera, a grube,
dlugie fodygi suszy i zuzywa na opal.

Krzaty 2z upodobaniem hoduja na pobliskich
pozostaloéciach drzew opienki, $cinajac je na jesieni
calymi kepami i suszac dla pdzniejszego spozycia. Do
wycinki grzybéw, zi6l i podobnych rzeczy, najczesciej
uzywaja sierpow.

Oprocz tego krzaty poszukuja bardzo wielu innych,
niejadalnych sktadnikéw, takich jak komponenty gusel,
glinki, barwniki, owady, rzadkie rosliny i mineraly oraz
piora. Porzadne piéro w dobrym stanie trudno jest
znalez¢, wigc czasem poluja na dzikie golebie, sroki i
inne ptactwo §rednich gabarytéw, albo zwyczajnie pidra
kupuja od innych ras. Najlepiej na materialy
pismiennicze dla matego ludku nadaja si¢ lotki i steréwki
gesie, kacze, krucze, wronie, srocze, gluszcéw i
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kuropatw. Krzaty bardzo cenig sobie takze piéra tabedzi,
ale z racji ich wielko$ci oczywiscie nie uzywaja ich do
pisania. Takie olbrzymie piéro, nieraz wielkosci samego
krzata, jest traktowane jako sentymentalna pamiatka,
idealna np. do ozdoby gabinetu.

Czasami krzaty trzymaja zwierzeta. Dosy¢ typowym
zjawiskiem jest mysz domowa, albo nornica czy ryjéwka,
traktowana jak odpowiednik psa u ludzi, wyjadajaca
resztki 1 wygryzajaca dziury gdzie nie trzeba.

Niektore krzaty ponadto potrafia sobie oswoic lisa, na
ktorym poézniej podrézuja wierzchem jak na kobylce.
Nie trzeba dodawad, zZe ci, ktérym si¢ taka sztuka uda,
maja o wiele mniej probleméw z dtugimi podrézami...

Wsréd  zwierzat hodowanych na skéry 1 migso,
wymieni¢ mozna norki, kuny i podobne niewielkie
gryzonie. Zrozumialym jest fakt, Zze krzat nie trzyma
calego stada tychze zwierzat, lecz jednego, czasem dwa.
Hodowla to jednak rzadkie zjawisko w krzaciej
spolecznosci. CzeSciej raczej poluje si¢ na zwierzeta
zastawiajac sidta. Krzaty lapia prawie wylacznie gryzonie:
szczury, krety, lasice, kuny, norki, myszy, ale takze
zaskrofice albo dzikie golebie.

Krzaty czgsto Swietnie gotuja. Whrew pozorom nie sg
jednak Zadnymi smakoszami. Ich zacigcie bierze si¢ z
upodobania do eksperymentéw z przepisami i
miksturami. Czgsto robig ciekawe nalewki, napoje i sosy,
korzystajac z wielu ziét i ich wiasciwosci. Przyprawiaja
jedzenie dosy¢ czesto i na tyle obficie, ze nieraz sam
smak potrawy nie przebija si¢ przez przyprawe.

CYR( Zyciowy

Jak juz wspomniano, bardzo malo jest na $wiecie
krzacich kobiet, a do tego sa one nieraz tak kaprysne i
zarozumiale, ze trudno z nimi dluzej wytrzymaé. Dzigki
temu malo jest tez krzacich rodzin. Jesli juz jednak
ktorys krzat ulozy sobie zycie w zwiazku i doczeka
potomka, nauka dziecka pochtania go bez reszty. Mtody
krzat jest z pewnego punktu widzenia unikatem w
krzacim S$wiecie, a wychowanie go jest rzadkim
przywilejem i okazja do wielu obserwacji. Krzaty obu
plci  cenia  sobie  dos$wiadczenia  zwigzane @z
wychowywaniem dziecka 1 przekazywaniem mu swej
zyciowej wiedzy. To dlatego, ze sa urodzonymi i
niepoprawnymi nauczycielami. Gdy znajda kogo$ mniej
dos$wiadczonego od siebie, lubig udziela¢ mu lekcji,
pouczen i dzieli¢ si¢ spostrzezeniami. Ich instynkt
nauczyciela znajduje upust w wychowaniu dziecka.
Zwlaszcza ojciec stara si¢ skrupulatnie przekaza¢ dziecku
po kolei jak najwiecej ze swoich umiejetnosci i wiedzy
teoretycznej. Jest w tej pracy cierpliwy i bardzo pilny,
jednak do czasu. Bowiem predzej czy poézniej miody
krzat dorasta i sam zaczyna wprowadzaé wlasne uwagi —
nieraz podwazajac wiedz¢ ojca 1 podajac w zwatpienie
jego tezy. Staremu w tym okresie nudzi si¢ nauczanie i
porzuca on edukacje potomka, nie odrywajac si¢ juz od
swoich zajec.
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Mtody krzat ma wtedy okazje i zapal do samodzielne;j ze ich pobratymcy nieraz
nauki. Po krétkim czasie na ogoét rwie si¢ do wyruszenia wypadkach, spowodowanych

gineli w tragicznych
nieostroznoscia  lub
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z domu na swoja pierwszg wyprawe. Krzaty prawie nigdy
nie decyduja si¢ na wyprawy bez wczesniejszego

zaplanowania wyprawy 1 przestudiowania
dotychczasowych  zapiskéw  odnosnie ,,szerokiego
$wiata”.

Mtody krzat, przygotowujac si¢ do drogi, wypytuje
rodzicéw, obcych i duzo czyta, zeby wiedzie¢ jak
najwiecej o miejscach, ktére moze odwiedzic.
Przedmiotem jego dociekan jest okolica, fauna i flora,
klimat, wiedza o przetrwaniu, zwyczaje pobliskich
spolecznosci.

Zdarza sig, ze badacz wertujac ksiegl i notatki tak si¢
zapomni, ze planowana wyprawa przesunie si¢ o kilka lat,
gdyz ciagle bedzie si¢ czul niedostatecznie do niej
przygotowany. Pézniej wyrusza, pakujac materialy do
pisania, gar§¢ prowiantu i zapas ubrad w worek,
zawieszany poézniej na wléczegowskim kiju zarzucanym
przez ramie¢. Krzat taki rzadko wraca do domu rodzicow.
Najczesciej buduje sobie domostwo w miejscu, ktére na
dtuzej go zatrzyma badZz wyda mu si¢ intrygujace lub

pechem. Jednak nie wisi nad nimi Zzadne niepokojace
widmo nieuchronnego konca. Krzat u kresu swych dni
po prostu ,,wygasa”, wpada w stan biernego zamysSlenia,
z ktérego ostatecznie juz si¢ nie wyrywa.

Dla krzata stan zamyslenia, nawet bardzo dlugiego,
jest catkowicie naturalny. Im wigcej posiada on zyciowe;
madros$ci 1 wiedzy, tym czeSciej popada w takie
zadumanie. Na ogél w swym zadumaniu mysliciel
natrafia na punkt, w ktérym rodza si¢ watpliwosci lub
pojawia si¢ niewiedza, wtedy ocknie si¢ 1 bedzie dazyl do
znalezienia odpowiedzi na swoje pytania. Czasem jednak,
gdy nadchodzi wlasciwy moment, krasnal pozostaje tak
na zawsze. Jego duch przenika do Niwii, a cialo
stopniowo zanika w §wiecie materialnym i bardzo powoli
réwniez si¢ przenosi. Bywa, ze trwa to lata. Zjawisko to
zwane jest paradoksalnie przez krzaty zapomnieniem.

Ciagle jednak najczestsza przyczyna $mierci krzatow
sa wypadki i zdarzenia losowe. Jest to do$¢ naturalne, w
przypadku stabszych osobnikéw, nawet na staroéc
uparcie pchajacych si¢ na samotne wyprawy.

niezbadane.

Swe ulubione, choé¢ niepowazne zajecia z dziecidstwa, .. .. .
takic jak ukladanic budowli z klockéw i pawkéw,  JeZYR 1 pismo, imiona, sfowniczek,
zamienia na majsterkowanie i konstruowanie urzadzen i 1:1E
zabawek, nieraz catkowicie niepraktycznych, ale o Krzaty oczywiscie méwia ludzkimi jezykami. Oprécz i

R -
[l

Z:  wielkiej wartodci sentymentalne;. tego posiadaja  swoj prastary jezyk, ktérego w7
&E Wigkszo$¢ zycia typowego krzata wypelniaja podréze i zamierzchlych czasach nauczyt ich Weles. Mieszkaly ﬁ
MIE  §leczenie nad zwojami. Czesto réwniez przepisuja ksiegi, jeszcze wowcezas w o zaswiatach. W tym to jezyku ;ii_l
2= jednak jedynie na wlasne potrzeby, sporzadzajac kopie najczesciej krzaty spisuja swoje ksiegi, rozmawiaja na 5
=1 potrzebnych fragmentow. Krzat idacy do biblioteki nie swoich zebraniach, recytujg zaklecia, w tym takze jezyku 1,1:'
wypozycza ksigzki do domu — musi ja przepisad, mysla. Przy innych rasach nie postuguja si¢ nim, niezbyt ;
poniewaz krzaty nie dopuszczaja do rozproszenia si¢ po czgsto mowig nim tez na co dzien. Stosuja wlasny zestaw J_"i
$wiecie cennej wiedzy 1 mozliwego jej zagubienia. znakéw, w  wigkszosci pochodzacych od stéw  E

S e

Dlatego krzat zawsze 1 wszedzie o wszystkim robi
notatki. Gdy co§ zaobserwuje, kogo$ pozna, dos§wiadczy
czego$ nowego, lub w inny sposéb co$ przykuje jego
uwage.
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Wsréd miodszych krzatéw zdarzaja si¢ czasem istne
czarne owce. Jesli ktory$ jest w goretszej wodzie
kapanym indywidualista, nieraz przychodzi mu wczedniej
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1 si¢ usamodzielni¢. Potrafi to skutkowaé tym, ze bedzie LE
= mu si¢ cigzej wiodlo, a co za tym idzie, bedzie tez miat ;:.3
relatywnie malo czasu na skupianie si¢ na nauce —

réznorakich dziedzin. Takie wlasnie krzaty, czesto o
dos¢ wyraznej demonicznej naturze, spowodowaly, ze

ludzie biora krzaty za zlodziejaszkéw i ztosliwych
podkradaczy. Niestety, bowiem w trudniejszych =
warunkach bywa, Ze krasnal co$ zwedzi z ogrodu lub i
spizarni, albo jajka kurom wezmie, albo guslo rzuci —|
male na krowie mleko 1 tym bedzie chcial zmusié _:!

. e

Hiralz

ludzi do pomocy. Jest to domeng krzatéw w mtodym
wieku, ktore sa i tak zjawiskiem rzadkim.

i
1

f Krzaty nie maja $wiadomosci  wlasnej,
& nieuchronnej §mierci, jak ludzie. Zdaja sobie sprawe,
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opisujacych Niwi¢. Znakow tych jest o wiele wigcej niz w
ghagolicy i cyrylicy razem wzigtych.

Charakterystycznymi cechami krzaciego gadania, w
jakim jezyku by ono nie bylo, jest wtracanie
medrkowatych powiedzonek. Zaleznie od charakteru,
czasem moze to by¢ wymowna uwaga rzucona w bardzo
odpowiednim czasie, albo tez czeste przeplatanie niebyt
skladnymi, rymowanymi powiedzonkami.

Ponadto krzaty uwielbiaja réznego rodzaju tamigléwki
1 zagadki slowne. Piszac o rzeczy w swoim mniemaniu
bardzo waznej 1 sekretnej, uzywaja czesto zwodow,
anagramow 1 podobnych zabiegdéw. Czynia to rowniez w
swoich listach, jesli takowe pisza do drugiego krzata. Nie
dlatego, zeby uwazaly kazda swoja sprawe za $ciSle tajna.
Krzaty po prostu lubig gry stowne i taka juz ich tradycja.
Wplatanie w pismie anagraméw czy podobnych rebuséw
to dla nich jezykowy zabieg stylistyczny.

Sam krzaci jezyk jest tozsamy z jezykiem istot Niwii,
gdyz jest on najstarszg znana mowa. Mowy tej najpierw
nauczyly si¢ krzaty od samego Welesa, a po nich przejely
ja pozostali mieszkancy zaswiatow, w zakresie sobie
odpowiadajacym. Réwniez cze$¢  ludzkich  pojeé
przypomina troszke krzacie. Jest to zrozumiate chocby
dlatego, ze krzaty od dawna uczestnicza w ludzkim zyciu
jako kaptani, znachorzy, doradcy, uczestnicy wiecowisk i
przedstawiciele innych zawodéw.

Z racji dlugowiecznosci malego ludku, jezyk prawie
si¢ nie zmienil. Jednak zjawisko przenikania zaznaczylo
si¢ réwniez w przeciwnym kierunku. Po wyjsciu z Niwii
mowa zaczela wzbogacaé si¢ o niektoére pojecia, obce
rodowitym Niwianom. Stowa te brzmia bardzo lechicko,
gdyz sq na ogdl prawie niezmienionymi zapozyczeniami.

Gramatykg
Laimki
gaimki osobowe: gaimki dzierzaweze:
mwej ja mweji moj
tlajaa ty tlajaai twoj
at on ati jego
ta ona tai jej
mwejvel my mwejveli nasz
vylse my-krzaty vylsei nasz krzaci
tlajvel wy tlajveli wasz
znykvel oni znykveli ich (m)
fshytvel one fshytveli ich (2)
Preyimki itp.
o /o/ co
nsyhiy /nsyhij/ nic
a /a/ tak
e /e/ nie

iR S e S

tret
tretet
minw
sashorw
nelhkh
nalekh
enelhkh
enktag
enkhag
kdycie
kdagee
khtudae
khdyydeo
khtirui
kho
khag
Zwemyy
wemyy
bec
zabec
azbec
nashwit
zashwit
ashwit
wtashiwt
z2

az

ratk
erhe

fef
zmun fals
nshash
ezhf
izhro
izhdun
izh

tko

lo

eb
zhalishar
zap

zhe

ezh

fah

haf
khru
tratkuu
drikh
me

pra
wthare
wtharei

/tret/
/tretet/
/minf/
/saszorf/
/nelh/
/naleh/
/enelh/
/enktak/
/enhak/
/kdycie/
/ktagee/
/htudae/
/hydeo/
/htirui/
/ho/
/hag/
/sfemy/
/wemy/
/bec/
/zabec/
/azbec/
/naszfit/
/zaszfit/
/aszfit/
/fraszwit/
/za/
/az/
/ratk/
/erhe/
/fef/
/zmun fals/
/nszasz/
/esf/
/izro/
/izdun/
/iz/
/tko/
/lo/
/ep/
/zaliszar/
/zap/
/ze/
/ez/
/fah/
/haf/
/hru/
/tratkut/
/rih/
/me/
/pra/
/wtare/
/wtarei/

to
tamto

tu
tam

ten
tamten
zaden
nikt
nigdzie
dokad
kto
ktéredy
kiedy
ktory, jaki
jak
gdzie
dlaczego
dlatego
teraz
pozniej
wczesniej
dzis
jutro
WCzoraj
nastepnego dnia
po (czasie), za (czyms)
przed (czasem / czyms)
nad
pod
w
o
miedzy
poza
na gorze
na dole
na
a, 1
czy
albo
ale
przy
z, z(czegos), (skads)
bez
do
od
ze
az
wiec
zbyt
dla

ZNOWU, jeSzCze 13z
nastepny
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Odmiana czasownikdw prez osoby i casy

| grykha — jest | sa - pisac | gzavia —zwat | ja— byé | mita — umieé | jsha - widziec |
Terazniejszy
mwej -u grykhu su gzaviu ju mitu jshu
tlajaa -as grykhas sas gzavias jas mitas jshas
at, ta -ie grykhie sie gzavie jie mitie jshie
mwejvel -uvel grykhuvel | suvel gzaviuvel juvel | mituvel jshuvel
tlajvel -avel grykhavel | savel gzaviavel javel mitavel jshavel
znykvel -ivel grykhivel sivel gzavivel jivel mitivel jshivel
Przeszly
mwej -osau grykhosau | sosau gzaviosau | josau | mitosau jshosau
tlajaa -asus grykhasus | sasus gzaviasus jasus | mitasus jshasus
at, ta -iseh grykhiseh siseh gzaviseh jiseh mitiseh jshiseh
mwejvel -osvel grykhosvel | sosvel | gzaviosvel | josvel | mitosvel jshosvel
tlajvel -asvel grykhasvel | sasvel | gzaviasvel | jasvel | mitasvel jshasvel
znykvel -isvel grykhisvel | sisvel gzavisvel jisvel | mitisvel jshisvel
Przyszly
mwej -ul grykhul sul gzaviul jul mitul jshul
tlajaa -sal grykhisal ssal gzavisal jsal mitsal jshsal
at, ta -ielt grykhielt sielt gzavielt jielt mitielt jshielt
mwejvel -elm grykhelm | selm gzavielm jelm mitelm jshelm
tlajvel -elw grykhelw selw gzavielw jelw mitelw jshelw
znykvel -els grykhels sels gzaviels jels mitels jshels

Jesli krzaty stosuja przypadki, nie dodaja do nich

I% Pryypadki przyimkéw typu z, w, o. Stosowanie odmiany przez
E; - ich koficowki dodawane sa do ostatniej spolgtoski przypadki jest typowe w mowie pisanej, uwazanej za
2% odmienianego wyrazu. powazniejsza. W jezyku méwionym z kolei, czesto nie
:Tu Krzaty maja narzednik tozsamy z miejscownikiem, ale stosuje . sic przypadk6éw,  uzywajac  jedynie
§i posiadaja dwa dodatkowe przypadki okreslajace kierunek nicodmienianych rzeczownikow z przyimkami.
.E. badzZ przynaleznosc.
EE bur-mysz Vyls-weles Ihvesyyi-lis pRocun-wita Ihdemyy-czlowiek
i Dopelniacz  -iesho buriesho Vylsiesho lhvesiesho pzociesho lhdemiesho

Celownik -ieshu burieshu Vylsieshu lhvesieshu pzocieshu lhdemieshu

Biernik-iesh buriesh Vylsiesh lhvesiesh pzociesh lhdemiesh

Narz/miejs  -ieshi burieshi Vylsieshi lhvesieshi pzocieshi lhdemieshi

Wolacz  -ano burano Vylsano lhvesano pzocano lhdemano

Do kogo -yash buryash Vylsyash lhvesyash pzocyash lhdemyash

Od kogo -yy buryy Vylsyy lhvesyy pzocyy lhdemyy

; :. Bezokolicznik

Jest zakonczony litera —a. Koncéwke t¢ pomija si¢
przy konstrukcjach i odmianach, doklejajac inne.

khlashya /hlaszja/ tapad
lhlula /ljula/  spaé

Lmzestow preymiotnikowy cynmy

“_L - tworzony przez dodanie kofncowki —eti:
L)
=2 khlhashyeti /hlaszjeti/ lapiacy

! Ihluleti /ljuleti/ $piacy

A
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Lmestow preymiotnikowy bierny

- tworzony przez dodanie koficowki —ovan:

khlhashyovan  /hlaszjowan/  zlapany
lhlulovan /ljulowan/ uspiony
Tryb rozkazujacy

- tworzony przez zakofczenie czasownika na —e:

khlhashye /hlaszje/ tap
/ljule/

Thlule $pii
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Wykonawea Przystoweke
- tworzony przez dodanie przyrostka —tor Przystowki tworzy sig¢, dodajac do przymiotnika

(czasami rzeczownika*) przyrostek —oi:
lhlultor/ljultor/ $pioch
nbur /nbur/ szaro$é

Forma dokonana nbutf /nbutf/ szary
W razie potrzeby mozna utworzy¢ forme dokonanag nburfoi  /nburfoi/  szaro
niektorych czasownikéw przez dodanie przedrostka z- »
badz zi-, w zaleznosci od lepszej wymowy: *mraf /mraf/  szybkos¢
mrafuf /mraff/ szybki
mora /mora/ psué, chorowaé mrafoi /mrafoi/ szybko

zmora /zmora/ zepsué, zachorowad
koork /koork/ wielkosé (fiz.)

khunlha /hunla/ szukaé koorkuf _ / koorkuf/ du?y (fiz.)
zikhunlha /7ihunla/ odszukaé, znalezé koorkufoi /korkufoi/ duzo
memra /memra/  uczy¢ si¢ ze zrodet tenu /tenu/ mato$¢ (fiz.)
zmemra /zmemra/ nauczy¢ si¢ (ze zrddel) tenuf /tenuf/ maly (fiz)
tenufoi/tenufoi/ mato

Prgymiotniki

Przymiotnikéw nie odmienia si¢ przez osoby ani Batkh /bath/ — podlost, lichos¢

: S a barkhuf /barhuf/ maty lichy, podly pis

ki. k k i > ]
%)Qrzz;fjc;()hksirtswm sic je przed rzeczownikami, jak w barkhufoi /barhufoi/ podie ,
*Bel /bel/ dobro :t=|

Przymiotnik odczasownikowy beluf /belf/ dob !
elu elf/ dobry

= T L
,I-Eiil::f_'ii

-twi i dodanie koncédwki —i d tatniej =]
Spéigl(z)rszkz' si¢ przez dodanie koAcowki —i do ostatniej belfoi /belfoi/ dobrze __

‘ e

It bie-ri(a):-iajalc przed nim stowo sot” tworzy si¢ strong *Motr /mot/  zlo (ogdlne) E
“.!E ' moruf /motf/ zly (ogdlnie) %iE
E:: tkuruna /tkuruna/ — bronié, morfoi /morfoi/ Zle ::.I
o tkuruni /tkuruni/ — obronn L iy
i sot tkuruni - obrorlioyny Svu/sfu/ $wigtos¢ =
ﬂ: svuf  /sfuf/ $wiety dat
T svufoi /sfufoi/ $wiecie bk

grykha /gryha/ —jes¢, gryzé,
grykhi /gryhi/ —jadalny =
sot gtyhi — zjedzony / ugtryziony Przeczaqy
Aby utworzy¢ przymiotnik zaczynajacy si¢ na ,,nie-",
Przymiotnik odrzeczownikowy uzywa si¢ przedrostka en-:
-tworzy si¢ za pomocy koncéwki —uf lub —f w
zalezno$ci od lepszej wymowy:

i3
B

i3 U] R T
iR R

kootkuf /koorkuf/  duzy (fizycznie)

i enkoorkuf /enkorkuf/ nieduzy, niewielki

- zievt /zjewt/ — zwierzg . :
L] zievruf /zjewruf/ — zwierzecy tenuf /tenuf/ maly (fizycznie)
:_-.j' entenuf /entenuf/ niemaly :
=E dun /dun/ - doét
i dunf /dunf/ - dolny beluf /belf/ dobry o
|,-,LE enbeluf /enbelf/ niedobry 1;
','&J wyynk /wynk/ - drewno - '1"_1
s wyynkuf /wynkuf/ - drewniany moruf /morf/  zly (oglnic) ifmr
frst enmoruf /enmorf/niezly 4
r*_: shakhuu /szahul/ - szkto _

a1 shaakhuuf /szahutf/ - szklany Stopnie

= koorkuf duzy

:_'_'l: satsh /satsz/ - ko§é koorkufez /koorkufez/ wickszy

j: satshuf /satszuf/ - ko$ciany nosh koorkuf /nosz koorkufaz/ najwickszy

i

'I;-: tenuf maty

L
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tenufez  /tenufez/  mniejszy porzadkowe
nosh tenuf  /nosz tenufaz/ najmniejszy
0 [

[
i
=p
’

beluf /belf/ dobry

belufez/belfez/ lepszy 1 | tn/ten/ 1 tni
nosh beluf/nosz belfaz/  najlepszy 2 | devog II dvegoi
3 | trira 111 trykhi
moruf /motf/ 21y 4 | shderye v shad'.d
morufez /motfez/ gorszy 5 | rukh v rukhi
nosh moruf /nosz morfaz/ najgorszy 6 [Syjme VI -
i 7 | svyd VII svydyi
Repozpwniks 8 | some VI | somei
Liczbe mnoga tworzy si¢ dodajac koncdéwke —vel 9 | vettha X vtehni
Dotyczy ona rzeczownikéw i zaimkow. 10 | derukh X derukhi
mwej —ja 11 | triten X1 triteni
mwejvel — my 12 | tridve XII tridvei
13 | tritri XIII tritri
lhehit — lechita 14 | trish X1V trishi
- lhehitvel - lechici 15 | trirukh XV trirukhi
A Rézne przyklady: 16 | sheten XVI sheteni
e ' 17 | shedve XVII | shedvei
fus . . 18 | shetri XVIII | shetri
; J Sh(.)cslal.l ;hblh}gll’(khsiy}édeo lslsmseh 19 | sheshde XIX sheshdei
l' — widzialem zbika, kiedy spal. 20 | sherukh XX sherukhi
" Znykvel .bytas,vd Ihdemyyvel 21 | ruten XXI ruteni
3 — oni byli ludzmi 22 | rudve XXII | rudvei
qu; o 23 [ rutki XX [ rutki
25 Ju moruf izh tajaa 24 [ rush XXIV [ rushi
£ — jestem zly na ciebie 25 [ rurukh XXV [ rurakhi
i_'_l*j Ahnuhosvel, khru pzocuuvel e bytivel me beluf ‘Wymo'wa gfose&
ﬂ: radenshvel . o . ) .
R — slyszelismy, Zze wily nie sa zbyt dobrymi rodzicami Ludziom ci¢zko byloby nieraz wyartykutowac krzacie
f: zgloski. W brzmieniu, mowa malego ludku jest, jak
- Shabogfaas izh mweiji sxifial mozna by to okreslié,  szurajaco-stukajaca, pelna
L - siedzisz na mojej czapce! bezdZwigcznych elementow.
Liczebniki sx /sk/ -eo/e:/
Krzaty oparly swoj system liczenia o liczbe 5, ktorej le ﬁ:f// -ea/ a:// 1
okreslenie znaczy tyle samo co ,,r¢ka”. Dla krzatéw to & uu u
liczba progowa, o randze ludzkiej dziesiatki, a 25 (czyli 8% ?Zﬁ -ua?a//
jej kwadrat) jest odpowiednikiem stu. Gdy krzat mowi, Zh /Z f 30 /O /
ze czego$ jest ,rurukhvel”, ma to sens podobny do Zh z lr f
duza ilog¢, setki”. sh /sz/ v/
bh /b/ lh /1/
th /h/ yy /y/
kh /h/
Pismo

Krzaty nauczyly si¢ w Niwil jezyka welesowego,
opisujac nim spotykane tam zjawiska 1 istoty. Ich pismo
wzi¢lo swéj poczatek od pierwszych zglosek wyrazéw.
Czasem jeden znak okreélal jedng litere, czasem zlepek
spolglosek. Z tego tez powodu krzacie pismo liczy sobie
bardzo wiele znakéw. Co wigcej, kazdy dzwigk moze
mie¢ rézne oznaczenia, bo piktogramy pochodzily od
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réznych pojec. Wszystko to sprawia, ze kazdy, kto nie /sapruha/ braé

saprukha

% jest krzatem, latwo gubi si¢ w krzacim jezyku. Krzacie zhaca /zaca/ mowié
1'; pismo to zdecydowanie nie sprawa dla ludzi, ktérzy zhvyra /zwyra/ milczeé
#  ledwo znaja swoje wlasne. prolha /prolha/ prosic
I gnusha /gnusza/ leni¢ sie, marudzic¢
i llowie /jjowije/ pada deszcz
i StowniczeR, spytha /spyha/ pytac
— shwega /szwega/ wedrowad,
Ij’_‘_ zwrof) szwendac si¢
-z:-;l_ diaku /djaku/ duickuje tkuruna /tkuruna/ broni¢ ’
i vlhishe Jwlisze/ wejdz okhovfa /ohoffa/ pomagaé
R prolhu /prolhu/ prosze vinerva /winerwa,/ przeszkadzaé
selvekh /selweh/ stawa, czes¢ jsha /jsza/ w1d_z1ec’
najsha /najsza/ do widzenia mrotha / mroha/ urme’rac B
nare /natre/ zegnaj, bywaj khlashya / hlaSZ)a/ lapztc T
vlinerh /wiinerh/ tytul Pan/Pani Ihlula /ljula/ SI.)aC, T
sa /sa/ pisac
isto sosha /sosza/ czytaé
lhlhocau /llokau/ wilkotak mltfl jmlfla/ / ur.nhec. ,
zelh /pselh/ mrzelc nethra ne l,fa wie ,21ec
Es C /hsyc/ zmija seytha /znac/ zhac i
ISYS f Yls f dés vlhisha /wlisza/ i$¢, poisé, ag
v Y .. ., e
vylsyy / glsy/ krzat b b brZYISS, C?Odzm 1
Ih I dlec, glowic si it
: plshann /plszann/ Marzanna (tez: zima) khL:m‘Ela ;Illlurg:// zﬁizz’ ghowic sie =
3 sankhash /sanhasz/ Swardg (tez: storice) , . L s
memra /memta/ uczy¢ si¢ ze zrddel L
. ezzuvuuf /ezzuwulf/ Pereptut - i
i (Zbezimienny) oshewa /oszewa/ uczy¢ sie e
o ) doswiad . o
T shvag /szfak/ Strzybég (tez: wiatt) . . # doswiadczena b
] : . S gzavia /zawia/ nazywac (si¢) ot
i myiksha /mjiksza/ Mokosza (tez: zy¢) yta Jiwyta) micszkad ;ﬂ
fed pren /pren/ Perun (tez: burza) . : . e
= . . . istna /istna/ spaé e
] vpimea /fpima:/ wampir Shnevi / e/ e ]
= Ihdem /\demy/ crlowick nevie sznewie $niezy e
i_'-l’j:. vy ; Yl/ | vzZwa /wzwa/ wolaé, wzywad
g pzocuu pzocu wita - byta /bita/ by¢ (stale)
HL myyknalh  /myknal/ dziwozona . Jia) by
F k /prok/ stolem a a ye (teraz)
iR pro p ; L stawa /stawa/ zostawié, przestad,
EE celk /celk/ istota z jawii, fizyczna crekad
shbihya /szbihja/ zbik Ih wlata/ legvé
il Ihvesvvi Jlwesyi/ lis vlhata wlata walezy¢
nt ﬂhyy ) ﬂY] / K bra /bra/ zabijaé
:l Eor aw /Eor/aw fnta § cuka /cuka/ biegaé
e Y ) 1‘; / b ok drapa /drapa/ wspinac sie,
[=E= a a O .
e aivel /agwel/ bogowie pokon’ywac przeszkody
Ihehit /lehit/ lechita if;m fiﬁ?/ ffiii“
£ hsheshtian  /hszesztjan/  chrzescijanin waza /waza/ atrzed
T rolvils Jrolwils/ keél (krzaci) patrzec
4] o ahna /ahna/ stucha¢é
i naaz /naaz/ kniaz, wladca ,
i clomac ahnuha /ahnuha/ styszeé
li_fi; , Jniewr/ (m; rzaci) mnusha /mnusza/ musie¢
T zievr zjewt zwierze .
t:_.J radensh /redensz/ matka E}E:m ;’}:l(:;/ lclilbciléec
[ radensh /radensz/ ojciec ) ,
s id Tlit/ drieck vemnoga /wemnoga/ pottzebowaé
! t zlecko miza /miza/ moc
arta /arta/ staé
i . hniva /hniwa/ wachaé
i:lf. . ﬂﬂo.m B y shabogfa /szabofka/ siedzie¢
K Ihlita /ljita/ pic 5 doshudra /szudra/ leczy¢, uzdrawiaé
_], 2 grykha /gtryha/ jesc, gryzc mora /mora/ psué, chorowaé
Bac dvota /dwota/ dawaéd
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wiesiqee shilhshoss  /szilszos/

7 gdak /gdaka/ godnik (styczerl) frrk /frrk/

i szyietn /szijetn/ sieczen (luty) tebuh /tebuh/

F susokh /susoh/ suchij (marzec) wyynk / Wﬂk/

J Ihlulhxihia  /ljulsihja/ tudzikwiat (kwiccier) zels /zels/

i varen /waren/ trawiefi (maj) shakhuu /szahut/
izhok /izok/ izok (czerwiec) komk /komk/
lyylhp /ivlp/ lipieri (lipiec) bragm /bragm/
corb /kotb/ sierpien (sierpien) satsh / §ats;/
rmator /tmator/ stojeczen (wrzesiefl) Istmus /ismis/
rashkhuu /raszhul/ pajecznik (pazdziernik) vdhoc /wdoc/
ezh nlhyshu /ez nlyszu/ listopad gluu /glat/
grdoc /grdoc/ studzieq (grudzien) cmurkh /cmurh/

corb /cotp/
cechy nag /nag/
blekhuf  /blehf/ bialy psh /psz/
rsekuf /rsekuf/ czerwony . .
nburuf /nburf/ szary 1bfllhli §1br{ /

: mrafoi /mrafoi/ szybko rbsh h cha /Egi%jna

E mrafuf /mraff/ szybki kni'tlhv /kl 1

2 koorkuf /koorkuf/ duzy (fizycznie) ! / fm /

i alhamuf /alamuf/ wielki (niefizycznie) veun h / tunh /
tenuf /tenuf/ maly (fizycznie) Ercb)t /inr?

% barkhuf /barhuf/ maly (niefizycznic) ah f al; y

T beluf /belf/ dobry ogélnie/ uc e

2 moralnie gon ﬁgon/ y

55 £ nzuvuu nzuwu

1] moruf / .rnorf/ zty (ogdlnie) Ihshyykhay /Iszyhai/

fe ibrauf /ibrauf/ ranny . .

R . ) khwacei /hfacei/

i zmotuf /zmoti/ choty, zepsuty, zty it Jszwityi/
e zednuf /zednuf/ zly (moralnie) Shwityy! sawIty)
S svuf /sfuf/ Swiety fulyai /ffuljaj/
= nnuvyuf /nuwniuf/ no Ihxihia /lsihia/
i e e izhok /izok/
Ha
?ul i ) ) natjoc /natjoc/
Fil sxifia /skifia/ cz.apka wacuf /wacuf/
E!. gfifouu /kfifol/ fajeczka wakh /wah/
; throfua /hrofa/ t?fﬁum, pamiatka, yyskhyun /yshjun/
ug _ zdobycz pren /pren/
m gshyroy o Jgsayroj/ o grayb myiksha  /miiksza/
e nlhyshu /alyszu/ lis¢ myksh /myksz/
=1 thseveo /hsefe:/ drzewo shvag /szfak/
-'.i krewe /krewe/ rodzina czzuvunf Jezzawalf/
= druor /ror/ droga, Sciezka
:E_ o /ro/ g(?ra sankhash /sanhasz/
g dun /dun/ dot nviyi /awiji/
:_: magt /magr/ gféd. envi /nenvi/
l;‘a denar /denar/ pieniadz, moneta plshann /plszann/
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woda
ogiefi, ognisko
ziemia
drewno
metal
szklo
kamien
pergamin
kosé
mieso
owoc
trunek
czas
sierp
ndéz
proca

rana

roslina

wojna, bitwa
rumianek

ubranie

$mier¢

glowa

reka, dton

noga

imie

szyszka

ziola (zbiorcza L.mn.)
dzien

petno

kwiat

(rodzaj niwianskiej
hubki)

noc

zielony

las

dom, jaskinia

burza (tez: Perun)
zy¢(tez: Mokosza)
zycie

wiatr (tez: Strzybog)
bezimienny

(tez: Pereptut)
storice (tez: Swardg)
Niwia

Jawia (nie-niwia)
zima (tez: Marzanna)
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Lniona

Krzaty przyjmuja swe imiona od nazw opisujacych ich
otoczenie. Jako ze najczestszym otoczeniem krzatéw jest
poszycie lesne, wsréd imion spotyka si¢ gtoéwnie igly,
ziola, szyszki, grzyby, mchy 1 tym podobne rzeczy.

Osiadte w Jawii krzaty nie przyjmuja imion od rzeczy i
zjawisk wylacznych dla Niwii. Analogicznie w przypadku
krzatéw niwianiskich. Jednak by¢ moze da si¢ znalezé i
dzi$ krzata, starego jak sam $wiat, ktory bedzie nosil imi¢
przyjete jeszcze w Niwii 1 nie majace swego
odpowiednika. Wtedy najczesciej, by nie tlumaczy¢
sprawy w kotko ciekawskim pytajacym, uzywa nowego
przydomka.

Aroniak / Aronia

Anyzek /Anyzka

Bedtko / Bedlka

Bez

Biedrzeniec / Biedrzynka

Bielun / Bielunka

Blotownik
Borowiak / Borowinka
i { Borowko / Borowka
i Brzeziak
i Chabrek
i  Chmielun
;i Chrusciel
% Chrzaszczak
it .
1 Czeszczewik
- Czubaj / Czubajka
o] Doglad / Dogleda
ilﬁ{ Drziggiel / Dziggla
ﬁli‘ Dziurawiec
¥ Gajnik
E.”' Galeziak / Galazka
:f: Glistnik
_,E Gozdziec
:15 Grabak
=z Grzybien
R Hubko / Hubka
'_'—'.: Iglak / Igietka
42! Jagodnik / Jagoda
Ly Jezyk
o Jezynnik / Jezynka
L Kakol
‘_? Kocaniec / Kocanka
_’, Kocimion / Kocimietka
El'ﬁ Kolpaczek
4
)
i
i
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Koniczniuk / Koniczyna
Kozierad / Kozieradka
Kozlak

Krasik / Kraska
Kuklik

Kurek

Kustrzeb / Kustrzebka
Lebioda / Lebioda
Lepiechunt / Lepiecha
Liszen / Liszka

Lis¢

Lubczyk

Lulek

Lopianiec

Y.oszak

Y.uszczak

- / Mandragora
Maslak

Mchowik

Meliénik / Melisa
Meszek
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Miecher Siwun / Siwka

Mierzwiak Skorzak

Mitek / Mitka Smardzyk

Miodun / Miodunka Smorzyk

Mleczaj Surojad / Surojadka

Modrzak Syrojez / Syrojezka

Muchar Szurpek

Muchomorek Szyszko / Szyszka |

Nagietek Slimak |

Nawloé Truchel / Truchla :;

Nawrot Trzeszcz ;L;

Nostrzyk Twardzioszek E}_

Opieniek / Opierika Ugacz o

Orysz Wieruch / Wieruszka |

Osowiak Wrzos / Wrzosinka =

Paprot / Paprotka Zajacek ;'

Piestrak Zielua i

Piotun Zwiedlak E-:.

Plonnik Z6tak } 5

Plowiak / Plowka Zuczak e

Podpieniek / Podpiefika Zwirek :

Pokrzyk / Pokrzyczka ;

Porost . . . =

Prawdzik Rzemiosto i wyroby typowo Rrzacie -
Purchaten / Purchatka g
i Rydzun Nie majac zbytnich mozliwosci wytapiania zelaza, ?JE
i Seczak krzaty musza radzi¢ sobie inaczej w pozyskiwaniu ":J
E2d Siedun surowcOw na narzedzia. Owszem, zdarza im si¢ wyrabia¢ 17
Eﬁl Sinyni / Sinka metal, a nawet nieco go przekuwaé, sa jednak do tego E
e zbyt stabe i takie wyroby nie osiagaja zbyt wysokiego Eﬁﬂ
1: poziomu. Welesowe dzieci potrafia jednak wytapiac .::j

el niia
4
H

2 szklo. Czynia to o wiele staranniej i fadniej niz ludzie, co %35
i wigcej, u krzatéw taka umiejetnosé jest dosé czesta. To I&r
u one rozprowadzaja najladniejsze szklane paciorki. Czesto j.:‘:i
34 wlasnie ze szkla, grubego i zaostrzonego, sa sporzadzane & i
Fj ich narzedzia i ewentualne bronie. Szklane ostrza =7
fE posiadaja krzacie sztylety oraz pol-sierpy, ktérymi mate g3

istotki zwykly $cina¢ ziola i witki. Krzaty stosunkowo
rzadko wytwarzaja bron — gdy zachodzi potrzeba, walcza
po prostu tym, co stuzylo im zawsze za narzedzia —
nozami, pikami, sierpami, procami.

Charakterystycznym wyrobem krzacim sa tez fajeczki
do palenia zi6t i kadzenia podczas gusel. Przybieraja one

i
fan

najbardziej fantastyczne i wymyslne ksztalty, wiele z nich 32
to mate arcydzieta. Krzat albo fajeczke rzezbi, albo lepi, 1"‘:
czasem tez sporzadza z réznych drobiazgéw. Fajeczki sa —j
bardzo popularne wsréd krzatow. Czasem spelniaja £ _JI

dodatkows funkcje — mozna je zatkna¢ do garnuszka nad @2
palnikiem i przy ich pomocy skraplaé napary, laczy¢é il

mikstury lub dozowa¢ ilosci plynéw. Zdecydowanie jest
to najbardziej finezyjny wyréb krzatow, ktore z reguly
nie ktopocza si¢ mnozeniem upigkszen, skupiajac si¢
bardziej na praktycznych rzeczach.
Zdarza si¢, ze maly ludek wytwarza zabawki na
sprzedaz do ludzkich i wilich siedzib. Czasem sa to

et takze rézne komponenty do uprzezy, narzedzi, broni
i) albo ubran. Rogowe i koéciane sprzaczki, drewniane
g klamerki, tego typu rzeczy.
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Najpopularniejszymi rzeczami, po jakie ludzie udaja
si¢c do krzatéw, pozostaja jednak wywary, mieszanki,
napary 1 masci na rézne dolegliwosci. Nieraz inne rasy
szukaja tez u krzatéw porady, sadu lub wiedzy na tematy,
w ktérych sami nie posiadaja zbytniego rozeznania.

Oprécz samych specyfikdw, krzacie rzemiosto stynie
z wyrobnictwa drobniutkich sloiczkéw 1 naczynek
nadajacych si¢ na lecznicze 1 upigkszajace masci. Stoiczki
bywaja  bardzo rdznego  ksztaltu, od  dlugich
buteleczkowatych po okragte i niskie. Robione sg z gliny,
z drewna, kosci lub kolorowego szkta.

Typowe krzacie narzedzie, noéz, najczeSciej miewa
kosciana raczke (czasem drewniang) i umocowany w niej
metalowy rdzen, krotki pret, zatopiony w szkle. Szklo
uformowane jest wokot niego w ostrze 1 ostrzone lub
specjalnie tluczone. Podobnie konstruuje si¢ sierpy.
Musza by¢ one mocne, gdyz krzaty nie tylko $cinaja nimi
zidtka w ogrédku, ale réwniez na wyprawach toruja
sobie droge przez zaro$la 1 jezyny. Czasem u krzatéw
wyrabia si¢ w tym celu malutkie siekierki.

Jesli chodzi o proce, krzaty porzucily do$¢ dawno
ptasznicza ~wersje. Obecnie  preferuja  drewniang
wyrzutnie kamykéw, taka, jaka czasem bawig si¢ ludzkie
dzieci. Ze wzgledu na mala site ramion krzacich, proca
ma relatywnie mniejszy zasigg.

@Bronie

Krzaci szklany sztvlet | sierp

typ:bron jednoreczna
zasieg: bliski

min. krzepa: 3
koszt uzycia: 2
parowanie: -2

obrazenia: 1k2 + 1
cigzar: 0,2kg

Krzacia proca Y
typ: bron oburgczna
zasieg: 20/30/50 metrow
min. krzepa: 4
celowanie: 5
ladowanie: 3
obrazenia: 1k2
cigzar: Okg

Krzact toporeke

typ: bron jednoreczna
zasieg: bliski

min. krzepa: 4
koszt uzycia: 3
parowanie: -2

obrazenia: 2k2 + 1
cigzar: 0,5kg

Krzacia wlicznia
typ: bron oburgczna
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zasieg: bliski
min. krzepa: 3
koszt uzycia: 4
parowanie: 1
obrazenia: 2k2
cigzar: 0,5kg

Typy Krzatow

W zaleznodci od trybu zycia mozna by wyrdznié
pewne grupy krzatéw. Nie s3 one jednak w zaden sposob
zorganizowane, mozna jedynie moéwi¢ o pewnych
réznicach w ich zajeciach 1 otwartosci na innych. Krzaty,
nawet te ziemskie i niwiafiskie, nie réznia sie od siebie
fizycznie ani mentalnie w stopniu innym  niz
indywidualny.

Krzat lesny

Wiekszo$§¢ krzatéw mieszka z dala od cywilizacji,
zglebiajac tajniki przyrody i lesnego $wiata. W gluszy
posiada swoje glowne domostwo i w nim chowa
wigkszo$¢ swych sekretow. Takie krzaty zajmuja si¢
najczesciej zielarstwem i hodowla na wlasne potrzeby.
Gdy wyruszaja w podréz na niezbadane jeszcze tereny,
zaktadajq bardziej stonowane barwy by nie rzuci¢ si¢ w
oczy drapieznikom. Krzaty takie sa z reguly dosé
sympatyczne i zyczliwe, pozytywnie nastawione do
$wiata. Jednak ich samotniczy tryb zycia sprawia, ze w
kontaktach z innymi rasami staja si¢ mniej cierpliwe i
szybciej zabieraja si¢ za pouczanie 1 wyglaszanie swoich
madrosci.

Krzat polny

Zwany tak przez Slowian; jest to krzat zyjacy w
poblizu  skupisk ludzkich, zdobywajacy wiedze w
mieszanym $rodowisku oraz trudniacy si¢ rzemiostem,
kapladstwem, znachorstwem lub innymi drobnymi
ustugami. Takie krzaty na ogdt nie mieszkaja wprawdzie
w ludzkich wioskach, wybieraja jednak zycie nieopodal,
pod pobliskim lasem, na stryszku starej opuszczonej
chaty lub w nieuzywanej, wolnostojacej ziemiankowe;
piwnicy. Gdy sa kaplanami, oczywiScie mieszkaja w
wydzielonym dla siebie pomieszczeniach $wigtynnych
lub przyswiatynnych.

Krzatéw polnych nie jest duzo. Mieszkajac w poblizu
ludzi, nie musza si¢ tak obawia¢ niebezpieczefistw w
swojej pracy, wigc prawie zawsze nosza swe ulubione,
jaskrawe kolory.

Krzat niwiariski

Sa to krzaty, ktére pozostaly z réznych powodow w
za$wiatach. Bardzo rzadko da si¢ w ogole spotkaé
takiego osobnika w §wiecie rzeczywistym, a nawet jesli,

to nie da si¢ go odréznic po wygladzie od krzata
ziemskiego. Powodem jest to, ze krzaty zyjac dlugo,
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malo podatne s3 na zmiany — zatem i same si¢ nie pod Gora Sleza, na granicy Jawii i Niwii, zwane =%
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zmieniaja. Niwianskie krzaty nadal mozna spotkaé w Miejscem Wielu Przejsc). EL
za§wiatach, wraz 2z innymi mieszkancami (innym £E
miejscem ich bytowania jest legendarne miasto lezace i
. 3 . 'I:
Krzacie powiedzenia =

A nie mowitam? — najezestsge powiedzenie krgacich niewiast
Stoisz w Prejscin — ulubione powiedzenie krzatdw 3 bajkowego miasta
Co dywie glowy, to nie goda
Kt sig lefa skutkow, niechaj przyegyny nie bada
Bi¢ si¢ dobrse w dusej kupie, a jesé w mate
Najwigeej boli pochwata glupiego
Bez ciekawosci nie ma madrosci
Ciato jest maskq ducha
Jeszeze tego nie bylo, Feby jajko kure ucgyto
Lepief byé sywym tehorzem niz zabitym odkryweq.

Na régne nogi régne sq drogi
Najgorsza prawda jest lepsza od nigpewnosci
Prgyzwyezajenie jest drngq naturq

B Wyezud pismo nosem
T Lepiej chorowad na ciele, nizz na dusgy i
il Broda medreem nie czyni pll
; ie goi sig rana, jesli nie smarowana = |
s Kto nie masz; zbroje, mijaj boje ?-15
Wszysthko mozna, co nie mozna, byle 3 wolna i g ostrogna ?
Zaspokoié ciekawost miodego krzata jest to napelnic wodq przetak i
1 Szezestiny, kogo cudze praygody nancga =5
L1 Madry glupiego nie pregada =il |
: - Stowa nlatnja, a pismo 3ostaje E_ﬁ
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Gdyby em tylko go nalazt. ..

Stolemy

Mosze powdds minetaby Cichy Wykrot. Runita rzekt, co do nief jeszeze cgtery noce, ale gy jaki gryf

mose si¢ gniezdzic tak blisko bym 2dazyt? Chyba pamietam, jakimi mitowymi stowy trieba go wolaé, chyba pomne jezyka 3 gebie i nie

obrage stwora. ..

Jezyk,

Imiona

Stolemie imie sklada sie z dwoch czeSci. Imienia
nadanego na postrzyzynach oraz przydomku dodanego
od zastug lub indywidualnych cech charakterystycznych
danej osoby.

Lmie nadane

Podczas gdy ludzkie imiona czerpia czlony ze zjawisk
abstrakcyjnych (stawa, jaro$¢ czyli mtodosé, wojna itd.),
imiona stoleméw sa w przewazajacej wickszosci oparte o
nazwy naturalnych formacji zwiazanych 2z ich
otoczeniem. Sa to najczesciej stowa okreslajace gory,
wzniesienia, skaly, szczyty lub podobne rzeczy. Bardzo
czesto dodaje si¢ do nich przyrostek jak u ludzi. Ponizej
typowe czlony i przyrostki imion.

Przyrostek Przyroste

Tylko czego gagada w zamian? Cgy gdage spetnic jego zachcianki poki woda nadbiesy? Cgy w ogdle bede w stanie? Jesli
nie, facno nas wsgytkich wygnbi. Brakowato nam tylko jeszeze gryfa rogsierdgic. ..

Jego gniazdo powinno byé... gdzies tam. ..
Rdzesi Przyrostek Przyljoste Przyklady
m. kz.
Niecko- -sawa Zuposawa
Niszo- -k Glazok

Rdzeni m Kz Przyklady
Groto- -mir -mira Stokomir
Skato- -mit -mita Zwiromita
Wiercho- |-staw -stawa Turniostaw
Glazo- -ciech -ciecha Wierchociech
Zwiro-  |-woj -wojka Szlakowojka
Zupo- -wéj Mtotowdj
Stoko- -dar -dara Stokodar
Turnio- |-sad -sadka Burzosadka
Burzo- -bor -bora
Gromo- |-bog -boga Grzmotobog
Grzmoto- |-bog Gromobdg
Btysko- |-chwat -chwata |Gromochwata
Szlako- |-dan -dana Btyskodan
Szczyto- |-rad -rada Grotorada
Mioto- -ko* -ka* Grotko, Skatka
Pioruno- |-wor Glazowor
Chmuro- |-rzut Glazorzut
Wzgbrzo- | -miot -miotka | Skatomiotka
Kolibo- | -cisk Piorunocisk
Nyzo- -stap -stepka Szczytostap
Skarpo- |-isz Turnisz
Grado- -chna Gradochna

= | R = e [ s

Poza ta konwencjq spotka¢ jednak mozna takze inne
imiona, na przyklad bedace wprost zapozyczeniem
nazwy jak: Skalta, Skatka, Grot, Wierch, Koliba, Nisza,
Nyza, Kamied, Kamyk, Glaz, Opoka, Zwir, Zupa,
Skarpa, Kamlot, Turnia, Wykusz, Stok, Gran itp.

*) Czgsto imiona zdrabnia si¢ wlasnie w ten sposob,
pozbawiajac je przyrostka (Koliba, Wierch itp.),
ewentualnie stosujac przyrostek -ko/-ka jak u ludzi
(Grotko, Nyzka, jak Bolko, Mieszko).

Nazwisko

Nabyte imi¢ zwyklo okresla¢, czym wyrdznia si¢ jego
wlasciciel. Moze ono brzmie¢ Wyrwidab, Glowocios,
Borostrach, Oszczepnik, Waligéra, Gromopiewca,
Skatopigsé, Beczkochlej lub krotko opisywal jeszcze
inng ceche. Nadawane jest ono najczesciej na
postrzyzynach  chlopca. Kobiety rzadko miewaja
nazwiska. Z racji ich niewielkiej roli w patriarchalne;
spolecznosci, czesto ,,nazwiskiem” jest imi¢ meza lub
ojca, np. Nyzka Gtlazoka, Nyzka Glazokowa.

Nazwy geograficzne

Cigzko u$wiadczy¢ cale osiedla jaskin, jednak swoje
mieszkania 1 tereny, jak réwniez inne charakterystyczne
obiekty lub formacje wystepujace w okolicy, olbrzymy
zwykly nazywaé dla tatwego porozumiewania sig.

Przewazajaca wickszo§¢ sposréd nazw nadawanych
miejscom  okresla  ich  ksztalt, formacje lub
charakterystyczne zjawiska tam wystepujace, z naciskiem
na pogode, np. Surowe Pustki, Snodki Szlach lub
Gromki Waw6z.

Miesigce

I ledzien / godnik VII  lipied
IT strapacz VIII  sirzpien
11T suchij IX wrzesien
IV debien X pazdzierzec
V' trawien XI listopad
VI ugornik XII  prosien
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spich - krawedz goéry

spice - iglice

stegna - Sciezka gérska

stron - brzeg, bok

snodki - miatki

szynkovnia - oberza

lesok - mieszkaniec obszarow lesnych
szlach - szlak, §lad

tur - droga, szlak

trample - stopnie

Kian

gromada - a) klan b) wiec
gromadovac - odbywa¢ gromade, wiec
nazeny - maz

zdevana - zona

wotrok - syn, potomek

brutka - panna na wydaniu, podlotek
dzewka, dzewus - dziewczyna
knapsko - chtopiaszek

mirza, mulk - narzeczony Cely
bietka - kobieta belny - dobry, tez: pickny (belno — dobrze)
zdavaé - udziela¢ §lubu (zdovanje — §lub) bucha - duma, (buszny — dumny)
nie by¢ sama - by¢ w ciazy drav1_ - chyiy (dravo — szybko)
rodny - rodzony, ojczysty dZ.CYI - dz1k.1 '
stanica - proporzec, sztandar klanu/rodziny dzirzki - dzielny, odwazny
gorz - gniew
Pogoda legawy - leniwy

laszczewy - oblaskawiony
nazadny - powrotny

noremny - uparty

rovarski - ruchliwy, wécibski
strupialy - zmurszaly, przegnily
szadi - rozczochrany

vdaly - przystojny

vekly - przyzwyczajony
woschly - chudy

zrobialy - spracowany

doka - mgla

krzikva - niepogoda z wichrem i stota
kreck - wirujacy wicher

komuda - mglisto$¢, ciemno$¢ niezupelna
komudni - mglisty, przyciemny

kurzatwa - zawieja $niezna

pieklizna - upat

rzoze - jutrzenka, luna

serovi - surowy, mokry

smjoty - poklady $niegu
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i strzelewy - ostry (0 mrozie) iorotny bm1zerny
it szlaga - zta pogoda arwiy - barwiny
i szot - nawalnica lubotny - luby, kochany
%f’_' vid - $wiatto Osob —
it vjodro - powietrze A0k e L JARd
.E. zymk - wiosna strth - dziadyga .
B mothnia - blyskawica (bez grzmotu) runita - ten, ktory zna znaki
B zib - zimno vanoga - obiezy$§wiat
_'é zemica - niska mgla (chtodne dni) przyvander - przybysz
il slodz - szron wodrzemiech - bandyta
=1 tega — tecza (tegowy — teczowy) tove - mysliwy
foveczonka - fowczyni
Teren grocz - muzykant

niveka - chochlik, wita
miszkiklon - pajac
czebk - czubek

inszte - stwor, potwor
szetopjerz - nietoperz
soren - rogacz

hodun - krzat

erli§ - ognik, §wicek
Trojan - Trzyglow

blotko - staw

drozeszcze - droga

gorka - pagorek

grad - wzniesienie wérdéd mokradet
podniebie - przestrzen, horyzont
przydkij - stromy

vervizna - wyrwa

vyzawa - wysoko$¢

vyze - wyzyna S it .
vijerzesko - miejsce na ktérym si¢ drzewo rabie Vantewlt - SWigtowit
zberk - pochylo$¢ gory op1) - wampir

i . . niedusznik - utopiec, topielica
i zocemk - ciemna jama olek - d piec, top

. ojczulek - domo
H; rab - brzeg, skraj, szew jezn Wy
3k . o gnieciucha - zmora

rovizna - rownina biel I lokal J i
i) . . s, . 1elon, purtk, czart - lo e naz cmonow
i rzma - spadzisto§¢ pagorka > purts, wy
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1 podwobjod - drugie $niadanie togle - sprzet domowy
- moltech - biesiada, obiad togel - ciezka robota
it . > 8 A
i jingver - na.pc')) szvotol - niewielki pek, gar§é
F fojt - wielki kawal chleba sztreja - stoma na nocleg
P sztek - kawal, szmat
4 . e . . ’. . 7’
i frantéwka - piesn §wiecka (karczemna) bezpicek - spokéj, bezpieczefistwo
!'3‘- szatoporka - pie$n §wiecka (pasterska) dwierki - drzwiczki
e choranka - piesni (rytualna / §wiateczna)
= godka - a) rozmowa b) jezyk, mowa Cxynnosci
2 govor - gwar runic - ry¢ znaki
41 ] " 1 .. e 4.
ZE.!'_G zev - glos, wolanie, hasto (L.mn. zewia) buchtovaé si¢ - zbija¢ si¢ w kupe
£ Zewl1szcze - nazwa dotegowaé - dostarczyé
fir . , .,
i pomion - echo, odgtos szmergnad - rzuci¢ e
1 vanozec - bladzi¢ po §wiecie - L.
ik barfi - bron, orez vezdrzec - spojrzed e
- sztom - hetm vyszlachowaé - wytropié 2i
i z ’ . = by
| puszczovka - proca vezeral - rozgladaé si¢
szczit - tarcza vidze¢ si¢ - a) podobac si¢ b) zdawacé si¢
1 zoga - pita wubzdurzeé - imaginowac
: wosce - osciec, tréjzab; tez: oszczep wupitoszy¢ - usmierci¢
wostroga - kolec pod butem w celu pewniejszego wudobeé - dobyé¢
-4 chodzenia po lodzie wurzasnac si¢ - przestraszy¢ si¢ (wurzas — przestrach)
:: - zadrzed sig - skaleczy¢ sig
;1 spik - sen zeblec - rozebraé
Ei mijerk - znak zgodze¢ - najaé
id . . . . . .
= lubiczk - kochanie zadane $rodkami mistycznymi zibotaé - trzasé
E:' kavel - los . zmarachowaé - zmeczy¢
g2s womona - zjawisko nadprzyrodzone 5daé - czekaé

,L-.:.El.

zolic¢ sig - pali€ si¢

e wobleczenie - ubranie

:5: fghs? - sukno wyrobu domowego o kolorze Pozustate

= niebieskim , , czo! - stuchaj!

i part - grube plétno Iniane/konopne (patrcany) pochadejl, poj! - chodz!

i solok - worek zjim! - zdc’?'mi"

#5 szkurpy - buty po Iy . .
£ vdzek tobie! - zdrowie tobie!
i muca - czapka nozka pon! - w nogi!

ali kabot - kurtka

dalibog! - zaklecie, ze si¢ dotrzyma stowa
Stopienny Kam - skata na wyspie Rugi

vzor - wyglad

zot - brzuch, zotadek
rzetnica - siedzenie
tepa - ogon (u psa)

dzisodnia - obecnie

ga - gdy, kiedy

) gvesno - pewnie, wlasnie
szpery - nogl krom - oproécz

krotko - blisko

vej - oto

viedno - zawsze
wokoma - obok
wodnad - odtad

wob - w ciagu, podczas
zamanavsze - co chwila
zanievitro - pojutrze
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gvol - tandeta, drobiazg

grzem - halas, foskot

poczestnosc - powazanie

przesprawa - przeszkoda, psota

smolnica - pochodnia

swioze - naczynie do masta, przen.: pickne oczy
kuszk - pocatunek

- - i 1 . . .

i zneta kp rAyZWyCzaenc zavitro - jutro, rano (zavitrzny — ranny)
=] wuzb1r?k ) pleil:). bet kot drobke - troche

= wubetk - spokdj (wubetno — spokojnic) nega - reszta; do negi - do reszty, zupelnie
= wzatk - zarobek .

G vere - toze nen - ten, Ow

# o ko - przeciez

ey vergle, kumry - glupie Zarty, figle nico - cos

LT o - . .

it vzdrig - wstret nidoczego - do niczego
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E leno - tylko Jesli chodzi o sprawy materialne, o sprawy ciala,

i kuli - ile stolem to taki duzy czlowiek z cechami jaszczurki i

B sztot - chwile kamienia. Jego skora, majaca nieraz szarawy lub ziemisty

E troj - wielka liczba (trojnje - bardzo licznie) odcien, twarda jest i marszczy si¢ bardzo w miejscach

T zgieé, gromadzac w nich cien. Latem potrafi si¢ nagrzaé
Lz mitologii niczym skala w stoficu, zima stygnie za to, pijac cze$¢ -
i o o - temperatury otoczenia.

Wsrod wielkiej rasy stolemiej bardzo Nawet

najwigksze  olbrzymy nie przekraczaja
wzrostem wysokosci dwoch §rednich ludzi, a najmniejsze
doroste okazy mierzg kolo dwoch i poét metra. Kobiety
sq nieco nizsze od mezczyzn, jak wérdd ludzi. Stolema
cechuje silna budowa, jego cialo jest masywne, a bary
szersze niz u cztowieka. Podobniez ich dlonie i stopy, sa
stosunkowo wigksze 1 szersze, co ku zaskoczeniu
niektorych, czyni czesto stolemy niezlymi pltywakami w
potaczeniu z ich odpornoscia na zimno gérskich jezior.

rozpowszechniony jest kult perunowy i wszystko, co z
nim zwigzane. Obrazuje to takze ich jezyk, gdyz
wyrozniaja oni na przyklad kilka rodzajéw burzowej
pogody i samych piorunéw. Trzask, podobnie jak ludzie,
zwg grzmotem, a towarzyszace mu S$wiatlo mianuja
blyskawica - jesli jednak zna¢ sam blysk bez halasu,
wtedy nazwany jest molnia. Nadto rozrézniaja zwykla
burze, sztormy, nawalnice, mzawki itp; stolem nigdy nie

splyca moéwiac po prostu o pogodzie, ze zwyczajnie
"pada deszcz", tylko nazwie odpowiedni stan po imieniu,
niech by dzdzyto, mzylo czy lalo, dla stolema réznica
jest duza. Takoz i chmury nazywaja swymi wilasnymi
nazwami, cho¢ czesto uzywaja skrotéw myslowych,

Cialo wieficzy odpowiednio masywna glowa, o mato
subtelnych, wyraznych rysach, z silnie zaznaczona
szczgka u mezcezyzn, duzym nosem, niskim czolem i
stabo zarysowanymi brwiami. W odréznieniu od niemal
kwadratowej, silnej linii szczeki meskiej, twarz kobieca

moéwiac  przykladowo o duzych ciemnych
chmurach, ze zubry ciagna po niebiesiech,
albo tez ze niedzwiedzie zalegly na
niebie, o mniejszych i waskich - ze
letaja po nim podplomyki lub co$§ w
tym stylu.

Rozwinieta znajomo$é réznych

jest niemal tréjkatna, szeroka w czedci policzkowej i
waska w brodzie. 3
I cho¢ olbrzymiemu cialu towarzyszy moze ‘il
niezbyt porywajacy umysl, to jednak czesto w i
stolemie siedzi iscie giganci duch. Dzieci
Peruna styng ze swojego uporu i zawzigtosci iz
w tym, co sobie raz postanowily. Sq do tego
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:  Zjawisk pogodowych i kult burzowy bardzo cierpliwe w osiaganiu zamierzonego e
i przyczyniaja sie  tez do tego, ze celu badZ tez w oczekiwaniu na cokolwiek. — Sif
= stolemy, W przeciwienstwie do innych Wiedza, ze predzej czy pdzniej im sie uda. e

ras, 1foz?fo/zn1a]at poszczegolne rodzaje Z tego samego powodu olbrzyma ~:
planetmkow.. . o stosunkowo  trudno  jest  naprawde o

Sympatyzuja z tymi demonami i zdenerwowaé. Kiedy jednak juz si¢ to {1
ktada im nierzadko drobne ofiary komu uda, niech drzy, gdyz f—H-
wyprawiajac si¢ (lub swoje stada) stolema réwnie niclatwo jest =i
w o gory by nie byc uspokoi¢. Przypomina to i

zaskoczonym  niefortunng  aura,
innym razem by przywolaé burze¢ jako tlo dla waznych
obrzedow. Zaleznie od dokladnej swej funkcji,
platentnicy moga wystepowac rézni:

troche rozpedzanie cigzkiego

glazu, a potem probe zatrzymania jego biegu.
Wrygladajac jak masywny, glazopodobny czlowiek,
stolem w oczach ludzi przedstawia si¢ do$¢ surowo. Jego

rallizroEikas v

1 Chmurmcy mimika nie jest zbyt bogata, co sprawia, iz ludziom
' Gradowacy zdawaé sie moze, ze stolemy sa szorstkie i nieczule jak &
o ,Ol?loczm.cy glazy — chociaz w poréwnaniu z do$¢ wylewnymi i
- Sniegownicy towarzyskimi ludzmi, olbrzymy wlasnie takie sa. Jednak "j
E Gromospedy w duzej mierze jest to kwestia wizerunku, jaki prezentuja, -#
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oraz stereotypow, jakimi ciesza si¢ w ludzkiej opinii. !
Olbrzymy mysla 1 czuja wolniej niz ludzie, a przez
fizjonomig to wrazenie jest potegowane.

W gruncie rzeczy ludziom, zwlaszcza tym nieobytym z 15
rasa, zdarza sie czesto nie odréznia¢ poszczegblnych i
stolemich twarzy (podobnie jak wilich i krzacich, jesli =%
rzadko je widuja), chyba ze ktoras z tych twarzy jest im
dobrze znana z powodu jakiego$ wydarzenia, czesto$ci
odwiedzin, lub zwyczajnej znajomosci z olbrzymem.

Prostolinijne 1 szczere, stolemy bywaja bardzo
bezposrednie, co nie zawsze musi by¢ poczytane jako
zaleta... Nie rozumiejq si¢ zbytnio w ludzkiej ironii, :—j
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Stolemy sg jak skaly. To moze banalne stwierdzenie
oddaje wiele ich cech, nie tylko fizycznych, ale i
psychicznych. Ich szept jest jak §wist wiatru w skalnych
% szczelinach, a $miech przypomina niekiedy ltoskot
obsuwajacych si¢ kamieni. Mowig czasem troche wolniej
niz ludzie, ale stowo raz wypowiedziane niechetnie
potem zmieniaja. Sa stosunkowo stali w zamiarach i
wierni przysiggom.
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sarkazmie 1 skomplikowanych metaforach. Chyba
wlasnie dlatego zdarzy¢ si¢ moze, ze stolem wykltoca sig
w karczmie, ze stolemom blizej do ortéw niz ludziom -
bo wedlug niego, stolemy mieszkajac w gérach, maja
blizej do orléw. Niejedna juz sprzeczka i burda powstala
z naturalnego nieporozumienia miedzy ludZzmi i
stolemami, zdarzaly si¢ niesnaski 1 wynikly z nich pewne
uprzedzenia miedzy jednymi 1 drugimi, cho¢ do
zorganizowanej walki nigdy jeszcze nie doszlo. Zgrzyty
biorg si¢ stad, ze dla olbrzyma ludzie s ruchliwi, knujacy
i nieprzewidywalni, a wiecznie ambitni nad stan.
Olbrzymy nie nadgzaja czasem za co niektérymi, zbyt
porywczymi ludZzmi i ich zmiennymi nastrojami. Z kolei
ludzie uwazaja stolemy za glupie i §lamazarne, a co ich
naprawde w duchu drazni i niepokoi to to, ze nigdy nie
wiedza, co dzieje si¢ pod kamienng masks stolemiej
twarzy. Czasem nie spodziewaja si¢ niczego dobrego,
uwazajac, ze stolem lubi tylko mlotem macha¢ i
bezrozumnie nasladuje ludzi w préobach upraw roélin i
hodowli stad.

Gdy olbrzymy maja co$ rzec, najpewniej powiedza to
prosto z mostu 1 nie wyznaja si¢ na tym, co ludzie
nazywajg subtelno$ciami. Wraz z lichym zmystem
kombinowania, powoduje to, ze perunowe dzieci nie
wyznaja si¢ na aluzjach, pulapkach, podstepach,
zasadzkach i1 knowaniach, dlatego tez nie lubia ich. Wola
otwartg walke 1 sposoby, nie potrafia za dlugo czatowac,
bo staja si¢ mniej czujne, na swoj stolemi sposob
zamys$lajac si¢ lub rozkojarzajac. Nadto, po Perunie maja
gdzie§ w swojej naturze nieufno$¢ do bawienia sie w
réznego rodzaju podchody.

Ludzie sa bardziej wymagajacy od stolemoéw, czesciej
siegaja po zbytki i rzeczy, dla ktérych praktycznie
podchodzace do zycia stolemy nie znalaztyby Zadnego
zastosowania. Perunowe dzieci s3  stosunkowo
niewymagajace wobec zycia, cho¢ zdarza si¢, ze ich
wojownicy szukaja stawy, a pretendenci i pierworodni
walczg o przywodztwo i lokalng wladze. Ludzie czesto
uwazaja, ze olbrzymy sa proste. Czasem "proste" w
sposob odpychajacy, a innym razem "proste" w sensie
jakiego§ wewnetrznego spokoju, przydajacego im w
oczach niektorych ludzi jakiego§ rodzaju madrosci.
Przynajmniej jesli kto$ ufa spokojowi burzowej duszy...

Przez swa prostote sa skalne dzieci mniej
spostrzegawcze odnosnie uczué, czyichs, ale takze
swoich. Jesli im si¢ ich nie okaze w przejrzysty sposob,
bez niedomdwien i aluzji, najprawdopodobniej w ogdle
nie zauwazg, o co chodzi. Czesto tez dlugo nie zdaja
sobie sprawy, jesli same zaczynaja zywic jakie$ uczucie. 1
jako ze kamienna twarz skrywa duza cze$¢ tego co
wewnatrz, nikt nie ma pojecia, ze stolem zaczal komus
wspdblczué, polubit kogos, lub wrecz przeciwnie - ze w
duszy zaczal ostrzy¢ topor. Bywa, Zze i sam stolem nie
jest tego w pierwszej chwili w petni §wiadom.
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Struktura

Stolemy zyja w spolecznosciach klanowych, opartych
na réznej wielkosci rodzinach. Kilka rodzin z wigkszego
obszaru moze by¢é czesto polaczona wspolnymi
korzeniami, i co za tym idzie, przynaleznoscig do tego
samego klanu. Klany olbrzyméw liczg sie, jesli juz, to
raczej na okazjonalnych wiecowiskach, nie wspomina si¢
ich na co dzieq, niektérzy jednak maja o nich jako taka
wiedze¢. Gdy jaki stolem pochodzi z klanu, ktéry czyms
rozstawil swoje imi¢, wtedy mnajpewniej bedzie on
pamictal z czyjego klanu si¢ zrodzil i nieraz si¢ tym
pochwali. Inna sprawa, Zze stolemom nie zawsze to co$
powie, gdyz olbrzymy niezwykly spisywaé ani
rozpamigtywaé swej historii i wiele z niej nie pamietaja.
Ludzie natomiast nie wiedza o klanach stolemich juz
zupelnie nic, podobnie jak wily, dziwozony i inne istoty,
ktorym taka wiedza marna. Krzaty pewnie beda tu
wyjatkiem, ale¢ krzaty wyjatkiem sq w wielu dziedzinach i
w niemozliwe rzeczy nosy swe wtykaja.

W spotecznosciach olbrzyméw dominuje patriarchat,
glowa klanu jest mezczyzna, jak na modle perunows
przystato. Decydujace zdanie ma zawsze najstarszy
mezczyzna w rodzinie, po nim wiladze dziedziczy jego
pierworodny. Od czasu do czasu, w razie watpliwosci lub
probleméw, maja miejsce rytualne walki o nastepstwo.

Tradycja kaze, ze na mozliwie najwigkszej polanie w
okolicy spotyka si¢ dwdch stoleméw. Ciskaja oni ku
sobie glazami, wuciekajac przed nadlatujacymi =z
przeciwka. Jako ze polana jest szeroka, nieraz taki spor
okazuje si¢ bardzo dlugotrwaly i wyczerpujacy dla obu
stron. Stwarza to mozliwo$¢, w ktorej oba olbrzymy,
umordowane walka 1 unikami, same decydujq si¢ na jakis
kompromis lub zgode, ale czasem bywa tez, ze stabszy z
nich po prostu ginie w zmaganiach. Spory rozstrzyga si¢
tylko migdzy tymi, ktérych one bezposrednio dotycza,
bez gapiéw, sedzidw i szamandw. Jesli jedna ze stron
powrdci, widaé juz doktadnie ktéra i nikt o zwycigstwie
nie decyduje za nia. Szanuje si¢ bardzo odosobnienie
stoleméw w walce i nawet nie zdarza si¢, by dzieci
ukradkiem podpatrywaly, co si¢ dzieje w zmaganiach,
trwajacych nieraz i par¢ dni. Czasem tylko, gdy polany
dos¢ odleglej nie stanie, ktory$ pasterz lub podréznik on
1 6w postyszy ryki emocji lub wysitku, nierealne, niesione
echem gdzie$ spoza grani.

Przed walka na ogél kazdy ze skléconych oddaje si¢
modlitwie do gromigcego boga. Moze to by¢ poranne
czuwanie u $wigtego debu, albo nawet kilkudniowa
samotnia na szczycie jakiego§ burzowego wzgodrza.
Zalezy to w gldéwnej mierze od intenciji danego stolema,
od jego determinacji, od tego jak jest poswigcony
tradycjom, ale takze od tego, jak ocenia swoje szanse.

Walki o przywodztwo trafiaja si¢ jednak nieczesto,
gdyz rzadko spotyka sig, by dziedzic nie byl oczywisty.
Olbrzymy czasem decyduja si¢ walczy¢ w  innych
sporach, cho¢ dzisiaj juz coraz czesciej stosuje si¢ inne
metody rozwiagzywania konfliktéw, jak rady starcdw, albo
male wiece. Od starych tradycji zaczyna si¢ powoli

78z

| -] E?:'EH"E“' |:I""

A e

L TE

H R
zandiieellin

Tl




oF Al

=tH |
F-tig)

=

14 ey 31 e

il s e s,
8 = ST

EE

R T

¥||— Fllgs

[L]
1

d stara

Faf e

- & e 1
Lt | R TR | et

odchodzi¢, nawet u tak przywiazanych do swych
obyczajow istot jak stolemy.

W rzadzonej przez ojca lub dziada rodzinie poluja
gléwnie starsi synowie rodu. Czasem dolaczaja do nich i
kobiety, jednak tylko mezczyznom zostawia si¢ takie
zadania jak kucie czy dostosowanie jaskin, gornictwo,
wydobycie kamieni 1 podobne czynnosci. Kobiety
opiekuja si¢ najmlodszymi dzie¢mi, a starsze corki
zajmuja si¢ najczesciej sporzadzaniem welny owczej 1
ubrafn z niej, albo wyrobem i konserwacja zywosci z
owczego mleka. Mlodsze stolemy z kolei sa naganiane
do pasterstwa 1 dziecidstwo uplywa im na wedréwkach
po gérach, podstawowej nauce przetrwania i zabawach
na halach lub lakach.

Profesje

Perunowe dzieci wybierajace zycie posrdd gor, blisko
swego boga, nie maja zbyt duzego wyboru odnos$nie
trybu Zycia. Aby zdoby¢ pozywienie i odziac si¢, hoduja
owce na halach, trudnia si¢ przeto pasterstwem, opieka
nad stadami, wyrobem serdéw i podobnych przetworéw
mlecznych. W nizszych partiach Zyje ich mimo wszystko
wigcej. Tamtejsze gory sq juz niekiedy porosnigte lasami,
co daje olbrzymom mozliwos¢ czestszych polowan,
trudniej jednak o obszerne jaskinie. Gdy zajdzie
potrzeba, zawsze s stolemy wytrwatymi budowniczymi.
Potrafiag wyku¢ jaskini¢ w skale, ale nieraz sporzadzaja ja
tez w bardziej migkkim materiale, drazac pagdrki i
podpierajac  strop szerokimi palami. Na catkowicie
nizinnych terenach stolemy wystepuja raczej rzadziej. W
tym przypadku zyja z pasterstwa lub rolnictwa,
mieszkajac w wykopywanych ziemiankach, wyktadanych
od dotu kamieniami. Ziemianki sita rzeczy nie sa duze,
miesci si¢ w nich najwyzej mniejsza rodzina.

Poza tym, z racji swej sily, stolem to wydajny drwal.
Powala drzewa szybko i robi przy tym sporo
hatasu i bataganu, po czym, o ile to mozliwe,
sic mozolnie poznosi¢ bale w
kierunku jakiej$ rzeki by je sptawi¢. Radzi
sobie jako flisak, potrafi budowacé tratwy i
ma sile odpychac¢ je od brzegdéw. Silna
budowa pozwala mu tez by¢ wytrwalym
biegaczem i miotaczem.

Stolemy rzadko kiedy potrafia pisac.

A raczej wypadaloby powiedziec,
stolemy rzadko kiedy potrafia
czytaC. Darza wielka  estyma

wszelkie znaki pisane. Wierza, ze
wigze si¢ w nich pewna moc, moc
zaklinajaca. Dlatego ich bronie
nosza czesto jakie§ oznaczenia,
litery, runy i  przerdzne
piktorgafy.  Samo  pismo
glagoliczne jako takie zna
mato ktéry, to prawda.

[ R

=

TR 1 e T T T e I L T
T = e

SEEZZLINs

LT e

il

iR

Podobnie jak inne pisma. Jednak stolemy maja zwyczaj
uczenia si¢ wybranych znakéw. U krzata podpatrza litere
chroniaca przed nieszczeSciem, od ludzkiego kupca z
zachodu przerysuja rung boga piorunéw, skadinad
dostang wyrob noszacy symbol solarnego béstwa, znak
zaklinajacy urodzaj lub inne. Przejawy pisma traktowane
sq jak pewnego rodzaju, rzadki towar. Ludzie o tym nie
wiedza, wigc nie domagaja si¢ specjalnych cen za
przerysowanie jakiego§ ich napisu. Stolemy jednak
miedzy soba, owszem — czasem jeden drugiemu przekaze
swoja wiedzg, podzieli si¢ rabkiem tego, co spamigtal.
Czesto po takim przerysowywaniu, szczegolnie od
innego stolema, ktéry tez znaki skad$ skopiowal, runy i
litery wygladaja dos¢ kosmato 1 nieskladnie, i
niewykluczone, ze czlowiek postugujacy si¢ nimi na co
dziei, nie moéglby zrozumie¢ o co chodzi
Gromadzeniem znakdéw zajmuja si¢ runici. Przecietny
stolem nie goni za szlaczkami ani niczym takim. Szaman
jest jednak kim§ powazanym 1 szanowanym, gdyz to
jedyna ostoja jako takiej wiedzy, szczegdlnie dla
przesadnej stolemiej rasy, ktéra zawsze rada by sie w
jaki$ spos6b ochroni¢ przed feralnymi wypadkami.

Chociaz prosty gust i masywne palce nie nadaja si¢ do
wyrobu filigranowych 0zdéb, dziecko skal moze by¢ i
tak kim$ bieglym w sztuce jubilerskiej. Potrafi bowiem
pozna¢ kazdy rodzaj kamienia, jego strukture, kruchos¢ i
pochodzenie, wiedzie¢ jak wydoby¢ z niego $wiatlo i
dobrze sprzeda¢. Nadto, wiedza stolemy gdzie jakich
kamieni szuka¢ i jakimi narzedziami je obrobi¢. Z tego
tez wzgledu cze$¢ z nich para sie odnajdywaniem i
kopaniem zt6z, takich jak na przyklad sél. Na niekt6rych
obszarach jest ona dla stoleméw waznym dobrem
eksportowym.

O silaczach méwi si¢ tez, ze buduja kregi z wielkich
glazéw. Ze otaczaja nimi miejsca, ktdre wezmga za
szczegblne. Albo jakie§ — wiecowisko, albo  plac
turniejowy zwany z rzadka Izba Sadow, moze
czasem jaki§ pagér, w ktory
Perun lubi uderza¢ burza...
W tym ostatnim przypadku
kto§ kiedy$ nazwal to Domem

Burz. Stuza one za $wigte miejsca,
tam to odprawia si¢ rytualy lub
$wieta, a czasem traktuje si¢ jak
stolemie  wieksze $wiatynie (w
odréznieniu  od malych  $wigtyniek,
ktérymi  moga by¢ na przyklad
-‘u wyswigcone lub prastare deby).
; Silne  stolemy to  wprawni
rzezbiarze. Jakkolwiek w  ryciu w
drewnie radza sobie
nienadzwyczajnie, to w kamieniu
rzezbia wyjatkowo. Moze nie
posiadaja tej ztecznosci, jednak
przy duzych rzezbach nie jest ona
potrzebna. Wiedza za to o strukturze glazéw
bardzo wiele, 1 nawet jesli nie bywaja uczonymi,
wyczuwaja silne i stabe punkty skaty, co pozwala
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im uderzyé w odpowiednie miejsce i uzyskaé chciany
efekt. Sprawia to, zeby kamied zdaje si¢ by¢ im
postusznym. Tworza sprawnie, ludzi jednak cigzko
zachwycié, majac upodobania dla masywnych ksztattow.
Mowi si¢ jednak, ze Swigte gbry otoczone sg czgsto
rzezbami wlasnie spod dluta olbrzyméw — figurami
niedzwiedzi, 0s6b 1 stupow.

Innym przyktadem §ladéw ich bytnosci sa pojedyncze
wielkie glazy, ustawione celowo dla oznaczenia pewnych
miejsc. Takie kamienie stoja czasem na starych
rozdrozach lub upamigtniaja miejsce jakiejs bitwy lub
waznego zdarzenia.

Runita

Runita to pewien rodzaj guslarza. Stolemy nie zostaly
poblogostawione mozliwoscia bycia kaptanami boéstw i
rozporzadzania moca im udzielona. Posiadaja jednak
szamanéw,  gromadzacych typowa  wiedze o)
podstawowym uzdrawianiu, wzmacnianiu, zjawiskach
pogodowych i ich wywolywaniu, oraz czesto wiasnie,
gromadzacych réwniez wiedz¢ o znakach. Od ludzkiego
rézni sie troszke tym, ze ludzcy guslarze dzialaja
oplerajac si¢ w duzej mierze o skladniki takie jak ziola,
ich czgdci i rodzaje oraz stan przetworzenia, natomiast
stolemi szamani $rednio si¢ wyznajac na drobnych
listkach réznych zielsk, stosuja o wiele wigcej samego
zamawiania przy odprawianiu gusel. Czestokro¢
pomagaja sobie noszeniem, przewracaniem w dloniach
lub rozrzucaniem i odczytywaniem ukladu réznego
rodzaju kamieni, od pospolitych, przez pélszlachetne, do

nigdzie za dlugo nie grzejac miejsca. Z kolei w
niespokojnych stronach, stolemi wedrowey z reguly
zaciagaja si¢ do grup lechickich 1 ida walczyc,
powodowani nieukojonym, burzliwym duchem.

Szczegdlnym zdawac si¢ moze to, ze stolem, nie uczac
si¢ zanadto historii 1 nie wyznajac az tak w klanowych
powinowactwach, albo tez bedac przysposobionym w
dziecistwie przez inng rodzing, moze czg¢sto nie zdawac
sobie sprawy, iz jest ostatnim z jakiego$§ klanu. Nie
zmienia to jednak jego sytuacji — pchany jakims$ rodzajem
niepokoju w sercu ma on sklonno$¢ ku wedrowaniu, az
w koficu odchodzi od swoich, nawet gdy go wychowali
od dziecka.

Dotyczy to postaci tworzonej od podstaw, gdyz
talenty jedynie wtedy decyduja o czymkolwiek. Jesli
natomiast posta¢ byla wczesniej np. Wojownikiem, po
czym PL stworzyl jej mozliwos¢ zostania Wedrowcem,
do decyzji PL nalezy czy zezwoli graczowi na porzucenie
talentéw Wojownika dla talentow Wedrowca czy nie
(technicznie sprowadza si¢ to do zmiany nazwy profes;ji z
dotychczasowej na Wedrowca, chyba ze PL z zwiazku
profesja nadaje dodatkowe przywileje i problemy).

Proponowane talenty: Lowiectwo, Sprawnos¢.

Miotogtaz

(autor: Uzariel)

Aby zosta¢ miotoglazem, nalezy mie¢ umiejgtnosé
postugiwania si¢ broniq miotana i uzywaé do niej
kamieni gabarytowo odpowiednich dla stolema. Poki
gracz nie zdobedzie specjalnosci / szkolenia Stolemie

FT najezystszych  gbrskich  krysztatéw 1 kamieni Glazociskanie, jego testy w rzucaniu glazami powinny
piorunowych. Guslarze 1 guslarki bedacy Runitami mie¢  odpowiedni ujemny modyfikator, bedac
przychodza na zlecenie nada¢ znak ochronny nad nowa pospolitymi 1 niecelnymi rzutami kamieniem na
jaskinig lub wewnatrz, zakla¢ bron, wyry¢ runy na odleglosé.

ogrodzeniu dla zwierzat, podpowiedzie¢ zdobienie dla

naczynia czy beczki albo tez zamowi¢ urodzaj, kamieniami, a przy swojej ogromnej krzepie glupio by

sprowadzi¢ dobra pogode lub podobne rzeczy. bylo ich nie wykorzysta¢ jako specjalnego oddzialu
Runici wyruszaja, gdy im si¢ nadarzy okazja, poznac miotoglazéw, ktére maja zréwnowazy¢ przewage i

nowe metody zamawiania albo znaki magiczne. chrzeécijan w  dziedzinie technologii obleznicze;. IF

Najczedciej jednak podrézujacy Runita to wsparcie dla
jakiego§ woja, towarzystwo handlarza, albo znachor
pomagajacy innemu stolemowi.

Proponowane talenty: (traktowac jak guslarza)

Wedrowiec

Mimo ze olbrzymy sklonne sa zy¢ i pozostawaé w
rodzinach, zdarza si¢ poznaé czasem stolema, ktory sam
przez $wiat idzie, nie znajac kresu swej podrdzy. By¢ to
moze, ze jakie§ okolicznosci go po temu sklonia, albo
stowo raz dane, moze jaka$ klatwa, $mier¢ rodziny albo
fakt, iz nieszczesliwym trafem ostal si¢ ostatnim z klanu,
przyczyny moga by¢ rézne, moze to byé nawet wygnanie
z powodu jakich$ powaznych wasni klanowych. Tutacz
taki moze wybraé¢ samotng wyprawe w gorskie niece, po
ktorej nikt go juz nie spotyka, albo tez zejs¢ bardziej ku
ludziom i z nimi dzieli¢ niektore problemy, trudnigc si¢
budowsg lub pomagajac jako drwal czy kamieniarz, jednak
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Mieszko II poznal si¢ na tym, ze stolemy lubig ciskaé

Poczatkujacy miotoglaz ciska kamieniami w swoich
wrogow, a wraz ze wzrostem doswiadczenia uzywa coraz
skuteczniejszych 1 celniejszych sposobéw  rzucania
wielkimi kamieniami. Miotoglazy czesto takze pracuja
przy obstudze katapult, ktére dzigki swojej sile obstuguja
dwa razy szybciej od ludzi.

Proponowane talenty: Walka, Technika.

Zapasnik,

U stoleméw zapasy nie sa niczym niezwyklym — sg
zabawami, uSwietniajq uroczystosci, czasem rozstrzygaja
drobne spory, albo stanowig konkursy sily. Istnieja
jednak jednostki, ktére poswiecily zycie doskonaleniu si¢
w tej dyscyplinie. Prowadza prosty i surowy tryb zycia,
hartuja ciala w walce, jednak nie sg ascetami. Pozywiaja
si¢ jak inni, nie stroniac od zabawy, a ubidr nosza
jedynie w $wigta jest on widocznie inny niz u
sa bowiem jak

normalny —
pozostalych. Zawodowi zapa$nicy
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bohaterowie, ich okazjonalne zmagania przynosza im
stawe w stolemich stronach. Wojownicy podrézuja po
wioskach olbrzymoéw, z rzadka zagladajac do ludzi.

Tak naprawde ods$wietni zapasnicy nie sa jedynie
jednostkami popisujacymi si¢ ku uciesze widzow.
Przyrzekaja oni Perunowi doskonali¢ si¢ w walce 1 walki
nigdy nie odpuszczaé. Slub zakazuje im walczenia
jakakolwiek bronia, a nawet chwytania jej w dlon,
dlatego walcza jedynie wrecz.

Proponowane talenty: Walka, Sprawno$¢.

Umiejetnosci
Specjalnosci zastrzezone dla rasy:

przeczucie pogody

(do um. przetrwanie) — stolemy w naturalny sposéb
czuja ,,w kosciach” pogode

bionowe powierschnie

(do um. wspinaczka) — dla podloza skalnego lub
kamiennego (mury kamienne, §ciany skalne)

katapultowe glazociskanie

(do um. broni miotanych) — wunikalne stolemie
szkolenie efektywnego miotania wielkich kamieni na cel.
W walce przydaje si¢ ono rzadko, jedynie przeciw
odleglym grupom przeciwnikdéw, w ktoére nie wmieszali
si¢ sojusznicy. Niezastapione w dzialaniach oble¢zniczych
i konkursach plebejskich.

Umiejetnosci  testowane jako fatwe: rzezbienie w
kamieniu, wspinaczka gorska, wstrzymanie oddechu,
zastraszanie, pogodoznawstwo.

Umiejetnosci testowane jako trudne: empatyczne i
etykiety = wszelkie, ukrywanie si¢, skradanie sig,
akrobatyka, aktorstwo*, wyczucie kierunku.

*wszelkie umiejetnosdci typu aktorstwo, uwodzenie,
opicka nad dzie¢mi, etykieta, krasoméwstwo itp. zaleza
w swojej trudnosci od tego, z jaka rasa si¢ stolem chce
porozumieé. Gdy ze stolemami, umiejetnosci nie sa
trudniejsze. Gdy z ludZzmi, mozna im doda¢ modyfikator,
przyktadowo -1 za trudno$é, gdy z witami lub krzatami, -
2 (bardzo cigzko stolemowi oczarowal wilg lub
przegadaé krzata zapewne, nie bedzie tez zbyt latwo
olbrzymowi uspokoi¢ ludzkie dziecko jak zacznie plakaé
na jego widok). Modyfikator ten PL powinien w ramach
swoich pogladéw odpowiednio dostosowaé. Poza tym
wybieranie i awansowanie takich umiej¢tnosci powinno
by¢ konsultowane z Panem Losu.
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Odrobina historii

»Bog  Perun  stworzyl réd  stolemowy  po
przywlaszczeniu sobie schedy po straconym ojcu.” Mata
os6bka okrecila si¢ szczelniej kocem 1 weisnela mocniej
czapeczke na uszy, by nie sltysze¢ narastajacego $wistu
wiatru nad kominem. ,,Czy zrobil to, by jako elitarni
wojowie strzegly jego wladztwa, czy tez by sig
dowartoéciowaé jako nowy, uzurpatorski pan $wiata,
najstarsze z nas nawet nie wysnily w wieszczych snach.”
Umoczyta sterang cokolwiek, wronia lotk¢ w
dzbanuszku ciemnej, czarniawej mazi i podmuchalta
lekko w zamysleniu na zapisany splache¢ pergaminu.
»DO0SC¢ rzec, ze stolemy sa rasa bardzo stara, choé
nadeszli juz po ludziach, w czasie zblizonym do tego jak
Weles powotal pierwszych naszych przodkéw.” Postaé
namyslita si¢ chwile nad ostatnim zdaniem, po czym
dopisata ,,i przodkinie.” Usmiechneta si¢ do siebie.
Oczywiscie krzaty sa najstarszq niwiadska rasa —
pomyslata, dokladnie tak, jak myslaly o sobie pozostale
niwiafiskie rasy. ,,Pojawienie si¢ wigkszych olbrzymow
nie zostalo dostrzezone jako co$ naglego, bo zeszty one
z gor, gdzie ludzie i krzaty nie mieszkaja. Poczatkowo tez
wigksza ich cze§¢ pomieszkiwala jako 1 my w niwianskim
$wiecie, opuszczajac go dopiero gdy sytuacja wsréd
bogdw si¢ znacznie ustabilizowala 1 byli oni juz sklonni
dostrzec nadciagajace, obce niebezpieczenstwo.” Krzatka
zakaszlala w mala piastke i siegnela po gruby kubek z
naparem ziolowym. Pociagnawszy kilka ostroznych
lykéw odstawila go 1 zauwazyla, iz na pergaminie
zagoscila wielka kropla napoju, ktéra zaczela nadgryzac
starannie uwite literki. Szybko przylozyla do niej rekaw
ubranka, wpijajac wilgo¢ i plamiac material inkaustem.
Dla dobra nauki — pomyslata sobie usprawiedliwiajaco.
»Dlatego tez nigdy nie narosta specjalna wrogo$¢ miedzy
mniejszymi 1 wigkszymi olbrzymami, miedzy rasa ludzka
1 stolemig. Mimo wszystkich réznic, jakie miedzy nimi
istnieja od wiekdéw.” — zaskrzypiala ponownie lotka.
Swiatto kaganka rozchodzilo sie jeszcze dlugo, dajac
ledwie zauwazalng poswiate wymykajaca si¢ w noc przez
otwor o$niezonego komina, a tak nikla, Ze juz z
odleglosci kilku krokéw od chatynki nie bylo sposobna
jej dojrzed.

Grom i Zycie

Ludzie powiadaja, ze sie stolemy wykluwaja z glazow
w wysokich gérach. Jest to jak wiele ludzkich bajan, tylko
zwykta bzdura... Stolemki normalnie zachodza w ciaze i
nosza mate pod sercem, po czym wydajg je na $wiat.
Stolemie niemowle jednak... $pi. Spi tajemniczym,
kamiennym snem do czasu swojej pierwszej burzy.
Najczedciej jest ono na nig wynoszone przez rodzicow,
wychodzacych spojrze¢ na blyski, a jego przebudzenie
$wictuje si¢ w rodzinie. Obudzi si¢ jednakze nawet, gdy
pozostaje w jaskini. Iskra boza dotrze do niego,
gdziekolwiek by nie bylo. By¢ moze dzieje si¢ tak
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dlatego, ze Perun, bedac panem meskiej domeny, nie
potrafit obdarzy¢ swoich dzieci moca samodzielnej
reprodukeji, jak zrobit to ojciec bogéw, Bialobog.
Dlatego maly stolem potrzebuje iskry perunowej, by si¢
przebudzi¢ dla $wiata.
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Zajecia

Olbrzymy zwykly wie§¢ dos¢ spokojny zywot. Poki
nie zaangazowane w zadne potyczki, spedzajg czas jak
ludzie, na pracy, sporzadzaniu wyrobdéw, albo tez
przetwarzaniu pozywienia lub wypoczynku.

Polujq na ogét na duze zwierzeta, jak zubry, tury czy
jelenie. Na wyprawe po zdobycz zabieraja najczescie;
wiazke oszczepéw, ktore to ich towcy zwykli nosi¢ na
plecach lub przy boku w podluznych, waskich koszach
wiklinowych. Stolemy nie sa zbyt dobre w cichym
podchodzeniu zwierzyny, gdyz ich cigzkie stapnigcia
powodujg trzask nawet grubszych galezi, a stuszna
postura nie pozwala za dobrze ukry¢ si¢ za krzewem.
Jednak olbrzymy sa bardzo wytrwale. Czasem, gdy
zwierzyna co rusz im umyka, potrafia przej$¢ za nia
szmat drogi, az si¢ zmeczy lub jej czujnoé¢ sie ostabi.
Wtedy zaczynaja robi¢ uzytek z oszczepow, ktorymi
ciskaja w upatrzone zwierze. Na bardziej otwartych
terenach kopia czasem wilcze doly, zwabiajac ku nim
sploszone zwierzeta. Oprécz polowan, perunowe dzieci
czerpia pozywienie takze z hodowlanych stad.

Stolemy hoduja owce przemieszane w stadach nieraz z
ich dzikimi gérskimi krewniakami, muflonami. Olbrzymy
sa dobrymi hodowcami, duza ich cz¢$¢ zyjaca w gorach
pedzi stada na hale wiosng i spedza je powrotnie na
jesieni. Pasterzami stad zostaja mianowane najczescie]
dzieci i mlode osoby, podczas gdy doroéli trudnia si¢
rzemiostami, wojenka, wyrobnictwem, lub handlem.
Mtode stolemy spedzajac z tej racji spora cze$¢ roku
poza domem, uczg si¢ samodzielnego radzenia sobie w
gorach, obrony przed wilkami, klecenia prowizorycznych
domostw 1 narzedzi, sprawiania zwierzat, $ciagania

woldw. Z pdl zbieraja pszenice na piwo oraz inne zboza,
kasze, owies, rzepe i podobne rzeczy. Rolnictwo w
gorach jest jednak trudniejsze i nie tak powszechne -
spotyka si¢ je raczej na terenach mniej surowych,
zaleznie od wysokosci.

Zdarza sig, ze wielcy gorale towig ryby w strumykach i
jeziorach, albo zarybiaja gorskie jeziorka, jednak ryby sa
jedynie dodatkiem w jadlospisie, nie daniem gtéwnym.

Doda¢ nalezy, iz stolemy nie traca tylu kalorii, co
ludzie na ogrzanie organizmu - s3 one nieprzecigtnie
odporne na mréz i upaly. Temperatura ich ciata potrafi
przy réznej pogodzie ulec zmianom. Wprawdzie nie sa
catkowicie zmiennocieplne, gdyz nie zamarzaja na zime
(najczesciej), jednak cieplota ich ciala latem i zima
potrafi si¢ r6zni¢ o pare stopni. Dlatego PL moze na
przyktad zwréci¢ uwage stolemiej postaci, zeby zima
raczej nie Sciskal ludzkich kobiet, bo zmarzna w jego
objeciach; z kolei w upale masto mogloby si¢ powoli
roztopi¢ na jego dloni.

Kultura

Stolemy przejawiaja okazjonalne zainteresowania
prostymi formami tego, co ludzie byli by sklonni nazwa¢
sztukg (cho¢ wily juz niekoniecznie). Odbija si¢ to w
masywnych rzezbach wytwarzanych stolemimi rekoma,
zdobieniu naczyf prostymi znakami, czasem takze w
sposobie $wigtowania. Wsrod olbrzymoéw da si¢ spotkac
takich, co potrafia gra¢ na olbrzymich, detych
instrumentach takich jak ligawki. Stolemy nie muszg
podpiera ligawek, tylko gra¢ na nich trzymajac je w
silnych  dloniach. Uzywaja tez czasem wigkszych,
dostosowanych do siebie dudéw, albo wielkich bazun,
cho¢ niezbyt licznie wystepuja stolemy na pomorskich
ziemiach, gdzie te instrumenty sa najbardziej
powszechne. Rzadziej spotykanym  instrumentem
uzywanym przez perunowe dzieci jest duzy beben, na
ktorym stolemy graja z pomoca solidnych kijow.
Groczami zwie si¢ muzykantéow, gdyz graniem umilajg
nieraz czas.

W rytuatach czesto wystepuja pokazowe zapasy oraz
krzyko$piew, bedacy bardzo stara i dosy¢
rozpowszechniona forma zespolowego, gtosnego $piewu

= L Frrafad L

owczego mlcka, pozyskiwania welny itp. o malo wybrednej linii melodycznej. Pie$ni te zowia E &

Z owczego mleka wytwarza si¢ roznego rodzaju sery i olbrzymowie ,,chorankami”, w odréznieniu od zwyktych %
przechowuje je w chlodnych miejscach, czasami wedzac swieckich przy$piewek, ktére to stolemy zwykly sobie _J
na zime. Mleko, masto, sery i migso zwierzece to gtéwne pomrukiwa¢ dla umilenia codziennej pracy (tzw. i

skfadniki stolemiego pozywienia. Jakkolwiek przeci¢tny
olbrzym zjada tylko do dwoch razy tyle co czlowiek,
jednak stolemia dieta jest wysokokaloryczna. Stolemy nie
wycinaja migsa z upolowanej zdobyczy, ale spozywaja ja
wraz z tluszczem. Podobnie nie $ciagaja $mietany z
mleka (chyba ze potrzebuja ja na masto), pijac wszystko
w pierwotnej formie. Nadto, olbrzymy pija powszechnie

»frantéwki”). Nadto nierzadkim elementem rytuatu lub
zabawsg, od$wigtng jest rowniez zabawa echem. Odbywa
si¢ poza siedliszczami, gdy w wazny dzien rodziny
chodza ku skalnym skarpom i §cianom, wawozom i
szczelinom, 1 wykrzykuja stowa pochwalne, rytualne lub
zamawiajace, ktére niosg si¢, mnoza i rozlegaja wiele
godzin drogi dalej. Od$wictna forma ma jednak swoja

podgr.ze.w.ane piwo  wlasne] rOthY: lftére przy codzienna odmiang, gdyz dzieci zwykly si¢ bawi¢ echem
spokojniejszych czasach pozwala zawigzac nieco sadetka nic czekajac na wznioste okazje, a zdarzaja si¢ i
W zapasie. przypadki, gdy umiejetnie puszczonym i powtarzanym

Czasem si¢ spotyka stolemich rolnikéw, posiadajacych
uprawny zagon w swojej okolicy i orzacych go z pomoca

echem stolemy przekazuja swoim sasiadom prostsze
sygnaly.
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Jedna z form ofiar wérdd stolemdéw zamieszkujacych Na ogd! na czas Wielkiej Burzy zostawia si¢ obrzed
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gory jest wynoszenie symbolicznych daréw (jak drobne
zwierzeta, skromne migsne potrawy) w gory dla ortéw,
ktore sa ptakami pos§wigconymi Perunowi.

Stolemy obchodza wigkszo$¢ §wiat lechickiego roku,
mniejsza uwagg darzac obyczaje zwigzane z kalendarzem
rolniczym 1 jego obyczajami (chyba, ze sa zalezni od
zbioréw polnych lub owocowych). Z wigkszym zapatem
niz Lechici $§wigtuja za to wszelkie perunowe dni.
Pierwsza Burza witana jest hucznie, a kazdej innej sktada
si¢ bogu chocby malutka ofiare. Z kolei Wielka Burza
poczatkuje parodniowe $wigto, w czasie
ktérego niektore stolemy urzadzaja sobie
grupowe turnieje rzutéw glazami do...
siebie wzajemnie, przez co zdarza sig,
ze kilku z nich zginie od owego
Swietowania.  Ulatwieniem  dla
olbrzyméw jest umiejetnosc¢
przeczucia burzy, dzigki czemu
moga si¢ przygotowal zawczasu
do $wieta.

Poza  tym  wspomnie¢

postrzyzyn. Postrzyzyny przechodza zaréwno chlopcy
jak 1 dziewczynki, a od czasu rytualnego skrécenia
wlosow sg juz uwazani za dorosle stolemy, nie spedzaja
juz dni na wypasaniu owiec i zabawie w gorach, tylko
zajmuja si¢ powazniejszymi rzeczami, obierajac jakie$
profesje, ksztalcac sie do zawodéw pod okiem mistrzéw
rzemiosta lub wyruszajac na pierwsze wyprawy.

Kamieri 1 Smier¢

(autor: Kazawar)
Zabic stolema to nie lada sztuka. Ludziska nieraz
gadaja, Ze to nawet niemozliwe, bo bywato pono¢,
ze stolema raz ubitego przez lawing, albo i przez
kogos rozmyslnie, widywano potem przy
zdrowiu. Prawda jest taka, zZe stolemie
podobienistwo do kamienia daje tu o sobie znaé
i w nim zakleta jest cala sila stolema do walki

ze $miercia.

nalezy, ze jako béstwo
plodnosci 1 urodzaju czcza

Gdy zdrowie nie dopisuje 1 pogarsza sie
uparcie tak, ze wyleczy¢ si¢ nie daje, stolem Il
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. stolemy chetniej Jaryle, nie do $mierci si¢ szykuje wtenczas ino dzieja a3k
= Mokosze pamictajac, ale si¢ z nim rzeczy dziwne dla ludzi. Zobaczy¢ — HE
i. uwazajac za stabsze l woéwezas kto§ moglby jak osobnik taki w .._‘
5. bostwo, gdyz wiadomo, wolnych ruchach rozsiada si¢ wygodnie — !*2
Eﬁ kobiece jest i niesklonne do wsparty o skale jakas, pief lub po prostu na E
ME  walki. Jest jednak wazna ziemi si¢ kuli i zamiera w bezruchu. Dziwi¢ Sl
2=  kobieta w tym stolemim takie zachowanie moze, gdy u$wiadomié¢ H.:EI

i panteonie — Marzanna. Bogini sobie, ze wokolo katuza krwi jego :J:r

wiecznie mieszkajaca na
szczytach gorskich, wycofujaca sig
tam na cleple dni i przeczekujaca je
na wierzchotkach, skrzac biela z oddali.
Olbrzymy sa dluzej zdane na jej kaprysy, gdyz zima
surowsza 1 dluzej si¢ po goérach wlbczy, niechetnie
ustepuje i wczedniej nadchodzi, a plaszcz $mielej
rozéciela. Poza tym Marzanna jest tworczynia krysztatu
gorskiego, wierzy sig, ze jest to jej dzielo, powstale
niegdy$ z lodu, ktéry nigdy nie topnieje, a dobre moce
rozdaje. To powody, dla ktérych Marzanna jest
obdarowywana  ofiarami  boginia,  proszong o
przychylno§¢ i szanowana. Bo choé przedstawia
pierwiastek kobiecy, surowa jest 1 twarda, w czym blizsza
stolemom niz wspomniana tu Mokosza, zastgpowana
najczesciej Jaryla i jego kultem.

Podczas gdy wéréd ludzi panuje przekonanie, ze
piorunowe szkliwo jest dobroczynnym kamieniem
przynoszacym moc 1 zdrowie, a poszukiwanym po
wigkszych burzach, u stoleméw poszukiwanie takich
kamykoéw to juz nie tyle tradycyjny obyczaj, ale bardziej

by¢ moze, lub pod woda si¢ to
odbywa. Mianowicie jest to
chwila gdy cialo stolema

kamieniem si¢ prawie staje, co pogarszanie si¢
zdrowia powstrzyma¢ ma na celu. Przemiana ta sprawia,  pal
ze stolemie rany przestaja si¢ wykrwawiaé, zimno  iidg
przestaje zamrazaé, gléd skreca¢ wnetrznosci, choroba
pali¢ goraczka, a pluca powietrza nie potrzebuja. Stolem,
ktérego skamienienie ogarnia, do glazu podobnym juz
zupelnie si¢ staje z wygladu 1 twardosci skory. Ciato jego
zimnym si¢ staje jak powietrze wokolo. Z czasem
skamienialy stolem porasta mchem, bluszczem, albo
innym zielskiem. Na jego ciele ptak gniazdo uwi¢ moze,
albo gad kryjéwke sobie umosci. Ubior stolema 1 wlosy
gnija z czasem 1 rozsypuja sig, tak ze po dluzszym czasie
z trudem mozna odrézni¢ takg posta¢ od zwyklego
glazu.

Nieraz zdarzalo si¢, ze wedrowiec spoczal na 5
stolemie, lub néz o niego naostrzyl 1 ruszywszy w dalsza i
droge sprawy sobie nie zdal z tego spotkania. 5

Trwac tak jak posag stolem wieki moze, az go wichry 1
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religiina powinno$¢, a dla mtodszych takze zabawa i
okazja na oderwanie si¢ od obowigzkéw. Popularne sa
wsréd przesadnych wszelkie amulety, a te ze szkliwa sq
wéréd nich najbardziej rozchwytywane.

woda nie rozkrusza. Jedynym ratunkiem przed losem
kamienia jest dla stolema interwencja Peruna, ktory
btyskawica go potaskota¢ zawczasu moze i wtedy szansa
jest, ze si¢ stolem takowy ocknie i do zycia powrdei.
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Ta szansa maleje wraz z uplywem czasu pozostawania
przez stolema w skamienieniu. Kazdy rok to o 1%
mniejsza szansa. I tak po 67 latach, uderzenie piorunem
w skamieling ma 33% szans powodzenia. Po stu latach
stolem juz nigdy nie wréci do zywych.

Odkamieniony stolem do zycia powoli powraca.
Perun, energia napelniajac umeczone cialo, przy zyciu je
utrzymuje przez czas jaki§, by nie zmarlo lub
skamienialo ponownie. Trzeba bowiem powiedzied, ze
wszelakie bolaczki, ktére §miertelnymi byly dla stolema i
do skamienienia go przywiodly, pozostaja w jego ciele
jakby tez skamieniale byly i teraz powracaja z pelna
moca. Nieprzyjemnym wigc powrdt do ,,zycia” dla
stolema by¢ moze, gdy gnaty potrzaskane 1 rany go witaja
po latach trwania w kamieniu. Tak samo sprawa ma si¢ z
chorobg $miertelna. Musi wigc w sytuacji takiej stolem
pomocy leczniczej zaznaé jakowej$ poki moc Peruna w
ciele jego krazy, co po iskrach $wietlistych niby mate
blyskawice btadzacych po skérze pozna¢ mozna. Pomoc
ta magiczna najlepiej gdy jest, bo pamiegtal trzeba, Ze
rany stolema ci¢zkie sa skrajnie i jesli nie zostang
zaleczone czym predzej, skamienienie zndéw  si¢
rozpocznie.

Moc blyskawicy podtrzymuje prgy Zycin stolema preez £20
godzin. Po tym czasie stolem znow kamieniege. Pry czym szanse
na jego odkamienienie maleja 3 kazdym rokiem dalg  od
prerwanego poziomu (tutaj — od 33%).

Uleczony odrobing stolem, gdy juz cialo jego
kamieniem nie prébuje si¢ staé, zaczyna wraca¢ do swej
dawnej postaci i sprawnosci. Jest to proces powolny,
gdyz czg$ciowa kamienisto$¢ ciata moze przez wiele dni
si¢ jeszcze utrzymywaé, a 1 psychicznie stolem nie od
razu z tej ,kamiennej drzemki” si¢ budzi. Zrazu po
oddechu i lekkim zmigknigciu ciata pozna¢ mozna, ze
zmiany jakie§ si¢ dzieja, lecz szybko cieplote wyczué juz
mozna i mruknie stolem co$ do siebie. To piorun jeszcze
zywy w ciele stolema krazy i do zycia go pobudza. Wtedy
tez rany odkamieniale krwawi¢ zaczynaja i bolesci
wszelakie z dawna sila wracaja.

Gdy dzionek minie stolem juz sia$¢ samodzielnie
moze, lecz chodzenie moze si¢ dla niego upadkiem
ukonczy¢. Po dniach dwoéch lub trzech stolem juz
catkiem zycia w ruchach dostaje i pogada¢ z nim mozna
sensownie. O ile oczywiscie wyleczonym zostanie bo jesli
nie, to na legowisku spoczywaé powinien i o zadnym
chodzeniu nie moze by¢é mowy. Zdarzy¢ si¢ moze, ze
stolem przez dni kilka pamigta¢ nie catkiem bedzie, co
sie z nim dzialo nim kamieniem sie stal, czasem imienia
swego nawet zapomni. Do domu nie wie jak wrécié, ani
kto go poturbowal tak dotkliwie. Takie ubytki na umie
moga nawet lata cale trwa¢ nim powoli ustapia, albo i
nigdy nie ustapic.

W chwili odkamienienia nalezy pryjac, se stolem ma cechy:
Zw=1, Re=1, Kr=1, cgyli jest skrajnie staby i powolny. Z
kazdym mijajacym dniem wsgystkie te cechy wgrastajq o 1 ag do
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poziomn sprzed skamieliny. W efekcie niektore cechy bedq sie
regenerowatly diugej rzecy jasna. Zdrowie natomiast priywracane
Jest normalnym  trybem  leczenia, c¢gy  to  tradyeyjnego, 3y
magienego.

Ammnezja jest skutkiem ubocznym, jej site nalegy okreslic
rzucajae R20. Im nizef tym mniej detali stolem zapommiat. Prgy
rzucie =1 pryjac nalezy, se efekt amnezji nie wystqpit, przy =20
uznaje sig, ge stolem apomnial catkowicie kim jest i co sig 3 nim
dziato do obecnej chwili. Efekty standw posrednich okresia Pan
Losn. Moga to byé luki w pamigei dotyczqee tylko niedawnych
przezyi, albo niemozlimosé prypommnienia sobie imion i twargy
postaci e wspomnien. Poga sitq amnegyi okresla si¢ te% cgas e
trwania. Tu rownies rozstryga rzut k20 godnie e schematen
podanym w tabels.

wynik k20 | Amnezja mija po:

1-5 liczbie dni réwnej wynikowi rzutu

6-10 liczbie miesigcy réwnej wynikowi rzutu
11-19 liczbie lat rownej wynikowi rzutu

20 nigdy!

Ustepowanie efektow ammegji mogna nznal ga stopniowe.
Przypominanie sobie pewnych faktow moke odbywal si¢ np.
poprzez sny lub po prostu nagle w rogmowie stolem ugywa nazmw,
ktdrych nie pamietal. Pomocne teg moga tu byé spotkania 0sob

sprzed lat.

Moze si¢ zdarzy¢, ze stolem nie zdazy umknaé
$mierci. Gdy cios do$¢ potezny go trafi, czy to bronia,
czy skalng lawing zadany, wtedy $mier¢ staje si¢ udziatem
nawet tak trwalego organizmu. Tak samo sprawa ma si¢
z plomieniami, ktére moga byc szybsze niz proces
kamienienia.

Najwickszy procent ostatecznych zgondéw zdarza si¢
stolemom w dziecifistwie, gdyz jest to pora ich
samodzielnego odkrywania $wiata i jego
niebezpieczenstw. Wprawdzie sq olbrzymy
niezréwnanymi goérolazami, jednak jest to wiedza nie w
calo$ci wrodzona, i mlode stolemy czesto ryzykuja,
powickszajac ja 1 budujac dopiero swe doswiadczenie
zyciowe.

U kresu zywota, stary stolem czuje zew. Jego bég
zdaje si¢ wolaé jego dusze, ktérg mu niegdys dat, wicc
olbrzym wychodzi na swa powolng wedréwke bez
powrotu. Zmierza ku szczytom, tu ostaficom,
przechadza si¢ miedzy nimi i siada w zamysleniu, az jego
duch uleci, a on skruszeje w glaz, ktéry poézniej lata
wichru, lodu i deszczu obréca w proch.

Wyroby

Najczestsze wyroby stolemie spotykane u ludzi to
materialy ze Ilnu i konopnych wildkien. Olbrzymy
sporzadzaja ubrania parciane, czyli z grubego plétna
Inianego, charakterystycznego dla nich 1
odpowiadajacego ich wigckszym trudom i wysitkom —
stolemi material musi by¢ mocniejszy. Wity go nie lubia,
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bo jest dla nich za szorstki. Krzatom moze si¢ zdac jako
material na ewentualne $cianki czy parawan. Z rzadka
kupuja go dziwozony, z kolei ludzie nawet czesto, bo tez
czasem doceniajg wytrzymalo$¢é partu.

Ze wszystkimi rasami wymieniaja si¢ po trochu za
welne owczg i nabial z mleka owiec, sprowadzajac od
ludzi make i drobne okucia metalowe, od krzatéw rade i
pomoc, ktéra szanuja, od dziwozon (ktdre biorg za ludzi)
— kleje zywiczne, rogowe sprzaczki 1 ziotowe nalewki lub
masci, 2 od wit owoce, cho¢ bardzo rzadko z nimi w
ogéle handluja, nie znajdujac w ich wioskach nic
uzytecznego dla siebie i unikajac ich, co by ofiarg
dokuczan nie zostaé.

Poza tym dziela si¢ olbrzymy bronia kamienna, ale nie
jest to najpopularniejszy wyréb, gdyz ludzie bardziej
polegaja na lzejszym 1 ostrzejszym orezu zelaznym.
Jednak, gdy przychodzi co do czego, mloty i zarna
stolemiej produkgji, czy tez wielkie oble rzezby znajduja
uznanie, gdyz zdajq, si¢ nie niszczec z uplywu czasu.

Bron ich (na ktéra méwig tez ,,bard”) zbudowana jest
z mocnych drzewiec i kamiennych czesci. Sa to w
gléwnej mierze kamienne mloty na grubych,
solidnych trzonkach, przypominajacych raczej
niewielkie pienki. Spotyka si¢ takze duzo
oszczepow, sluzacych stolemom jako
podstawowa brof miotana. Oszczepy lub
wlbcznie czasami posiadaja groty zelazne,
cho¢ pospolicie  wystepuja kamienne.
Widywano kiedys wsréd Lechitéw stolema z
ogromna proca ptaszniczg, ktéra siala postrach
samym wyobrazeniem o tym, co potrafi. Szczegdlne
wrazenie robil zarzucony na rami¢ woér sporych
kamieni, niesionych jako amunicja do procy.

Stolemy generalnie odziewaja si¢ w robione u
siebie, niebarwione, Iniane lub parciane koszule
podobne ludzkim guniom, oraz lekkie, wigzane
sznurkiem w pasie spodnie. Czasem nosza chroniaca
przed stoficem muce, lniang czapke, ale napotkaé da
si¢ tez jej zimowa odmiang, gruba, wykonang z owczej
skory z niezebrana wetna. Cho¢ olbrzymie istoty sa z
natury odporne na spadek temperatury, najczesciej
chronig si¢ przed duzymi mrozami by zachowaé pelni¢
sprawnosci 1 czynnodci zyciowych. Przeto jak trzeba,
najczesciej 1 oni ubierajg si¢ cieplo. Muce sa proste i bez
zadnych upigkszen ani specjalnie doszywanych oston na
uszy. Jak jest krytycznie, stolem po prostu glebiej weiska
czapke. Do tego zima nosza kaboty, szyte przez stolemki
z owczego futra, a bedace w meskiej wersji prawie
zwyklymi kurtkami, a w kobiecej, ciasnymi kurtkami z
faldami na wysokosci pasa.

Nadto wytwarza si¢ proste, obszerne naczynia
zasobowe, w ktérych sa chowane sery i suszone migso
oraz inne produkty. Innymi wyrobami garncarskimi sa
dzbany, do ktérych zbiera si¢ mleko, albo misy do
jedzenia.

Tylko najbardziej wprawni okoliczni rzemieSlnicy
porywaja si¢ na wytwarzanie instrumentéw muzycznych.
Uchu stolemiemu mite sa czyste i donosne dzwigki, a o
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wyprodukowanie wady zle zawirowujacej powietrze
nietrudno.

Poza hodowaniem owiec i muflonéw w gorach,
nizinne stolemy czasem trzymaja malg trzédke, a poza
tym wlasne poletko, na ktérym moga uprawia¢ owies,
zyto lub pszenice. Na og6t stuza one pozyskaniu maki na
wypieki lub do produkcji piwa, ktérym stolemy w
kazdym wicku maja zwyczaj popijaé wszelkie positki.

Grzyby jadaja rzadko — po prostu nie majq talentu do
zauwazania pod li§émi i zbierania tak drobnych rzeczy,
ktére moga by¢ dla stolema jedynie dodatkiem do
positlku. Gdy juz jednak ktéry si¢ szarpnie na
grzybobranie, nie musi patrzeé czy trujak czy nie, to mu
zajedno, bo olbrzymi brzuch drobiazgowy nie jest i nie
pochoruje si¢ po muchomorach.

Wojna

Perun cieszy si¢ wojaczka. Stolemy odziedziczyly po
nim nieche¢ do podstepoéw, zamitowanie do honoru
i otwartej, cigzkiej bitki. Bywa, ze zaciagaja si¢
do pomocy ludziom w ich zmaganiach, gdyz sa
cennym nabytkiem 1 sieja postrach nieraz
samym pojawieniem si¢. Jesli chodzi o taktyke,
nie posiadaja stolemy chyba czego$ takiego.

Widziano pate razy ktérego jak szarzowal na

oddzial, nie czekajac na innych, a wykrzykujac imie¢

Peruna by go wspomogl. Stolemowi trzeba najpierw

przedstawi¢ plan, bowiem jak juz wroga uwidzi, za
pézno jest na wszelkie thumaczenie.

Walcza  najchetniej w  zwarciu, cigzkimi
kamiennymi mlotami. Wéréd mlotéw stolemich
mozna z rzadka spotka¢ okazy mlotow
oburecznych. Jest to spowodowane faktem, ze
wielkie i cigzkie sa nawet jak dla stolemow i mato
kto nimi wilada¢ potrafi. Na odlegltos¢ rzucaja
$wietnie oszczepami. Rzadziej uzywaja duzych
proc ptaszniczych. Wsérdd stolemiej broni spotkac
mozna tez wielkie maczugi. Wyrabiane sa z
trwalego drewna 1 nabijane ostrymi kamieniami.

Stolemie bronie nie nadaja si¢ dla ludzi.

Stolemi oszezep

Typ: jednoreczny
Zasigg:  20/30/45m
Min Krz.: 15
Celowanie: 3
T.adowanie: -
Obrazenia: 3K4+1
Cigzar:  5Skg

Stolemi milot obureczny

Typ: obureczny
Zasigg:  Sredni

Min Krz.: 20
Koszt uzyc: 9
Parowanie: -2

i ,:.Eﬁi“““""“' L:La.'ml' Ijr e E

R

iy

A

iftil
=

¥

i

P
E

2. e
o) RS e

=271

== lii'__'jfﬂ i E

=



Bs o EEZEEINS = e “ F' 4
s R RS =

TR S [T h—
L e e T el = HE 8

—
.:r- -"-u.“”-nrlil. _.._; Ef

N =S| e il

FCLEE |

TR
Ll o e H]

g T

i 3
-;.:;rﬂ-: fid

3K6
15kg

Obrazenia:
Ciezat:

DPrzecietny glaz (rzut)

Typ: obureczny
Zasigg:  15/30/50m
Min Krz.: 19
Celowanie: 5
Y.adowanie: 10

Rzut: 1
Obrazenia: 4K5
Cigzar:  10-15kg

Stolemia proca prasznicza

Typ: obureczna
Zasigg:  30/50/100m
Min Krz.: 14
Celowanie: 3
T.adowanie: 2

Rzut: 7

Obrazenia: 2K4
Cigzar:  1-1,5kg
Pocisk:  kamient 1kg

Uwagi: strzal wymaga miejsca — 9m?2

Stolemia macznga
Typ: poltorareczna
Zasigg:  $redni
Min Krz.: 14
Koszt uzyc: 6
Parowanie: -1
Obrazenia: 3K5+1
Cigzar:  3kg

Mieszkania

Perunowe dzieci z gér czy to z nizin, nie réznia si¢
prawie miedzy soba je§li chodzi o mentalno$¢ czy
zwyczaje, a juz z cala pewnoscig wyglad. Réznice jesli
wystepuja, to na poziomie indywidualnym, niezaleznym
od pochodzenia geograficznego. Dlatego tez kiétnie nie
sa wéréd nich czym$ bardziej rzadkim niz wsréd ludzi.
Klany lub rodziny moga si¢ obréci¢ przeciwko sobie z
powodu watpliwosci w dziedziczeniu, kiétni o ziemig,
probleméw  ze  stadami, zniknieciami  zwierzat,
nieurodzajem (pewnikiem zaméwionym zlym znakiem
przez sasiada) i z wielu innych powodéw. I po prawdzie,
im gromadniej zZyja stolemy na jakim$ obszarze, tym
tatwiej o swary, a nawet lokalne potyczki miedzy nimi.
Cho¢ wigkszos§¢ ze stoleméw znanych ludziom zyje w
takim rozproszeniu, ktére pozwala na w miar¢ normalne
(podlug ludzkich standardéw) zycie.

Oprécz  stolemich gérali karpackich i sudeckich,
istnieja takze stolemy zamieszkujace nizsze partie,
obfitujace w lasy. Te ich bracia zowig ,lesokami”, nie
baczac nawet czy obgadywany akurat stolem zyje
faktycznie na terenie pélotwartym i poluje na tury i

zubry, czy wraz z ludZmi na nizinach i uprawia role. Dla
stolema z gor wszyscy co nie w gorach to po prostu
lesoki. Jest ich niezbyt wiele 1 wszyscy réwno uwazani sg
za dziwakéw, bo przeciez prawdziwy stolem to kamienna
dusza i jego serce rosnie, gdy jest wysoko i blisko swego
ojca, patrzac w doél na caly Swiat 1 jego ogromne
przestrzenie, 1 czujac dzigki temu wielka, orlg swobode.

Lesoki z kolei nigdy nie zapominaja o swoim
zamilowaniu, 1 gdy tylko maja taka mozliwo$¢ u siebie,
lubia spoglada¢ w kierunku goér lub wzniesien, a ich duch
teskni do wiatru hulajacego po niszach. Jednak z
goralami nie potrafig si¢ dogadaé, gdy przychodzi co do
czego, poniewaz sa uwazani za mniejszych i nieznajacych
sic na S$wiecie, zyjacych w mickkich domach i
polegajacych na kaprysach urodzaju zbozowego. Jak
mawiajg stolemy z gor, ,,lesoki jedza trawe i mieszkaja w
garnkach”, robiac aluzje do ich gliniastych ziemianek i
zbozowych upraw. Stolemy nizinne to te odtamy, ktére
w jaki§ sposob los zmusit do zejscia z gor. Moga to by¢
potomkowie stolemich tultaczy, jakie§ wygnane Iub
zmuszone do ucieczki rodziny (powddz, plaga, pomor
stad) lub inne grupki.

Co si¢ tyczy samych domow, jaskinie s wybierane
przez glowe rodu i jego synéw, ktérzy w razie
przeprowadzki wyruszaja szuka¢ nowego domiszcza. Z
reguly jaskini¢ stara si¢ osuszy¢, robiac odpowiednie
odwierty dla ujScia wody, czasem jest to jednak
niemozliwe i szuka si¢ innej, wilgotna pozostawiajac na
sktad narzedzi kamiennych albo naczyd. Znaleziona juz
jaskinic  najczeSciej si¢  dostosowuje, mezczyzni
powigkszaja ja do pozadanych rozmiaréw kujac Sciany.
Po tym zabiegu wykuwane sg szczegblne miejsca, takie
jak palenisko, tawa, foze i podobne. O ile jaskinia nie ma
naturalnych uj$¢é, ani nie pozwala wyku¢ w sobie komina,
palenisko umieszcza si¢ stosunkowo blisko wyjécia.
Samo wyjscie gdy jest za obszerne, przywala si¢ do
odpowiedniej wielko$ci kamieniami lub zastawia sporym
glazem, by mieszkanie niepotrzebnie nie tracito ciepta.
Niektére $ciany czasem $cieli si¢ skérami lub jasnym
partem, co by jaskini¢ troche rozswietlic odbitymi
promieniami z zewnatrz. Dla os$wietlenia stosuje si¢
niezbyt wielkie kamienne misy 2z podpalanymi
mieszankami tluszczy. Wejscie jest zastaniane specjalnie
upictymi, wiszacymi plachtami skor i materialu, czasami
oprawionymi w drewniang ram¢ na podobienstwo
framugi. W czasie S$wigt lub innych szczegdlnych
wydarzen, np. uroczystoéci rodzinnych, czyjego$ wyjazdu
lub powrotu, u wejscia do jaskini ustawia si¢ stanicg, to
jest proporzec klanu lub rodziny, o ile mieszkancy

takowy posiadaja.
W wigkszych systemach jaskini zabezpiecza si¢
ponadto ewentualne inne wyjscia trwalszymi (ale

otwiecranymi) zaslonami, co by nie obudzi¢ si¢ z
niedZzwiedziem u boku lub bez malzonki. Wszelkie
nieréwnoéci w posadzce jaskini sa podczas kucia
wypelniane réwno gruzem, na ktérym w zamozniejszych
rodzinach czasem réwniez kladzie si¢ skory zwierzece.
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Z kolei na nizinach, jak wiadomo, z jaskiniami jest
pewien problem. Stolemy radza sobie z nim wykopujac
ziemianki, najchetniej w skarpach, chocby sztucznie
usypanych, bardzo rzadko na plaskim terenie. Strop
ziemianki jest podpierany palami lub glazami gdy jest
obszerniejsza. Od $rodka wykleja si¢ ja réwno gling i
suszy ja, cho¢ byl przypadek jak stolemy wypalily
gliniaste sklepienie, podpalajac naznoszony do $rodka

(= chrust i podtrzymujac ogien. Ziemianki nie stwarzaja
#5  probleméw z utworzeniem wylotu nad paleniskiem, wigc

palenisko najczesciej znajduje si¢ w centrum, a obiekty
takie jak foze pod $cianami. Piwniczki na zywno$¢ kopie
si¢ osobno w chlodniejszych miejscach.

Runictwo

- Pochadej no tu ku mnie, Turnisz — dyiadyga niexnacznym i
niezgrabnym juz ruchem refi prgynaglit do siebie mezezyzne. Ten
byt jeszeze mitody i mocny, o ciemmosinych, prostych wtosach nad
szarymi ocgyma. Sezergyl 2eby w szerokim, sgezerym usmiechu.

- Dzigkuje, Zberko — potrzasnal wyciagnietq jesgeze w gescie
dloii starego — Dzieki twoim rytom nowy dom bedzie bezpieczny.
Braty tu 3 nowq bietka cala rodiing zasiedq w spokoju i
drowin. — Spojrzal w strong Zamawiajace) pr3ysztost grupy, od
ktdref si¢ odiqezyt.

- Turnisg. .. - Zaczal dziadyga opierajac si¢ o skarpe.

- Ale¢ ocgywista co zarag na moltech prosim! — mtody nie dat
i skoricgyé, niecierpliwiqe sig do Swietowania 3 rodzing.

- Turnisz. .. - ponaglit wolno stary — postuchaj zas, co chee ¢i
rzec. — Usiadl ocigtale na kamienin i pryybral powazgny,
nalegajaey ton. Jego glos nie byl juz tak tubalny i dwieczny jak
niegdys, jak w czasach mtodosci, gdy on sam prysiegal 3 kobietq,
a _jego usmiech nie tak Rompletny jak usmiech milodego, ktorego
odciqgnal od brata i bratowey. Terag brimial niczym glosny,
mruklivy  Swist.  Nagabniety grozumial, %e  chodzi o cos
powasgnego, wige odpuscil i spojrzal na starca wyczgekujqco.

- Siadnij — polecit Zberko rgeczomo — Cheialem bysmy
s pomowili o gnakach, co je postawitem na tej grocie.
ey - Zberko. .. - zaczal wyjasniajqeo drugi stolem — 10% ja si¢ nie
gnam na nakach ni drobke — pryypommial w dumienin
B staremu. Ten po diugim a powolnym kiwaniu glowa, r3ekt:

- Ano wlasnie, wiem wlasnie, chlopeze. 1 nasze mowienie ma to
wlasnie gmient.

Nazwany Turniszem patrzyl chwile na starego. Liczacy pod
4 dwie setki niemal wiosen stolem byl jego stryjecinym pradziadem
(c3y jakos tak — mySlat za kagdym razem mitody). Nosit niegetq
5 juz od diugszego czasn brodg koloru poblakte, matowe stal
. corag bardzig jasnieiqee 3 wiekiem. Takog i jego wlosy nie
stysgaly  dawno o nogycach i swobodnie zwisaly  splatane
cokolwiek, opadajqe ai na ramiona. Mial na sobie parciane
Spodnie i steranq kamizele 3 skOry, noszonq bardzo wytartym
Sutrem do gory, co zawsze dziwito Turnisza. Mowit dosé wolno,
nawet jak na stolema, i lubil robic przerwy, co sprawialo
wragenie, e albo namySla si¢ nad kagdym zdaniem, albo ma
Jakies starcze trudnosci 3 mdwieniem. W te chwili i Turnisz
milezal, oczekujae na jakies wyjasnienie, wige stary dodal po
chwili:
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- Wola moja co bys znaki poznat, te com ja sam spamietaf.
Chee ¢i po trochu wiedze oddaé. — Spojrzal mu prosto w ocgy, na
znak e dobrngd do sedna.

- Mnie?! — mftody dat upust dumienin — Ale... dlaczego
akurat mmie? To%... Nyzka ma zadatki dalsze niz ja —
prypommnial sobie nagle, biorqc to ga wspanialy argument. Stary
pokiwal glowq jakby na gode.

- Nygka tazi za mnq o wiedze. Prawda. — usmiechnal si¢ 3
rozezuleniem — Ale Nyzka jest za mata. Zbyt wiele jej wpoic
trzeba. .. - nie spojrzal na Turnisza, ale dal mu cgas na wstgpne
preetrawienie wiesci — A ja mam mato cgasu. Turnisz... Ja
musze w gory. Niedlugo. Wolajq mmnie od jakiegos czasu. ..

Mtody stolem sprawial wragenie nieco zasepionego. Nie mial
nic preciwko nauce rytow, al...

- Stuchaj, chlopeze. Wiem, %e te gusty, to tajemnicza sprawa.
Ale opowiem ci wszetko. Wiem, %e czasem 3 ludziami handlujess,.
To masz styk ze gnakami. Moge i widziales cos. Mosge i
g0bacgysz. — Zberko podrapal brode — Tobie sgybeiej przekaze
to, ¢cze00 u nich nie najdziesz. A Nyzka. .. ona ma czas. I zapal.
Wspaniate dziecko. .. Kiedys nancgysz ja wszytkiego do negi. —
Nagle szturchnal mtodego w bok i rzucit ostrgegawezo - Tylko
Jaymies3, sig 3 10. .. — gakastal sucho — .. .wezesniej niz ja.
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Stolemie znaki

A no zacznijmy. Znakéw si¢ nauczysz. Trochu ode
mnie, trochu od kogo przypadnie w dalszym zyciu.
Zbieraj je. Trzymaj u siebie. Znaki potrzebne sa nie
tylko, jak kto do ciebie przydzie z proszeniem by mu
ochrony nadaé. Tu pamigtaj, ze najlepiej runi¢ na
rzeczach niejako uzywanych. Jesli poznaczysz komu
amulet, a nosi¢ go nie bedzie, znak nie wyda swej mocy.
Jesli pokreslisz naczynie, a bedzie stato i lapalo muchy,
to tez pozytek nijaki. Dlatego ryj runy tam, gdzie sa
widziane, dotykane badz zauwazane. Na broni, lub
narzedziu, ktérym kto§ si¢ postuguje, a w kat nie
odstawia na dlugo. Nad progiem, gdzie mieszkaja, na
ubraniu, ktére nosza. Nie na kamieniu na pastwisku, ale
na zamykanej bramie. Inaczej moc uleci.

Bedziesz je tez ryl na specjalnych kamieniach, by w

razie potrzeby, w przybywajacy czas wezdrzec. Tak, te
tutaj sa juz gotowe. Sprawilem je dawno, za mlodu
jeszcze. Ale tych ci uzywaé nie polece. Najwigksza
prawde daja kamienie, gdy sam nad nimi posiedzisz i
drobke duszy nad nimi rozlejesz, jak nad dzieckiem.
Najsampierw ltupkéw bedziesz zbieral jak w  gory
podziesz. Malych jakich, a twardych, do rycia
sposobnych. Belne beda takie, co ci si¢ w dloniach nie
pokrusza podczas znaczenia ich.
Znaki zgromadzilem z réznych stron. Sa od ludzi,
czasem od jakiego krzata, a jak je bierzesz, uczysz si¢ ich
to pamigtaj, co si¢ pod nimi kryje. Czasem ci¢zko
wszystko zachowal w umysle, przeto lepiej jak sobie
pomozesz jakim skojarzeniem od nas.
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Bialy czebk gbry, oto jest oznaka
Marzanny, bo ta pani wiecznie siedzi na
najwyzszych szczytach. Czeka tam w lato
by moéc wréci¢ znowu. Zimny szczyt

v Tak. Ten Dbedzie twoim  pierwszym i
- /% znakiem. Nie jest trudny, wyglada jak
rozdziawiona geba widziana z boku.
Skrywa moc zwigzana ze stowem, z

Ekro=ml i TH-

glosem. Pomaga dlatego w zamawianiach,
a kresli si¢ go na kamykach gustowych przed ich
roztarciem, kiedy gusto ma o czym$ powiedzie¢ lub
zamowi¢ pogode.

Znak perunowej blyskawicy! Dobry to
znak... Wiadomo tez co znaczy. Sile

moze oznacza jej gniew, jej nadejscie,
albo surowo$¢ wielka. Jak pamigtam, to mnie si¢ trafialo
runi¢ go tylko przy zamawianiu pogody. Ale od $niegu i
mrozu zamawia sie czesto. Albo czasem, bo Marzanna
przeciez bietka jest, we wrézbach moze znaczyé tez
niewiaste.

Wygnany. Ostatni z bogdéw... Woda. Nie
btyskaj nim.. Co si¢ rozdziawiasz!
Uspokéj sie. Znak Wygnanego jest tez
potrzebny. Tak, chorych nim nie

witalna, zdrowie, hart oznacza, ale tez ol AR
meskos§¢. Czasem prosza, co by go w '
domu gdzie§ wydrapa¢, by domowniki
nie stably. Albo dla podtrzymania sily, na glazach

sporowych, tych co na pojedynek wtedy brali, uzdrawiaj, sa inne znaki. A ten, w
pamigtasz..? Nie-tam... za mlody byles, gdziez bys ostatecznosci. A jak, jak myslisz, jak bym tamtego roku
pamigtat. pow6dz odméwil? Nie mieszkamy tak wysoko, zwaz!
Zwaz, ze tu masa rzek, co mogg ci siedzibg zalac.
iviniv.  Symbol Strzybogowy. Pokazuje cztery Uwazaé trzeba na zycie, ktére nam Perun darowal,
. strony $wiata, we ktore ten gna wiatry. prawda? No... Wtedy mowig, nie szastaj nim, nie
é;[;;’- ~ temu wlasnie oznacza ci to, co w ruchu wystawiaj na $wiatlo. Nie méw innym. Tu jeszcze, u
: . -‘.’:;I{::g'; jest. Ruch... zmienno$¢, podréz. Nosze gory, na widoku Perun gotoéw zobaczyé. Nigdy nie :
i3 “wis go na tym dragu, co si¢ nim vjedno dopus¢, by jego znaku ten dotykal. Skredlitem go na it
1! podpieram tramplach, tych co pod jaskinie Skalomila prowadza. 5§

Pod owczarni¢. Ona najnizsza. Znak zamulony, teraz juz ~ iHH
zarosly trawa. Ale chodza wokél niego szpery. Woda i
zatrzymala si¢ na nim. Cud to byl, bo Wygnany rzadko

Teraz masz tu litere Swaroga. Wazna jest,
pamietaj. Nie tylko przy zamawianiu
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q pogody, cho¢ tak, gléwnie. Ale ci Swarog patrzy na runy. Zly on jest i lubi nas problemami =y
e tez ciepla przydaje, zaru, odwagl. zalewaé. Zaraza... ;ii_l
B Niekiedy na broni zdarzy ci si¢ wyry¢ ten 1

sk
¥
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Tu masz liter¢ odpowiednia do
uzdrawiania. Na fozu chorego oznaczasz.
Skrywa w sobie zdrowie i uleczanie. Do

obraz, stonice nad
przypominajacy. Od ludzi go przyniostem.

horyzontem
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A to Welesowe znamig. Jak sam Weles,
.~ moce posiada rézne. Zmartych moze
~ mie¢ na mysli. Albo trzode. A moze tez
raz pomaga¢ w gustach. Poza gustami
rzadko go ryjemy. Czasem, gdy zachodzi
potrzeba kogo zastygnigtego obudzi¢ z kamienia, dobrze
dla pomocy wyry¢ na nim taki niewielki znak. Po
obudzeniu ranka nie jest ucigzliwa. Prosili mnie bym

gusel tez si¢ przydaje, jak proszkujesz
odpowiedni kamiert. Pamietaj tylko, ze
ten znak stosujesz jak juz kto§ zapadnie na zdrowiu, nie
zanim. On leczy, nie zapobiega chorobie.

Sam vzor ci moéwi, ze to jest znak
vezerajacych oczéw. Moéwi ci o tym, ze
co$ widzisz, czyli ze to wiesz. O zdobyciu

wiedzy o czyms$. Czasem dla dobrego
wzroku karzg sobie na mucy to namazaé. A przy
zamawianiu pogody tez si¢ bierze, do rzeskiego
surowego powietrza, przez ktére widaé najdalsze strony.

oznaczyl takoz zagrode owcza niedawno, by rogate
chroni¢. Ale wzatku matlo dali, to zem si¢ nie przykladal,
powiem ci.
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No i boég Jarylo. Czy jak tam ludzie
wola, bogini Mokosz. W kazdym razie g
znak wigze w sobie moc plodnosci i
mlodosci ciata. Czasem mialem go
kresli¢ na odzieniu, ale¢ to odnawiac

To jest litera wezta. Znaczy ,,zwiazek”.
Nowo przyrzeczeni nosza to na odzieniu,
a nieraz jest tak, ze przyjdzie do ciebie
jaka$ bielka czy chlop i zawola o ten
znak, bo zakre§lony pomaga pilnowaé
trwalo$ci przysiegl oraz wiernosci drugiemu. Wtedy jak
podejrzewasz matzonke, lub ona ciebie, o jakies nowe
znajomosci niesprzyjajace, pewnie si¢ zjawisz u runity.

trzeba bo zlazi szybko. Czgséciej na réznych amuletach
si¢ spotyka. A zapamigtasz prosto, wyglada jak kepa
$wiezej trawy. Popularny znak i czesto o niego prosza.
Sam mozesz i sobie pomoéc jak cig¢ zmorze o zlej porze.
Hre-hre-hre!
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bedziesz komu$ przepowiadal i to wypadnie, pewnie
runy chca ci zdradzi¢, iz juz niedlugo przyjdzie mu

Kiedys$ przyszta taka bietka, co sama nie
byla, z brzuchem. W zasadzie nie wiem,

R T

-FE na co tu znaki ale chciala by jej amulet na vanozec.

B czas donoszenia wyrobi¢. Nakreslitem na 15
i kamyku litere dziecka, by jej poméc. Nie Posta¢. Stolem, czlowiek... Znak nie "=
!i';;' pamictam skad tego poznalem... Nie wazne. Oznacza méwi doktadnie. Ale jest to osoba, istota.

dziecko, albo tez dziedzictwo. Ja nie widzialem, Zeby kto§ tym cos$
zamawial czy w gustach kruszyl. Jest to

wedlug mojej wiedzy przydatne do

Masz. Ten znak to obraz mlota i oznacza

wojne. Mozesz go odcezytaé jako klotnie,
bitwe, $mieré, albo céz, jako zwykly
miot... Ma dwojakie oblicze. Raz, méwi o
nadchodzacym problemie. Dwa, moze
postuzy¢, by go na kogo$§ niecnie
sprowadzi¢... To jednak trudne, pory¢ komus
przedmiot, ktéry uzywa, tak by tego nie przyuwazyl.

przepowiedzenia przychodzacych wydarzen.

Tutaj z kolei masz obraz goéry. Oznacza
. ona dobro. Runi si¢ ja we wrdzeniu i jako
 skladnik gustéw. Nikt nigdy nie prosil
mnie o ogdlne zamawianie dobra dla
jakich§ potrzeb, wigc na zyczenie tego nie

Slyszatem, ze czasem co wicksi wojowie kaza go sobie
wystawi¢ na broni, ale pomyél, biorac go igraja z
ogniem... Uwazaja, ze beda tym nadchodzacym
problemem dla przeciwnika i jego zguba, jednak znak
najpewniej obroci si¢ przeciwko im.

rylem. Jednak doswiadczenie nauczylo mnie, Ze ta
niepozorna litera nieraz przewaza wynik wrézby i jest
tym samym bardzo wazna.

Zycie. Nie mam pojecia jak to sobie
zapamictasz. Jako dwie postacie? Jako L
7abe? Zebym wiedzial, ktéry czlowiek to Tt
wykreslit... Palce mozna polamacd ryjac to it
na matym kamyku gustowym. Ale twoje sa 1
mlodsze, podotaja. Uzywalem tego w gustach wiasnie. — H#
No i we wrézbach, c6z, we wrdzbach uzywatem juz =

wtin. Oszczep o rozwidlonym grocie. Tak
mozesz to sobie zapamigtaé. Sluzy
ochronie. Bardzo lubiana litera. Wiele
broni nosi ja dlatego, ze ich wlasciciele
chcieli zapewni¢ sobie jaka$ dodatkowa

R -

I, tarcze, nawet jeSli nie namacalna. We wrézeniu moze kazdego znaku. !
&E moéwi¢ o pomocy. E
e . Ten znam od jednego stolema, tréry il
B Ten oznacza zwierz¢. Hodowlane jakies, gadol, co zna go od takiego lesoka, a %

3 wiesz. Muflona, barana, wszystko jedno. tamten to pewnie od ludzi. Méwil, ze to "d:r

chyba kiedy$ bylo ptasie jajko. Znaczy, juz iz
ztobione na kraszanke. Symbolizuje
urodzaj. Zamawia urodzaj, wrézy urodzaj... a gusla
chyba Zzadnego z tym nie pamigtam.

Czyli ogdlnie zwierzeta, stada, a co idzie
za tym — dostatek i majatek, jaki mozna
w nich posiadaé. Wrézy dobrobyt i to tez
ma zapewniaé, gdy jest kre§lone na zagrodzie czy $cianie
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A to jest dom. Wyglada troche jak i
| pracowicie wystukane wejscie do jaskini. 2
. No i oznacza wlasnie dom, a co bys
pomyslat... Przydaje si¢ do wrdzb.
Czasem tylko, jak kto wyrusza daleko 1
teskni, kaze sobie amulet z tym sprawi¢, by myslami by¢
blisko.

1 symbol podobny do mlota, ale ten juz
bezpieczniejszy. Oznacza zwycigstwo lub
ogolnie krzywde zadana nieprzyjacielowi.
Jak si¢ domyslasz, przyjdzie ci runié¢ to
najczesciej na broniach. Czasem moze
[0l nakrelisz to na kamyku w gusle jakim§, jak bedziesz
chcial komus zaszkodzi¢.
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Ostatni znak z moich. Nie pokaze ci
wiecej. Teraz musisz sam ich szukaé. Nie
wiem czy co$ obrazuje, trzeba go po
prostu zapamigtaé, nawet jedli to trudne.
Jest podobny do wezta zwigzku. Ale to
nie jest zwiazek. To znak majacy ochroni¢ przed i
gustami. Neguje inna wyryta litere, gdy jest na tym
samym przedmiocie. Mozesz tez nosi¢ go, by zapobiec
wplywowi niechcianych liter. Jeden znak odczyniajacy na
jeden niechciany. I przydaje si¢ w  guslach
odczyniajacych,  takze. A we  wrdzbach, to
skomplikowana sprawa. Znosi on jeden z wyrzuconych

LERE R =

Eh, zatarl juz mi sie... To jest znak
oznaczajacy pokdj. I spokdj. Jak wolisz.
Mozna nim sktadnik guslany naznaczyd,
by wojenna zawierucha omingta domowe
zacisze. Mozesz skojarzyé z proporcem
klanu, co go we §wigta wynosisz przed dom i stawiasz
pod skala. On tez jak plachta rozciagnicta na dwodch
palikach zwiazanych na gérze.
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Widzisz tu co$, co mozna by zapamigtac
jako stoki gorskie. Jak bys zreszta nie
~ zapamietal, to jest znak podrézy. Jak
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znakéw. Nigdy jednak nie wiesz, ktéry... I dlatego

wroézenie jest takie trudne.

Kamienie

Kolej na same kamienie. O nich tez wypada ci
wiedzie¢. Czasem je jakiej§ grocie znajdziesz,
odpowiednie, czasem u kamieniarza tam gdzie kuje, czy
zwyczajnie bedziesz musial wybrac¢ si¢ do kopalni, by
zyska¢ nowe, réznie z tym jest. Zdarza si¢ kupic, tak, ale
nie ma to jak wlasnorecznie zebrane - te ktore ci¢
zawolaly, bys je zauwazyl.

Jest kamien agatowy, jak go zwa gdy wynosza na
sprzedaz. Cigzko mi ci wyjasni¢ jak wyglada, bo barwy
miewa rozne. Ciebie interesuja dwie.

Agat rézowy, uwazany za kamien
mitosny. Tego w urokach i zadawaniu
lubiczku stosu;.

Agat zielony, lubiacy bogactwo,
obfito$§¢ plonéw i dobry byt.

Agat mchowy — a zdatzy si¢ raz po
raz taki, przejrzysty drobke, w ktérym
wida¢ $lady starych roslin, jakich$
meszkow 1 §mieci — ten ci pomoze
przy robieniu wrdzb

Dalej masz jaspis, to jest kamien
zywiolu  ziemi. Bardzo bliski
naszym sercom to zywiol. Niesie
w sobie moc harmonii, porzadku
i pokoju.

Ametyst jest dobry przy
odczynianiu.  To  fioletowy
kamien, lubiacy pozbywanie
si¢ gusel 1 urokow. g

Jest  wtedy  aventuren,
ciemnozielony, on z kolei
znaczy odwage 1 pomaga odpedzaé
kazdy wurzas 1 dawaé przez to
spokéj duchowi. Koi nerwy.

A tu masz chalcedon. Nie wiem, co
on tak naprawde robi, ale zem sig \
nauczyl na bledach, Ze jest bardzo \
potrzebny do gustéw. Do wielu musisz go :
= dodag, by si¢ powiodlo. Latwo go poznad, bo bialy
B9 taki jest jaki$, blady 1 polyskuje. Chociaz sa inne jego
kolory, ale rzadzie;j.

Szarawy teraz, ze slabym polyskiem. Grafit. Méwia ci
o nim, ze lubiac blyskawice, oznacza burzliwos¢, zmiany,
jakie§ wydarzenia nagle.

Ale oto 1 masz Perunowe Szklo. Znasz je dobrze, bo
ze§ pewnie tyle razy szukal. Ale nie jest tak latwo je
znalez¢é. Perun zsyla je tam, gdzie blyskiem uderzy.
Pewnie wiesz, jaka moc niesie, odporno$¢ na choroby i
sile, a pewnie ze wiesz, no.

Podobnie trochg, moc uleczania choréb juz
gt posiadanych, ma ten szary (czasem moze znajdziesz
#i  ciemnorudy), gladki kamyk. Hematyt go nazwalismy. To
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kamien uzdrowicieli, ryja na nim swoja liter¢ by moca
pokierowac.

Ha! Kamien walki, pomocy we wszelkich sitowych
zmaganiach, oznaczajacy niechybnie jaki§ konflikt albo
klopot. Taki ciemny, metalicznie polyskliwy — to
magnetyt.

Nastepny (Perunie, mialem ich az tyler), jak znajdziesz
taki zielony, z ja$niejszymi pregami, najpredzej tez
zielonymi, to to jest kamien malachit. Jego domena jest
wysoko$§¢. Przyda¢é moze ochrony w gorach jak sie
wysoko kto udaje, no ale ci teraz gusta nie znam, do
ktérego mozna by go w tym celu uzyé. Ale moze ty
poznasz. Lekko$é, ochrona przed upadkiem, sprawne
wspinanie.

A onyks? Dba o widzenie, mozna by tez rzec, ze o
wzrok. Daje czysty vzor. Ten czarny, smolisty a ledwo co
btyskajacy kamyk jest kamieniem prawdy i pomaga na
nia vezdrzec.

Najcudniejszy, méj ulubiony, trzymaj — to krysztat
gorski. Nazywa si¢ go Lodowym Kamieniem,
Wiecznym Lodem ukutym przez Marzanng i

nigdy nie topniejacym. Wedrzyj, jak $wiatlo

do niego wlatuje, i jak trudno mu si¢
wydoby¢. Cudny. Taki jasny i czysty, nie jak
inne. A chroni¢ ma przed ztym.

Teraz mam krzemien, ten rodzaju
pregowanego. Widzisz te paski? Y.adne, cor
No. Dlatego méwi sig, ze to kamien pickna.

Zaraz, gdzie§ tu miatem inny krzemief.

O, jest, zwykla polna odmiana. Pospolity,
chociaz nie we wszystkich stronach. Kolory
ma najrézniejsze, to nie bede ci wymienial.
Kamien zywiolu ognia. Mozna nim nawet
krzesac iskry, jak si¢ potrafi.
Jeszcze  jeden.. tego nazywamy
rézowym kwarcem. Kwarce sg rozne,
ale ten jest szczegdlny. Przyciaga

. opieke dobrych duchéw.

Ostatni, dobrze, bo juzem
zglodnial. Kocim Okiem zwany. Wida¢ dlaczego,
bo tez wyglada jak zbikowe S§lepi¢c. Czarny taki, z

K z0tta prega. Zapowiada zmiany oraz ruch, czyli

najpredzej, méwi o podrézy.

Runienie

Runienie jest proste. Piszesz znak, ryjesz go w
kamieniu, no chyba, zZe ci¢ prosza co bys namalowal im
na suknie.

Piszesz na czyms, co jest w jakim$ sensie uzywane. Na
przyktad na naczyniach, w ktorych ktos co$ sobie chowa,
albo z ktérych je, czy bron uzywana, czy dom
zamieszkaly, tratwa albo krag z kamieni, wszystko jedno.

Pisz pojedynczo. Nikt nie moze obklada¢ si¢ runami,
bo runy nie lubig towarzystwa. Mistyka znakéw zabrania
ich Iaczenia i kazdy runita czego$ takiego odmoéwi. Dwie
litery natozone obok siebie lub na tej samej rzeczy, albo
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niesione na przedmiotach przez jedng osobe, najpewniej
w ogole nie zadzialaja. A moga nawet by¢ niebezpieczne,
bo runy moga by¢ zlodliwe, jak je razem ustawisz.
Widzisz, znaki ci¢zko interpretowaé. Mozesz czasem nie
przewidzie¢ znaczenia, ktére z jakiego§ zestawienia
wyniknie. Na przykltad, wyruszajac w droge, wyryjesz
dom, aby zawsze byt zywy i bliski, oraz symbol Swaroga,
rozumiejac przez to cieplo domowe, ludzac sig, ze
rodzine tym scalisz i pokoju jej przysporzysz. A runy
spowoduja rozsierdzone, ze pozar zajmie dom, i
nieszczescie zapanuje w rodzinie, ktérej dobrze zyczyles.
Uwazaj na znaki... Wyjatek jest jeden. Rune znoszaca
inne mozesz stawia¢ obok drugiej litery, co si¢ rozumie
samo przez sig.

Kazda rune nalezy traktowaé, a tym samym
wykupywac jak nowe gusto. Mimo, ze efekty run sa
mniej oczywiste (niektorzy nawet w nie nie wierza), to
jednak ich trwalo$¢ jest znacznie dluzsza. Poki runa si¢
nie zatrze, nie spierze, nie zostanie zestrugana z drewna
lub w inny sposéb nie zniknie, efekt trwa. Wiadomo, ze
jednak nikt bez przerwy nie trzyma np. broni w dtoniach,
wiec krotki okres czasu nieuzywania jest tu dopuszczony,
jest to k10 dni. Dla wigkszego realizmu mozna przyjaé,

Kamieni nie mozna pytaé za czgsto, ani tez ciagle o to
samo, bo wynik moze staé si¢ niejasny lub sprzeczny.
Jedna wrézba na kilka dni to maksymalna czesto$é.

Runitami nie moga zosta¢ inne rasy. Tylko stolemy
taczy pewna wi¢z z tym, co kamienne, i nikt jak one nie
potrafi zajrze¢ w moc kamienia.

Co wigcej, ry¢, gusli¢, zaklina¢, wrézy¢ i sporzadzac
amulety moze tylko runita. Wedrujac w poszukiwaniu
surowcow, zjednuje sobie faske kamieni, a samodzielnie
poszukujac przez cale zycie znakéw i uczac si¢ ich
interpretacji, lepiej si¢ w nie wstuchuje. Runa postawiona
inng reka zwyczajnie nie zadziala. Osoba runity i jego
zzycie z kamieniami jest wazna, dlatego gdy nie bedzie
on szukal surowcéw sam, tylko zakupi gdzies kilka
kamieni pélszlachetnych, jego gusta moga nie na wiele
si¢ zda¢ (wedle uznania PL).

Jesli juz runa straci moc, zaczyna powoli zanikaé.
Kamien w tym miejscu dziwnym trafem szybciej
wietrzeje 1 fragment powierzchni skrusza si¢, Drewno
moze pokry¢ si¢ grzybem lub porostem i zbutwie¢. Metal
najpewniej zacznie trawi¢ plamka rdzy.

Co do samego efektu runy, jest on naprawde
niewielki, cho¢ czasem mimo to decydujacy. To, jak runa
zwycigstwa wplywa na walke, albo runa zwiazku

ze kazdego z tych dni proporcjonalnie wzrasta szansa na
to, ze moc runy wygasnie. Na przyklad przy 3 dniach
bedzie to 33%, 66% 1 99%, po czym runa zniknie juz z
calg pewnoscia.

By znie$¢ dzialanie runy mozna porzucié¢ przedmiot i
dopilnowaé, by nikt go nie przywlaszczyl, do czasu
ulotnienia si¢ mocy. Mozna réwniez zniwelowacé ja
znakiem odczyniajacym postawionym obok.

Innym sposobem jest proba zatarcia znaku. Jej
trudno$¢ zalezy od tego, na jakim materiale zostala
naniesiona. Ci¢zko bedzie zetrze¢ rung ze skaly, choé
mozna skué ja razem z czeScia podloza. Z drewna
wystarczy ja zestrugac lub wycia¢ w inny sposoéb, a na
mniej trwalych materialach nie ma prawie 2zadnych
problemoéw.

W przypadku gdy kto$ sprobuje zamazaé rung czyms
innym (kreskami, innym znakiem), PL. moze zmienic¢ jej

powoduje czyje$ zainteresowanie si¢ postacia, lezy w
gestii PL. Nie ma tu sztywnych pluséw 1 minuséw do
trudnosci testow. Wyrycie runy jest wspomozeniem losu,
PL moze je catkowicie zignorowad, cho¢ nie powinien za
czgsto tego robid, psujac starania postaci.
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Wrozby

Pora, zebym ci teraz gadol co z tym wszystkim zrobic.
Nazbierate$ tupkéw? Dobrze... wez te male, najbardziej
réwne. Na nich wyryjesz znaki, ktére umiesz. Plaskie sa,
akurat jeden na jednej stronie, drugi na drugiej. Staraj sie,
zeby w miar¢ przeciwne rzeczy widnialy bo obu
stronach. Jak dobrobyt i problemy, pokéj i wojna, dom i
podréz, stofice i noc, bietka i chlop, i tak dalej, pamigtaj.
A kamieni kolorowych nie znacz, zostaw je tyse tak jak

i
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efekt, poniewaz dodatkowe elementy moga na chybil
trafil utworzy¢ nowy znak, co wigcej, moze on okazac sig
dla runity niebezpieczny.

W razie taczenia run, ktére zawsze jest niedozwolone
w mistyce znakéw, PL ma prawo wymyslic takq
interpretacje, ktéra bedzie mu odpowiadata. Moze ona
zarbwno w jaki§ niewyjasniony sposéb kaprysnie
wspomoéc  postaé, lub, co bardziej prawdopodobne,
przyczyni¢ si¢ do jej upadku lub niepowodzen, albo
przynies¢ pecha.

Gdy posta¢ gracza podejmuje probe wrézenia, PL
powinien zdradzi¢ mu jedynie to, jakie znaki wypadly i
jaki uklad utworzyly, ewentualnie lekko podkresli¢
wystapienie ktorego$ znaku, a niech postaé interpretuje
wynik i probuje przepowiedzied, co sig stanie.

sa.

Modlisz sie, do Peruna, mozesz czasem i do Welesa,
czasem jak sprawa jest powazna a od wyniku wiele
zalezy, nie jesz kilka dni, odwiedzasz miejsca $wigte.

No i rzucasz je w kofcu, razem plaskie i kolorowe
kamienie. Jak si¢ uspokoja, skupiasz sie, patrzysz i
stuchasz ich. Szukasz zwigzkow miedzy tymi, ktére
upadly lub potutlaly si¢ blisko siebie. Stamtad plynie
wiedza. Nie mogg ci dla pokazu rzuci¢, nie mozna tak
bez przyczyny. Ale ci powiem, co by$ przyktad mial.

Wysypie ci si¢ znak stolema, a w poblizu bedzie litera
Marzanny, runa podrdzy i rézowy agat bedzie najblize;
ze wszystkich, mozesz uwazad, ze ktéras bliska stolemka
bedzie opuszcza¢ domostwo, a domena kamienia milosci
dopowie ci, z jakiego powodu to si¢ stanie. Inna sprawa,
ze mozesz w tym samym ukladzie dojrzeé, ze ktos

E i
i ukochany bedzie uciekal z powodu marzannowej lawiny —!'I

1=

i Lo
| rl‘h_':iu:

~
~

o
- \O

i B

W e P ==




i ,.:mm_ S -llri:ﬁﬂﬁiié...'

T et

— wroézenie to cigzki kawalek chleba, jak widzisz, a gus fa ::|
interpretacja  jaka podasz  pytajacym, musi by¢ 2 Jl
przemy$lana. Obserwuj, a rozumienie znakéw bedzie o ) =
7 tatwiejsze. Dajmy na to, latem? Latem druga mozliwos¢ i .Sa.rne gu sta fue roznia Sl? az tak .?d umwe'r sah.lych, i :I._l-t
I odpadnic i malo wahat ¢i pozostawi. réznica, z? zamiast niektorych z'1ol .stos.u]e sig czesto RE
i kamyki poélszlachetne z odpowiadajacej domeny, na =
I ktorych ryje sie odpowiadajace (lub bliskie) znaczeniem — £E
3= runy, po czym kamyki miazdzy si¢ na proszek i dodaje, £
(= rozsypujac najczesciej. -
i
ik . .
% @Przysfowia stolemie
fir
L: Z wielkief burgy mato dédzu
& Kt sieje wiatr, zbiera burze
i Kiedy w brzuchu pusto, 1 glowie groch 3 kapustq
Gdzie bocian, tam spokdj
Stare buty najwygodniejsze
Smiiert i ona od bogow przeznaczona
Po gtym dniu 2la noc
Prawda zawsze na duie (wiee pijmy do dna)
i L atwief 3 gory nig pod gore
i Jaki pasterg taka i owegarnia
iz Deszez ranny, gniew panny i taniec starej baby - niedingo trwate i
3 Czyja laka tego siano |
d Chmieln 1 piwie, a rozumn w glowie, gdy a mato - $le, gdy za wiele - niedobrze n
Biada trzodzie, kiedy wiley w zagrodzie =]
Lzef gniotq kamienie niz, troski ,::_*
Bydto i owce lubiq manowce =
Orta mogna po locie pognaé ;E:ﬁ
I na rownej drodze kark skrecic mogna SE
Gdra g gorq si¢ nie ejdzie, a stolem e stolemens i owszem 2
Wita jest jak owad — lata, brzeczy i dokucza, a pacnal sgkoda, boé to tez stworgenie boze. . . i
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Amazonki

Wiest o grodzie kobiet to szezera prawda, stysgaten o nim od rzymskich krdlow. Ma on Ziemie i niewolnikow, a jego miesgfeanki
zachodza w ciazgg diieki tym wiasnie niewolnikom. Kiedy amazonka urodzi chlopea, czeka go smieré. Niewiasty te njeddzajq Ronie i
potrafiq aciekle walegyé, pry egym cechuje je krzepa i srogosé.”

Tereny

Posréd mnogosci ziem przypisywanych Stowianom,
napotka¢ mozna male panistwo, o ktérym moéwi sie, ze
rzadzone jest przez biatoglowy. Kraj ich jest brany za
lenno ksigcia Lechitéw, cho¢ kobiety posiadaja wlasna
wladze i stuchaja sasiedniej tylko wtedy, gdy im to na
reke. Panstwo to nie zostalo nigdy nazwane, nazywa si¢
je po prostu krajem Amazonek, gdyz Amazonkami zwa
si¢ jego mieszkanki.

Wlosci amazonskie lezg na potudniu, u stop gér. Tam
to idac ze wschodu, nadciagnely w dawnych czasach i
osiadly, wydzierajac kat dla siebie. Obudowaly si¢ z
poczatku na uboczu, gdyz zbyt stabe byly, by =z
tamtejszymi ludZmi o dom walczyé. Lokalizacja, choé
dosy¢ przypadkowa, szczeSliwym trafem okazala si¢
fortunna. PézZniej bowiem ziemie te przecial szlak
handlowy, nad ktérego odcinkiem Amazonki szybko
zapanowaly. Skorzystaly na pobieranym mycie, ctach i
wymianie towarowe;.

W tej chwili na ziemiach wojowniczek istnieja cztery
grody, liczace po mniej wigcej trzy setki mieszkanek, plus
niewolnicy, stanowiacy przecietnie trzecia czes¢ populacii
grodu. Oczywiscie w samym Devinie mieszka odrobing
wigcej Amazonek, gdyz jest on najwickszym ich
skupiskiem. Liczy¢ zatem nalezy, ze razem Amazonek
zyje dzi$§ koto tysiaca trzystu oséb, trzymajacych u siebie
kilka setek braficow.

Grody budowane sa w wickszosci z kamienia
sprowadzanego z pobliskich gér. Kazde miasto posiada
cechy warowni, nie tylko dla bezpieczenstwa, ale tez
dlatego, ze taki masywny styl przypad! do gustu paniom
miast.  OczywiScie  nieraz  niemozliwym  lub
niepraktycznym jest zastosowaé kamien jako budulec,
jednak tam, gdzie mozliwosci i mieszki pozwalaja, stosuje
sie go z upodobaniem.

Précz miast mozna naliczy¢ tez kilka gospodarstw
rolnych, ich pola, pastwiska i 1aki, rozproszone miedzy
przerzedzonymi juz lasami.
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Historia

Wedlug legend, Amazonki to zbuntowane niewiasty
pewnego wschodniego grodu, w ktérym ciemi¢zone
wymordowaly wszystkich mezczyzn, po czym uciekly w
dzicz. Pono¢ z dziwozonami maja wspoélne korzenie, lecz
ich losy rozeszly si¢ tak dawno, ze niemal nikt juz o tym
nie pamigta. Amazonki bowiem juz u samych poczatkow
wspélnej ucieczki odlaczyly sig, jako mniej wytrzymale i
zdeterminowane. Opuscily dzicz i powrdcily na otwarta
przestrzen, zakladajac wlasny gréd 1 zyjac wedlug
wlasnego widzimisig, bez meskich rzadow. Ich pierwsza i
najwicksza do tej pory siedziba nazywana jest Devinem,
a zasiadaja w nim najwazniejsze osobistosci kraju. Devin,
Dziewinem tez okreslany z lechicka, miesci w sobie
warowni¢, w ktérej zasiada krélowa amazonska.
Najczgéciej réwniez bywaja tam  trzy pozostale
przywédczynie, zwane bjieladami, nad ktérymi ma ona
wladze.

Podobnie jak inne ludy, Amazonki nie pamietaja
dobrze swych korzeni, a ich kronikarki nie znaja wielu
dat z przeszlosci. Znanych i pamietanych jest jednak
kilka bardziej charakterystycznych wydatzen z ich
dziejow.

Okoto roku 415 wyodrebnily si¢ Amazonki jako lud i
zalozyly swoéj pierwszy dom, Devin — ich pierwsza
przywodczynia byta Wiestawa.

Koto 480 roku z kolei, za panowania Evki z
Walecznych, nazywanej Harda, zalozono niewielkq osade
poza Devinem. Nie powstata ona tyle z racji rozrostu
spoleczenistwa, co ze wzgledéw praktycznych, gdyz byla
to kamieniarska wioska miedzy gérami. Osade nazwano
od przydomka krélowej — Hardeva (nazywa si¢ ja czasem
krécej, Harda).

W latach mniej wigcej 520-550 panowaly kolejno dwie
wladczynie, Svetla Madra i Svetla Pigkna, jej corka. Za
rzadéw matki mieszkankom grodéw zylo si¢ dostatnio,
co pociagnelo za sobg rozbudowe miasta Devin za
panowania Svetli Pigknej. Te lata przyniosly $mieré
ostatniej amazonskiej kaplanki 1 ostateczny juz zanik
religijnych stowiafiskich tradycji, ktére kiedys byly
udziatem tych kobiet.

Na przetomie VI i VII wieku rzady sprawowala
Wanda z Pigknych. Otoczyla ona murem kamiennym
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Hardeve, czyniac z niej solidnie obwarowany gréd.
Miasto to nadal koncentrowalo si¢ na pozyskaniu
surowca, jednak stalo si¢ tez nie byle jakim azylem i bazg
wypadowa dla najemniczek ruszajacych ku péinocy.
Przed objeciem wladzy przez Wande rzadzita blizej
nieznana kronikarkom krolowa, ktora staneta wobec
zamieszek niewolniczych w Devinie. Po pozegnaniu si¢
amazonek z kaplanstwem, wérdd niewolnikéw roslo
niezadowolenie  powstalym  brakiem  mozliwosci
kultywowania  swych  wietzen o  réznorodnym
rodowodzie. Wladczyni byla oburzona na mysl, zZe
mialaby spelnia¢ zachcianki niewolnikéw, jednak od
tamtej pory istnieja niewielkie $wiatynki niewolnicze, w
ktorych mezezyzni odprawiaja swoje modly, swicta lub
czynig ofiary. Swiatynki sa uniwersalne i nieprzypisane
zadnemu konkretnemu béstwu.

Doktadnie w roku 626, w polowie niespelna
dwuletnich rzadéw krolowej Kaliny Walecznej, nasility
sie niepokoje zwiazane z demonami. Oprécz typowych
juz do$¢ potwordéw nawiedzajacych amazonskie okolice,
pojawialo si¢ wigcej 1 wigcej nowych. Miato to zwiazek z
praktykami guslarza Smuzca, o jakim pdzniej stawa si¢
rozniosta. W krytycznym czasie Kalina zarzadzila
pamigtne zamurowanie starej bramy Devinu. Utworzono
z przeciwnej strony muru niewielki wylom dla
koniecznych wypraw. Data ta zostala zapamietana, gdyz
Wyryto ja wyraznie na zamurowanej bramie i widnieje
tam do dzis.

Wilasta, stynna wiladczyni czaséw Szarki, panowala
bezposérednio po Kalinie, cho¢ dokladne ramy czasowe
nie zostaly spamigtane. Znane legendy mowia o jej
przychylnosci 1 wsparciu dla wyprawy Szarki. Szarka
odniosta sukces i demony przyzwane przez guslarza
zostaly uwolnione. Wigkszo$¢ dzigki temu wrécita do
Niwii, jednak rozpoczal sie mozolny i niepewny czas

sprzatania pozostalosci. Od tamtej pory chetnie
nadawano imi¢ Szarki corkom, by przydaé im charakteru
1 stawy.

Legendy wspominaja tez krolowa Dobrave zwang
Naiwna. Przydomek nadano jej posmiertnie, gdy juz po
kilkumiesigcznym panowaniu zgineta z tap demondw,
niedlugo po ogloszeniu ostatecznego oczyszczenia kraju
Amazonek z potwordw. Nastepujaca po niej Szarka
Waleczna wrzigla si¢ na nowo (réwniez osobiscie) za
walki z potworami.

Poczatek VIII wicku to zalozenie osady hodowcodw
Zed. Amazonki juz wczesniej posiadaly drobne siola,
jednak Zeri byl pierwsza sensownie zorganizowana, i —
jak wszystkie cenione lokacje — otoczona juz od
poczatku palisada.

Niedlugo potem, bo w drugiej potowie tego wieku,
skupiono lesne wioski drwali w jedna wigksza,
ogrodzono 1 nazwano ja Lubin. Byly to czasy krélowej
Tady Picknej, jak méwia powtarzane w tym grodzie
historie.

Z kolei gdzies pod koniec IX wicku rzady wzieta w
swoje rece Tatiana Pigkna, za ktérej rzadéw dostrzezono
powod pojawiania si¢ nowych upiornych istot na
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amazonskich ziemiach. Aby ograniczyé powstawanie
strzyg, zarzadzila lekkie ograniczenie  zabdjstw
niemowlat. Chlopcéw miano od tej pory réwniez
sprzedawaé na targach niewolnikéw i wyganiaé z ojcami.
Natomiast do samych zabdjstw powolala pare stalych
0s6b, swego rodzaju katek, aby nie mnozy¢ mozliwosci
posmiertnego stania si¢ mamung. Obecnie jedno i drugie
zarzadzenie miewa si¢ réznie, zwazywszy na przyklad na
trudno$¢  sprzedania niemowlecia na  niewolnika
(ewentualnie na ofiarg).

Dziesiaty wiek to blizej nieznany okres w dziejach,
wiadomo jedynie o pozarze, ktéry wybucht w grodzie
Devin z niewiadomych przyczyn i nadtrawil drewniane
czesci miejskiego zabudowania.

Na poczatek XI stulecia naklada si¢ dlugie panowanie
krélowej Rastawy Wolne;.

Od okoto 1035 do okoto 1045 rzadzita Darwa
Uparta. Kronikarki nie sq pewne genezy jej przydomka,
ani dat rzadéw.

Kolejne pi¢¢ lat to czas krélowej Szarki z Pigknych.
To za jej czaséw  zezwolono  niewolnikowi
Spycigniewowi postawi¢ z wlasnej inicjatywy niewolnicza
karczme Pod Psem, bardzo popularna wéréd mezczyzn
tego kraju.

Krélowe wybierane w ciggu ostatnio minionego
potwiecza sq juz w kronikach opisane dokladnymi
datami.

1037 - 1061 Dora Madra

1061 - 1063 Natala Niezwycigzona
1063 - 1075 Eliska Waleczna

1075 - 1087 Tatiana Piekna

1087 - 1093 Wlasta Madra

1093 - dzis Wondra Waleczna

Struktura

Spotecznosé swa Amazonki podzielity na trzy wielkie
grupy. Na kobiety pickne, madre oraz waleczne. Kazdy z
tych hufcoéw posiada przywddczynie, bjielade. Jest to ta
najwaleczniejsza  (tzw. stoava), najmadrzejsza (tzw.
sumja) oraz najpickniejsza (tzw. liknaa). Jakkolwiek
zastugi walecznych sa latwe do okreslenia, tak w
ptzypadku madrych lub pigknych bardzo czgsto
wystepuje  niezgoda co do tego, ktéra jest tq
najwybitniejsza. Dlatego posréd amazofiskich panien
nieraz formuja si¢ stronnictwa ktoérej§ faworytki oraz
zdarzaja si¢ rézne konflikty wewnetrzne i spory, ktére
prowadza czasem do zgola nieprzyjemnych wydarzen.
Nie obce najazdy ani cigzkie wyprawy, ale wlasnie
wewnetrzne problemy pojawiajace si¢ od czasu do czasu
stanowia najbardziej ostabiajacy czynnik w  sile
Amazonskich grodéw.

Sposrdd trzech bjielad wybiera si¢ krélowsg wszystkich
Amazonek, a na jej poprzednie miejsce (na czele hufca)
wybiera si¢ kolejna znamienita w swojej dziedzinie.
Krélowa sprawuje rzady do swej §mierci, ktéra czasem
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przychodzi przedwczesnie na jakiej§ wojnie. Z reguly
krélowa nie bierze udzialu w zbyt licznych zmaganiach,
ale od czasu do czasu jej si¢ to zdarza, zwlaszcza gdy
wywodzi si¢ z walecznych. Bijielady odpowiadaja za
wyniki pracy mieszkanek. 1 tak do obowigzkoéw
walecznych nalezy oczywiscie obrona grodéw, ich
bezpieczenstwo, ale tez pilnowanie niewolnikéw.
Ponadto dogladaja one wierzchowcéw i dbaja o ich
zakup i tresure. Kontrolujg réwniez prace niewolnikow
takich jak kowale, platnerzy, wyrobnicy tarcz i innych
rzeczy przydatnych na wyprawach. Waleczne tworza
czasem male patrole strzegace bezpieczenistwa na
jarmarkach, badz pilnuja granic, czy nie zapedzaja si¢ na
nie jakie§ niepozbyte mamuny.

Kobiety z grupy pigknych to gléwnie muzykantki i
drobne rzemieslniczki, wytwarzajace koszule, haftujace
$ciegi na odzieniu lub wycinajace wzory w mickkim
obuwiu dla bogatych nabywcéw i dla siebie. Niektérymi
rzeczami, mimo posiadania niewolnikéw, muszg
zajmowal si¢ one same, gdyz wynik meskich staran
czasem wydaje si¢ im po prostu oplakany w poréwnaniu
z oczekiwanym estetyzmem wykonania. Amazonki maja
kaprysny gust 1 zawsze ogladaja si¢ za najnowszgq moda 1
nowinkami z réznych miejsc. Muzykantki 1 ich
stuchaczki lubuja si¢ w grze na lutni, bo to ukochany
instrument Amazonek, sprowadzany drogo z samej
Pragi, gdy tylko jest taka mozliwo$é. Od czasu do czasu
zjawia si¢ tez taka, ktéra maluje na drewnianych plytach
badZz plétnie barwne obrazy — sa to na ogél sceny
zwyciestwa, picknych kobiet, koni, lub destrukcyjnych
zjawisk przyrody, jak burza, wichura itp. Poza nimi
pickne to tez kobiety bogatsze, nie parajace si¢ za cz¢sto
jaka$ szczegdlna dziedzina, a bedace po prostu
najgtadszymi z oblicza.

Z kolei niewiasty zaliczane do grupy madrych maja
chyba najwigcej pracy, cho¢ nie jest to praca fizyczna. To
one dogladaja prac rolnikéw z okalajacych poletek,
pilnujg zasiewéw i licza potrzebne ich ilosci, oraz bacza,
by budowano domy, ktére si¢ nie zawala nastgpnego
roku. Madre to czesto handlarki uczace si¢ poprzez
doswiadczenie, w jakich stronach co ma jakg warto$¢ 1
skad mozna sprowadza¢ metale, ozdoby lub orez, a co
najwazniejsze — gdzie najlepiej uptynni¢ tupy wojenne.
Réwniez do tej grupy zaliczaja sie szamanki amazonskie.

Wsréd madrych mozna czasem spotkaé pismienne
osoby, nawet troszke czesciej niz wiréd Lechitow. Tam
tez nalezy szuka¢ tych, co rozumieja obca mowe i znaja
inne obyczaje.

Mowa

Bedac z pochodzenia poludniowo- wschodnimi
Stowiankami, nigdy nie porzucily Amazonki do kofica
swojej gwary. W dzisiejszych czasach jednak, stuchajac
ich mozesz uswiadczy¢ w ich mowie nieco naleciatosci z
réznych stron, najczesciej czeskich, zachodnich, ale
takoz innych, ze wzgledu na to, ze na wyprawy zwykly

i

H W | o L |

=

TN = i 1 — T p—
g TRt b i =

BESZLiws

s SRS

jezdzi¢ w odmienne strony a u ludéw goscié¢ niejednych i
ich modg oglada¢. Imiona im dalej w historig, tym wigcej
brzmialy lechicko, obecnie moga przyjmowaé rézne

formy, z racji réznorakich wplywéw na terenach
amazonskich.

Alanna Alena Aneska Barunka
Beyla Bictaa Blanka Czermaka
Dana Darina Darpeja Darwa
Dobrava Dora Dorota Dusana
Eliska Evka Fiala Franceszka
Hevbada Idania Irka Ivania
Janala Janalen Jancena Janna
Jenka Jirina Jonca Jovra
Kalina Karela Katerina Krasawa
TLenka Libuse Lida Litiuse
Lonha Lonna Ludmita Y.ada
Magdalena Marena Marike Marketa
Maruska Milena Mitka Mirka
Mlada Natala Nevea Nijole
Nika Nisma Oksana Ondrea
Otka Rayna Rhaajaz Sefana
Senca Sonia Svetla Svetlana
Tanya Tatiana Trina Vizga
Wanda Wanya Weruszka Wesna
Wiera Witla Wlasta Wondra
Xirsa Yanka Yeva Zaalla
Zora Zotina Zuza Zywanka

Czasem dla grzecznosci tytuluje si¢ kobiete zaleznie
od grupy, do ktérej si¢ zalicza (czyli tych
najwaleczniejszych, tych najpigkniejszych,
najmadrzejszych), np. Pickna Mirka, Waleczna Zora czy
podobnie.

CharaRterystyka

Ziemie Amazonek nie sg ani zbyt rozlegle, ani przez
to zbyt ludne w mieszkanki, a to z tej przyczyny, ze
rozmilowaly si¢ panny w wojowaniu, wiec co 1 raz
ubedzie ich na wyprawie. Stawa amazonskich
wojowniczek jest wielka nie tylko w ich stronach. Mimo,
ze kraj ich niewielki, z kilku ledwie grodéw ciasno
ztozony, Amazonki nie lgkaja si¢ podrézy 1 lubia
najmowaé swe ostrze w cudzych walkach. Sa w walce
bezlitosne dla wszelkiego wroga i nie ma w nich krzty
oporu przed mordem wojennym. Zwlaszcza mezczyzn
nie zwykly oszczedzaé, ani na polu bitwy dobija¢ dla
litodci. Jednak réwniez w bitwach i bitewkach biora, jesli
tylko  okolicznosci  pozwalaja, co  zdrowszych
pokonanych mezczyzn na jeficow 1 pojmanych wioda do
domu jako swoich niewolnikéw. Bowiem Amazonki
maja zwyczaj gnaé ich do robdt i wyreczad sig¢ nimi, jak
niegdy$ ich przodkiniami wystugiwali si¢ bez skrupulow
inni mezczyzni. Przeto mozna by rzec, ze jaka$ trzecia
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cze$¢ spolecznodci ich grodéw to niewolnicy — gdyby
Amazonki wliczaly ich do spolecznosci. Gdy nie maja
okazji do bitki (co jednakze w okolicy granic $wiata
rodzimego 1  chrzescijaniskiego  jest  rzadkoscia),
niewolnikéw czasem zakupuja w niedalekiej Pradze. Juz
podréznicy niejedni wspominali, jako ten grod cieszy sig
stawg wielkq skrzyzowania szlakéw 1 ludzi jako towar sig
czesto ku niemu na targi prowadzi. Pisal sam Ibrahim
Jakubowy, co , kamienne miasto Praga najzasobniejszym
jest w wszelkie towary ruskie i stowianiskie, oraz w
podréznikéw réznych turkowych, zydowskich i z
Wegier. Wszyscy oni wywozg z Pragi niewolnikow, futra
i cyn¢”. Amazonki korzystaly jak dotad z praskiego
rynku  niewolnych 2z wladciwym sobie udziatem.
Waleczne niewiasty wola jednakoz pozyskiwaé braficéw
na wojnie, a sprzedaja ich, gdy si¢ nimi znudza lub
rozczaruja.

Niewolnictwo

Zadaniem niewolnikéw jest typowa praca w grodach,
sprzatanie, naprawy, budowa, ustugiwanie, rozbior
migsa, prace na roli lub tym podobne rzeczy. Kobiety
zajmujq si¢ czasem polowaniem, wazeniem strawy i piwa
lub sporzadzaniem sobie ubioréw, gdy jednak nudzi im
si¢ praca, czgsto mezczyzni musza za nie ja konczyd.
Niewolnikom czasem placi si¢ za prace, jednak nie
czesto 1 nigdy nie za szczodrze, by nie czuli si¢

pelnoprawnymi pracownikami. Zawsze jednak zapewnia
im si¢ dach nad glowa, racje zywno$ciowe i odzienie, jak
to zawsze bywa w przypadku niewolnikow. Moga oni
posiada¢ wiasnosci, o ile jako$ uda im si¢ na nie zarobi¢
lub zastuzy¢ wykonujac powierzone sobie prace.
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Braricy stuza sila rzeczy takze za ojcéw amazonskich
dzieci. Jak wiadomo, Amazonki nie uznaja réwnosci
mezczyzn 1 nie tolerujg jej w swoim otoczeniu. Sg dosé
konsekwentne i nie przebieraja w $rodkach. Méwi sig, ze
amazonki zabijaja dziecko, gdy okaze si¢ synem. To
bardzo stare prawidto. Dzisiaj jednak odchodzi w cien, a
to od czasu rozporzadzenia krélowej Tatiany. Zyla ona
ze dwa wieki temu, a niebezpieczne to byly czasy nie
mniej niz obecne, gdyz pelne potworéw byly
rozmaitych. Umyélano juz, ze kto§ na podobienstwo
szalonego Smuzca poczal demony wzywaé, a krélowa
wysylata ochotniczki do rozprawy ze zlym i zapisania sie
na kartach historii po boku samej Szarki. Ale
wojowniczki walczyly jak mogly, a wokél ziem
amazonskich nadal straszyly strzygi i mamuny, zbierajac
zniwo wérdd zywych. Dopiero przewodniczka Madrych,
doradczyni Tatiany, przestrzegla ja o tym, ze strzygi
biora si¢ ze zmarltych dzieci, a mamuny z dusz kobiet,
ktore je niegdy$ zabily. Dlatego od czaséw krélowej
Tatiany zaczeto ograniczaé ten proceder na rzecz
nowych rozwiazan. Czasem pozbycie si¢ meskiego
potomka zostawia si¢ mezczyznom, gdyz madre orzekly,
iz z nich demony nie powstana. NajczeSciej jednakze
zabiera si¢ je na targ, zdecydowanie rzadziej podrzuca
ludziom lub, co ostatnio dosy¢ czeste, wypedza si¢ je
wraz z ich ojcem. Niewielu jednak ludzi szuka na
niewolnikéw tak nieodchowany material jak niemowleta.
Dlatego mimo wygnan 2z ojcami, ostatnimi czasy
najpopularniejszych, proceder zabijania dzieci takze nie
wygas! calkowicie i ciagle ma miejsce.

Niewolnikéw traktuje si¢ z goéry. Nie oznacza to
jednak catkowitej izolacji. Sila rzeczy mezezyzni
mieszkaja z Amazonkami. Pozwala to doglada¢ ich
pracy, ale réwniez nie dopuszcza do wytworzenia si¢
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bardziej zlozonej hierarchii i zorganizowanej meskiej
spolecznosci.

Ciezko jest mowi¢ o przyjazni miedzy amazonka a jej
niewolnikiem. Sa one uczone pewnej pogardy wobec plci
odmiennej. Nie redukuja mezczyzn do roli pomagiera na
site — one po prostu przyzwyczajone sa do takiego
uktadu r6l, w ktérym kobieta dyktuje warunki i pedzi
innych do roboty. Jest to dla nich naturalne z powodu
wychowania, tradycji i1 historii. Nie znaczy to, ze
Amazonki nigdy nie brzydza si¢ towarzystwem istot tak
niskich  spoltecznie jak niewolnicy, czasem tak,
szczegblnie te zamozniejsze 1 bardziej wynioste. Jednak
przecigtna Amazonka potrafi si¢ i napié, i zabawié z
niewolnikiem, nie brzydzac si¢ mitosci fizycznej — pod
warunkiem, ze to ona dominuje. Amazonki nad
mezczyznami lubig 1 staraja sic dominowaé w kazdej
sytuacji. W amazonskich sercach, jakie by nie byly, tli si¢
wieczna wyzszo$¢ i wzgarda, a niewolnik nigdy do konca
nie wie, kiedy jego pani si¢ nim zniecierpliwi.

Przyktadowo, zajazdy lub karczmy nie sa na ogol

zajac si¢ czyms$ zupelnie innym, zaciagnaé na zbrojna lub
najemniczke, albo tez w nagly sposéb uleci jej uroda lub
rozum, lub w jakich§ innych wypadkach. Zmianie
przynaleznos$ci nie towarzyszy zadna ceremonia, jednak
jest ona zawsze ogloszona wszem 1 wobec, gdyz to tak,
jakby przydomek zmienia¢ lub nazwisko.

Mlode Amazonki pobieraja nauki najczesciej od
swoich matek, ale tez organizuje si¢ dla nich wspdlne
zajecia od czasu do czasu, na przyklad na placu
turniejowym, albo tez w siedzibie madrych. Wiadomym
jest bowiem, ze nie zawsze matka moze osobiscie
posiadac i przekaza¢ wiedze, ktérej poszukuje corka.

Amazonkom zdarza si¢ przyjmowaé kobiety z
zewnatrz. Dzieje si¢ to niemal tak czesto, jak czesto obce
przybywaja z takq checia. Amazonki rzadko odmawiaja,
bo rade sa podobnym sobie, chcacym zy¢ niezaleznie i
panowaé nad swym $wiatem. Dolaczanie do Amazonek
nie rozbija si¢ o odosobnione przypadki. Najczesciej
decyduja si¢ na to mlode, awanturnicze dusze, ktérym
nie lezy spokdj domowego ogniska i nuda w zyciu

stowianskich kobiet. Moze to byé rowniez ofiara jakicj§ ==
bitwy, uciekajaca z pogorzeliska. Czasem zdarzy si¢ i
czlonkini jakiej§ zbojeckiej bandy, ktéra poszukuje — FiE
swego miejsca na $wiecie, ale nie chce wracac¢ do starego 11
domu i degradowaé si¢ do roli meskiej postugaczki. i
Nieraz trafi si¢ tez kobieta, co przezywa wlasnie mitosne
odpoczaé otoczony kobietami, ktére mu na co dzien rozczarowanie swego zycia 1 jest bojowo nastawiona do  im;
rozkazuja. W kazdym niemal grodzie istnieje jakie§ mezczyzn, cheac sie odegraé i dowartosciowaé. Bywalo 1
miejsce, w ktérym odpoczywaja raczej sami niewolnicy, i tez, ze ktéra§ zamozna Amazonka kupuje sobie iz
jesli zajrzy tam kobieta, to z czystej ciekawosci. towarzyszke na targu i daje jej wolnosé — praktykuje sie =i
to zwlaszcza w $wigta. Odkupiona rzadko porzuca
okazje, by w roli walecznej kobiety odegra¢ si¢ na = =2

tworzone dla samych niewolnikéw lub dla samych pan.
Zdecydowana wigkszos¢ to miejsca ogdlnie dostepne. To
jednak, czy jaka$ wybitnie dumna lub wysoko postawiona
osoba zechce zasia§¢ w karczmie pelnej akurat
niewolnikéw to juz inna sprawa. Podobnie jak to, czy
mezczyzna sam bedzie mial ochote zjes¢ posilek i

Dzieci

Nalezy wspomnie¢, ze niewolnik moze cieszy¢ sig
réznym stopniem poblazliwosci u Amazonek. Jesli
przydarzy mu si¢ splodzi¢ syna, w najlepszym razie
zostaje ponizony w spolecznosci niewolniczej lub
wygnany. Zdarzy¢ si¢ tez moze, ze spotka go $mier,
zwlaszcza, jezeli wezesniej w niczym si¢ kobietom nie
przypodobal. Z kolei ojciec dziewczynek jest lepiej
traktowany przez swoje wlascicielki i ma nieco lzejsze
zycie niz pozostali. Niewolnicy jednak nigdy nie zajmuja
sic dzie¢mi, cérki saq zabierane przez kobiety i
wychowywane w grupie ciotek lub znajomych.
Dziewczynkom urzadza si¢ postrzyzyny tak, jak u
Lechitéw chlopcom. Amazonki zachowaly ten dawny
zwyczaj, jednak niektére dzieci nie przepadaja za nim i
chodza z ponurymi minami po wystrzyzeniu ich na
krotko. Sq jednak zbyt przejete swoja uroczysto$cia i
krokiem w dorosto$¢, by protestowaé w tak blahej
sprawie.

Od postrzyzyn sa mlode Amazonki przydzielane do
trzech grup spolecznych. Odbywa si¢ to na razie, z racji
wieku, w zaleznosdci od charakteru i zapedéw raczej niz
faktycznych  zaslug, o ktére cigzko za mlodu
Przynaleznos¢ do grupy moze si¢ u Amazonki zmienic,
kiedy zajdzie taka potrzeba, np. gdy kobieta postanowi
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$wiecie, ktéry doprowadzil ja na targ niewolniczy jako
towar.

Przyjete w ten sposob kobiety czesto odnajduja swe
miejsce wiréd Amazonek. Niektére jednak po jakim$
czasie sg niezadowolone lub przerazone ich trybem Zycia,
na przyklad gdy przyjdzie im pozby¢ si¢ urodzonego
syna. Innym razem po prostu zatgsknig do domu. Bywa,
ze go jedynie odwiedzaja, lecz juz zbyt cigzko im wrécic.
Bywa tez 1 tak, ze wracaja i do konica zycia siedzg jak
myszy pod miotfa. Nie jest to jednak az tak powszechne
— Amazonki uczg jak by¢ wolnym i zarazaja niepozbytym
wrecz umitowaniem swobody.

Walka

Walka jest czescia zycia prawie kazdej Amazonki. Nie
tylko o pozycje w hierarchii swej grupy, nie tylko o
poklask dla swoich wyrobow, nie tylko o wlasng skore na
polu bitwy. Sq bowiem te kobiety niespokojne z natury, a
wewnatrz ich serc plonie niestabilny ogien. Ta typowo
ludzka cecha jest jednak wyolbrzymiona niejako przez
ich kapry$ny sposéb bycia i réznoraka sltawe wéréd
innych ludéw, przez co mnoza si¢ plotki o porywczosci
Amazonek (rozsiewane gléwnie po karczmach przez
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oburzonych ich samowola mezczyzn).

Nawet, jesli ktora§ nie jest wojowniczka, tylko
rzezbiarka, i tak lubi dreszcz emocji, lubuje si¢ w
ogladaniu turniejéw i nieraz zglosi cheé uczestnictwa w
tradycyjnych zapasach.

Amazonskie wojowniczki nie posiadaja jakiegos
charakterystycznego sposobu walki czy ulubionej taktyki.
Jak to ludzie, walczg tak, jak ich uczono, a wilasny styl
wypracowuja w praktyce. Jednak nie za czeste sa u
walecznych panien podchody 1 niejasne zagrywki.
Typowym wyobrazeniem przeci¢tnej wojowniczki jest
nickompletnie opancerzona konna, wladajaca jakim$§
ostrzem, najczgdciej mieczem. Amazonki rozchwytuja
miedzy soba metalows zbroje gdy tylko takg zdobeda, a
wszelkie czeSci takich pancerzy noszone sa chetnie i
powszednio nawet na niewielkich bitewkach. Ale i tak
kompletnie opancerzona w metal Amazonka to jednak
rzadko$¢. Nie tylko z racji kosztu tego materiatu, ale tez
z wygody dzwigania na sobie mniejszego cigzaru.
Amazonki bacza tez, by za bardzo nie obcigzad
wierzchowcéw. Najczesciej ich ochrona to celowy zlepek
elementéw z przeréznych stron. Traktowane sa one jako

odurzona specyfikiem i jej odczuwanie jest przytepione,
co daje jej mozliwos¢ pozwolenia sobie na wigcej w
walce. Ponadto tracac nieco samokontroli, czesciej niz
zwykle rzuca si¢ do walki z rozdzierajacym krzykiem. Po
nocy lub w pozodze, taka dzika wojowniczka w wilczej
masce, bedaca pod wplywem tej szamanskiej mieszanki
mogla na niejednym wywrzeé niezatarte wrazenie.

Kk

Kobieta przechadzata si¢ w te i we wte po udeptanym,
pylistym placyku. Ani okiem nie rzucila w kierunku
dwéch midédek gapiacych si¢ na nia wyczekujaco. Ze
wzrokiem wbitym w ziemie przed soba, w skupieniu
dobierala monotonne stowa.

- Walka to sztuka, prawdziwa i czysta. Powiedzcie, co
wedlug was jest najlepszym or¢zem?

Mi6dki zmarszezyly czota, jedna z nich krzyknela, Ze
miecz, lecz druga uwazajac pytanie za podchwytliwe,
wypalita: topot!

- Najlepszy 1 sam w sobie doskonaly orez to wlasne
ciato — ciagnela bez emocji dorosta — Miecz to nieledwie
narzedzie, ktérym to cialo sie postuguje. Nauczy¢ sie
walczy¢, to nauczy¢ si¢ wlasciwosci 1 stabosci wlasnego

swego rodzaju pamiatki i zdobyczne powody do chluby,
$wiadczace o licznych przygodach lub stoczonych
walkach.

Nie jest tzecza niespotykana, ze co dziksza amazoniska

=i,

ciata. Oraz do pewnego stopnia... pokonywac je. — Nie 5
zwrécila najmniejszej uwagi czy bardzo tym zaskoczyla — iEE
dziewczeta, czy tez ani trochg. Zdawala si¢ jednak nie

HELH i
fiii

F2:  dusza ruszajac w boj przywdziewa maske. Na ogol jakas gadac byle gadac, wrecz przeciwnie — w jej glosie zaczely 135
it przydajaca postaci wielkich zgbisk lub  zwierzecej pobrzmiewa¢ nuty oznaczajace gle¢bokie przekonanie do £

swoich sléw i teorii. Jakby przekonala si¢ o nich na i
wlasnej skorze. ..
- Abyscie poznaly ten orez, cialo, musicie zobaczyé w = i3

drapieznosci wyrazonej w inny sposob. Zakrywa ona na
=  ogol wierzch glowy 1 dolna cze$¢ twarzy, by nie
ogranicza¢ pola widzenia. Widywano kiedy$ wojowniczki

=

w specjalnie szytych i wigzanych, futrzanych, wilczych
czapach, z bialymi klami blyskajacymi ponad czolem i
przed zuchwa. W szale bitewnym, w mroku wsréd
blasku ognia, lub w pojedynke przy pelni ksi¢zyca, byl to
niezapomniany widok. Wsréd ludzi od tego widoku
zrodzily si¢ pewne podejrzenia i wykwitly bajeczne
opowiesci o bestiach wysylanych przez Amazonskie
szamanki. W gléwnej mierze byly to czcze karczemne

¢wiczeniach sam jego ruch. To, jak cialo reaguje, jak
tapie i traci réwnowagg, jak ciagnie was cigzar. Musicie
poznaé wlasng szybkos¢, waszg wytrzymalos§é oraz to, co
i w jakiej mierze was ogranicza. Nauczycie si¢, cho¢
bedzie to czas, gwarantuje, znojny, oceniaé szanse,
ocenia¢ czas 1 odlegltos¢. Czas! Bardzo wazna jest
umiejetnos$¢ trafienia w odpowiedni czas! No i zgranie
ruchéw. Nie bedziecie mi tu machac jak chtop cepem na

fmrm i LR

Zeniu. Rece, nogi, 1 glowa — to ma by¢ zgrane ze soba.
Glowa to juz najbardziej. Silna glowa potrzebna jest nie
tylko w karczmie.

plotki, rozsiewane dla dodania sobie racji przez tych, co
uciekali w poptochu zamiast walczy¢.

Historia o bestiach i szamankach moze jednak
zawiera¢ w soble ziarno prawdy. Otéz szamanki, bedac
po oddaleniu si¢ od rodzimej wiary jedynym
amazonskim zrédlem mistycznych zjawisk i pomystow,
korzystaja z przeréznych sztuczek, ziolowych mieszanek,
gusel, urokéw 1 zabiegéw. Gromadza je skrzetnie

koksk
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Sprawnie zbudowana kobieta krazyla powolnym i
krokiem wokoé!l ustawionych przeciw sobie dziewczat,

dostownie zewszad. Zajedno im, czy to stare germarskie
wierzenie, ludowy przesad, chrzedcijanski zwyczaj,
stowianski obrzadek, czy co innego. Jedli si¢ sprawdza,
lub wszystko na to wskazuje, Amazonki traktuja to jako
liczaca si¢ wiedze i ucza jej kolejne pokolenia, stosujac
nabytg praktyke z upodobaniem i wiara w jej efekty.
Szamanki te potrafig sporzadzi¢ mieszanke, przydajaca
sily bitewnej wojowniczce, jednak kosztem jej kontroli
nad sobg. Sila ta nie ma natury fizycznej. Jej sekretem
jest bowiem zredukowana czulos§é na bol. Amazonka jest
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prébujacych  walki po  raz pierwszy, dzierzacymi
drewniane namiastki ¢wiczebnej broni. Od czasu do
czasu pokrzykiwata krétkimi zdaniami, albo podchodzita
i poprawiata postawe czy ruch ktorejs z nich. Uwaznie
obserwowala.

k%%

- Postawa, Zora, nie udawaj bezkostego! Normalnie
st6j, nie jak wor kartofléw! Gotowa masz by¢ na to, co
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ona zrobi. Stad tak, zeby w razie czego odskoczyé. Zeby
si¢ nie przewrdci¢ jak wypadnie na ciebie. Nie pokazuj
jej, co zamierzasz!

Kk

- Gdzie si¢ gapisz Blankal Nie patrzy si¢ na twarz, to
nie zafajdana schadzka z niewolnikiem! Ty si¢ gapisz na
twarz a ona ci¢ moze jednym ruchem reki przykroi¢. W
oczy nie patrz, nic tam nie wyczytasz. No, dalej... -
ponaglita.

koksk

- Na miecz! Nie na miecz si¢ patrzy dziewczyno! Skup
wzrok na niej. Na Srodku ciata. Jak patrzysz prosto na
sam §$rodek jej klatki, albo na brzuch, oczy majg
najkrétsza droge do wszystkiego. Rece widza, choéby
katem. Nogi. Wszystkie ruchy szybko widzisz. Znowu! A
widzisz, i masz! Méwig, na srodek!

kokok

- Bardzo sprytnie, Blankal I masz ja na tym drzewie! —
ucieszyla si¢ kobieta — Pamietaj, Zora. Trzeba widzie¢
nie tylko przeciwnika. Moze to duzo na raz, ale trzeba
mie¢ oczy naokoto tych blond loczkow. Musisz wiedzie¢
co si¢ wokol ciebie dzieje. Upatrywaé przeszkody jakies,
nie tylko do rzucenia jej pod nogi — tez dla wlasnej
obrony. Nie daj si¢ podejs¢, wepchnaé na
niespodziewane drzewo. Naucz si¢ zauwazal rzeczy,
ktére moga ci pomée. Lub — jej zaszkodzic. —
Zakoniczyla dobitnie, ale w miar¢ spokojnie, po czym
mrukneta do siebie niedbale — Co na jedno wychodzi. ..

koksk

- Myslicie sobie, ze ja wam tu ktade do tbow, ze Mirka
robi to samo, a co, ze jak to si¢ skonczy, te krzyki nad
waszymi uszami to bedziecie najlepsze, tak?

Obie miédki zdawaly si¢ by¢ lekko zaklopotane tq
niezasluzona 1 niezrozumiala reprymends, wigc
rozejrzaly si¢ niepewnie szukajac jakiejS odpowiedzi.
Kobieta jednak nie czekala na zadna. O wiele spokojniej
niz zapowiadal wstep, dokonczyta.

- Wlasnie, dziewczyny, nie dajcie si¢ zastraszyc.
Zawsze beda lepsi od was. Zawsze. Ale ich tez mozna
pokonac.

Relacje z otoczeniem

Nie naleza amazonskie wloéci do najgoscinniejszych
ziem. Jedli trafi si¢ podrézny maz, bedzie najpewniej
zmuszony omina¢ ich kraj, poniewaz Amazonki bardzo
niechetnie, jesli juz, wpuszczaja do panstewka plec
przeciwng. Czasem si¢ godza na wijazd, jednak trzeba
takiemu wpuszczonemu uwaza¢ na kazdy krok, gdyz
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gospodynie tych ziem i grodéw beda bez przerwy
szukaly pretekstu, by si¢ delikwenta pozbyé. Upatrza w
nim zlodzieja, szpiega, przyczyne biezacych probleméw,
albo beda prowokowaly go same do obrazy, a tym
samym skazania siebie na dowéd ich nietaski. Bedzie tym
pojmanie, wygnanie lub nawet $mieré, w zaleznosci od
rodzaju i rangi obrazy.

Co zatem przychodzi robi¢ podréznym? Ci, ktérzy
zyja w poblizu Amazonek, lub mieli z nimi do czynienia,
wiedza, co porywcze panny sa sklonne u siebie
tolerowad, a za co szczuja. A z taka wiedzq przezycie nie
jest jakim§ olbrzymim problemem. Ot6z Amazonki
lubia, gdy im go$¢ okazuje szacunek nalezny
gospodarzom 1 kobietom, ale tez gdy pamieta, jakie sg
powinnosci goscia i nie wykracza poza nie. Go$¢ taki
wita sie grzecznie, siedzi gdzie mu proponuja i nie
szemra ani slowa o babskich rzadach, jesli chce
zachowa¢ skore. Stucha opinii pad madrych, prawi
komplementy picknym i uznaje rady walecznych, jakby
pochodzily od jego rodzonego ojca. Uprzejmosci z
pewnoscia skoniczg si¢ (wraz z zyciem goscia), gdy ktory
nieproszony ztozy Amazonce propozycje podzielenia z
nig toza lub odméwi takiej propozycji z jej strony.

Moéwi sig, ze Amazonki podlegaja jako lenno Ksieciu
Lechickiemu tylko wtedy, gdy im to na r¢ke. Jest to w
duzej mierze prawdziwe stwierdzenie, biorac dodatkowo
pod uwage ich odlegtos¢ od serca Lechitii i siedziby
tegoz wladcy. Jako przyklad moze postuzy¢ zdarzenie z
rzadéw poprzednio panujacej Krélowej Ludmily, ktéra
naciskana  niegdy§ na  przyjecie  chrzescijafdstwa
powiadamiala, ze nalezy do panstwa lechickiego i nie do
jej decyzji naleza tak wazne sprawy. Obronila si¢ w ten
sposéb przed koniecznoscia opowiedzenia si¢ po ktorejs
ze stron — wszak takie opowiedzenie si¢ zawsze byloby
niekorzystne. Amazonki wolg by¢ raczej potencjalnymi
sojuszniczkami wszystkich sasiadéw, niz potencjalnymi
ich wrogami.

Amazonki mieszkaja niejako na uboczu lechickich
terenéw, co jest powodem niezbyt czestych zetknigé z
innymi rasami. Wyjatkiem moga tu by¢ dziwozony z
Lasu Wdoéw, gdyz okazjonalnie prowadza z nimi
wymiang handlowa.

Relacje Amazonek z dziwozonami stosunkowo trudno
jest okreslic. Dziwozony mysla o nich troche jak o
stabszej, mniej zaradnej rodzinie, ktorej trzeba czasem
pomoc, co wigcej, w glebi duszy uwazaja Amazonki za
podobne charakterem mezczyznom, od ktorych razem
uciekaly. Jak nietrudno odgadnaé, wojowniczkom
niezbyt lezy taka opinia, a one same sa zdania, Ze to
dziwozony sa stabe, tchorzliwe, dzikie i ospale, poniewaz
nie rwyg si¢ do walki a chowaja si¢ w lasach, pomieszkujac
pod drzewami zamiast zbudowac sobie warowni¢. Kazda
Amazonka stwierdzi, ze to one sg dzielniejsze stawiajac
czoto ludziom i dominujac nad meskim rodem, walczac 1
radzac sobie samemu. Zlo§liwi mogliby jednak
stwierdzi¢, co Amazonki gdzie§ na dnie serca czuja zal,
ze ominglo ich blogoslawienstwo, cho¢ tez sig
nacierpialy dla sprawy. Zazdro§¢ czy nie, Amazonki i
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dziwozony, bylo nie bylo, byly niegdy$ towarzyszkami
niedoli, a to siedzi w nich gl¢biej niz jakiekolwiek zwady.
Prowadza przeto handel, najlepiej rozumiejac sic z
najwigkszymi tradycjonalistkami, kobietami z Khniei
Blogostawienstwa. Nawet jesli wynika miedzy nimi
konflikt, nie kofczy si¢ dzialaniem zbrojnym, po czg¢sci
dlatego, ze jest w nich gdzie§ nadal ni¢ porozumienia, a
po czesci dlatego, ze tak naprawde kazda z grup czuje sig
silniejsza od drugiej i nigdy nie wierzy do konfca w
niebezpieczestwo z przeciwnej strony.

Profesje

Parajg si¢ amazonskie niewiasty tym co 1 wszystkie
ludy, rzemiostem, rymarstwem, hodowla i ubojem,
piwowarstwem 1 gorzelnictwem, szewstwem, tresura,
szamanstwem, kamieniarstwem, lowieniem tyb w
rzekach, uprawa roli i podobnymi zajeciami. Wystuguja
si¢ jednakze w wielu takich sprawach niewolnikami, co
ich trzymaja w tym celu. Ale majg zajecia, ktore
szczegllnie sobie upodobaly. Na przyktad kowalstwo,
zainteresowanie przedziwne jak na kobiety. Naleza do
ich zaje¢ takze polowania, wigc do grodéw znosza raz po
raz dziczyzneg. Lubia tez towary wymienia¢, wyprawiajac
si¢ do innych miast ochranianymi karawanami i zbywajac
zdobycze, a przywozac co egzotyczniejsze rzeczy, jakie
im w oko wpadna. Dzieje sie tak, poniewaz Amazonki
nader cz¢sto zatrudniaja si¢ jako najemne wojowniczki.
Maja we krwi walke i nie potrafig zbyt dlugo od niej
stroni¢. Z wypraw zawsze co$ przywloka — a to konie, a
to sukno nie nadpalone jeszcze, a drobne co
warto§ciowsze przedmioty. Nade wszystko zarabiaja na
zbrojach, co je z braficéw Sciggaja 1 wioza na sprzedaz,
bo do ich kobiecej figury i tak by si¢ nie nadaly. Bron
czgsto biora w wyprawach, cho¢ czasem i same kuja, lub
zamawiajg u niewolnikéw. Dzigki takiemu trybowi Zycia
ida po stosunkowo niewielkiej linii oporu, biorac
potrzebne sobie rzeczy sila, lub wystugujac sie
mezczyznami by je dla nich zrobili. W sprzyjajacych
czasach, to znaczy w czasach wojen, pozwala im to
utrzymacd jako taka pozycje wsréd innych spotecznosci.

Niewicle jest naprawde ubogich  Amazonek, Wolnegq czasu lub uéwietniania. éwiat sa zapasy. Nawet ¢
przymierajacych glodem i klepiacych biede... Jednak nlefvolrnc/y lublaﬁ ten aspekt sluz’en.la u Amazqnek, bo w F
pokéj na $wiecie oznaczalby kres ich spoltecznosci, nie koricu ktory mezezyzna (szczegllnie 2 tych pojmanych w ‘1'

tylko kryzys mentalny, ale réwniez dostowny schytek
spowodowany rewolucja w dotychczasowym sposobie
zycia 1 trudnoscig mozolnego pozyskiwania §rodkéw na
przetrwanie. Opisany tryb zycia 1 zamitowanie do walki
powoduje tez, ze Amazonki mimo czterech wiekow
swego istnienia nie zaludnily wigkszego obszaru, zyjac
zaledwie w kilku miastach swego kraju.

Cho¢ sa w ich grodach artystki, to Amazonki nie sg i
nigdy nie byly ludem z przesadng sklonnoscia do
upickszania rzeczywisto$ci. Rzemieslniczki ich nie zdobia
prawie wyrabianych rzeczy, za$ broni nie zdobi si¢ nigdy
— wida¢ tu ich pokrewiedstwo ze slowianskimi sasiadami,
ktorzy tez w broni upatruja si¢ strony praktycznej, a nie
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ozdoby u Jedynym  bardziej filigtanowym
elementem ich wyrobéw sg faktyczne ozdoby ciala, a sa
one dos¢ typowe dla slowianskich ziem — przewazaja w
nich bransolety i1 pierScienie, oraz liczne sprzaczki i
klamerki udoskonalajace i zdobigce nieco przyodzienie.

Archetypy

Najemniczka amazotiskg

Najemniczki wsréd Amazonek to dosy¢ czeste
zjawisko. Dzieje si¢ tak za sprawa amazonskiego
zamitowania do wojaczki, hardosci i niezaleznosci, oraz
tatwego zdobywania débr, gtdwnie na sposéb tupiezezy
w wyprawach bitewnych.

Amazonki nie maja oporéw przed wynajeciem swych
umiejetnosci walki osobom 1 ludom spoza ziem
lechickich. Nie jest zatem wykluczone, ze spotka si¢
Amazonki walczace nawet po stronie niewiernych z
potudnia (o ile oczywiscie tamci uznaja kobiety za godne
sojuszniczki 1 nie powstydzg si¢ zasili¢ niewiastami swej
armii). Dzieje si¢ tak rzadziej, gdyz niezmiennie burzy to
lechickich wladcow, uwazajacych kraj kobiet za swoje
tereny.

Najemniczki, gdy akurat przebywaja w swoich
grodach, zwykly poswiecac si¢ treningom dla utrzymania
wprawy, co jest w ich fachu catkiem uzasadnione.
Dlatego tez mozna je napotka¢ wsrdéd walecznych
amazonek, w przyczotkach strazniczych, na placu
treningowym, albo jak kazda inng osobg¢ od czasu do
czasu - w karczmie.

Proponowane talenty: Walka, Sprawno$¢.

Rozrywka

Amazonki bardzo lubia rozpamictywaé losy i
dokonania najznamienitszych spo$réd nich. Maja przeto
kilka opowiesci, ktére sa powtarzane dosc czesto.

Oprécz snucia opowiesci o czynach i ciekawych
wydarzeniach, wprost uwielbianym sposobem spedzania

walce) nie spojrzy z zainteresowaniem na zmagajace si¢
w zapasach wojowniczki? Zapasy to do$¢ szczegélne
zawody. Nawet niewolnikom pozwala si¢ czasem czyni¢
zaklady i przymyka oko na ich komentowanie przebiegu
wydarzen. Czasem, gdy ktory jest za gorliwy 1 odwazny w
uwagach, wyzywa si¢ 1 jego, jednak ta walka najczesciej
nie ma na celu wymierzenia mu kary, a jest kolejnym,
réwnym pojedynkiem, toczonym troche z zartu, troche z
ciekawosci, a przede wszystkim, dla samego turnieju.
Amazonki obchodza jedynie wigcksze ludzkie $wigta,
takie jak Gody, Jary Tydzied, $wicta zmarlych, $wicta
plonéw i pér roku, a takze mistyczne wieczory wrézb i
odgadywania przysztosci, albo dni sposobienia bydla do
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wypedzenia na aki. Jednak w przeciwienistwie do typowo
ludzkich §wiat, te amazonskie nie maja zbyt mistycznej,
duchowej otoczki, nie prowadza ich ani nie biora w nich
udziatu kaptani. Poniewaz nalezy nadmienié, ze
Amazonki nie sq przykladem poboznosci. Nie modlg si¢
za czgsto, ofiar nie skladaja, nie moga tym samym by¢
kaplankami... Zyjac na pograniczu $wiatéw, rodzimego
oraz tego, co nowe, otwarte s3 na wszelkie nowe
naplywy, mody i obyczaje, nieraz oglaszajac jakie$ swicto
»przyniesione” akuratnie przez goszczacego u nich
wedrowca z potudnia, zachodu czy dalekich stron.
Posiadaja wigksza wiedz¢ o sasiednich krajach, a od
kupcéw wyciagaja w typowych plotkach mase¢ informacji
(przesadzonych lub nie) o innych kulturach i obyczajach,
kosztem jednak mniejszej wiedzy o wlasnych tradycjach,
korzeniach czysto stowianskich, tozsamosci narodowe;
oraz bogach, ktérzy niegdy$ pozwolili im uciec od
oprawcow...

Posréd opowiesci mozna pochwyci¢ nie tylko te
opiewajace najstynniejsze wojowniczki. Cho¢ czesto tak
si¢ dzieje, gdyz sa one najchetniej stuchane przez obcych
w karczmach 1 przez mlode, ktérym awanturniczy wiek
szumi w glowach. Jednak trzeba rzec sprawiedliwie, ze
opowiesci amazonskie stawia dokonania i cechy rowniez
pan piecknych i madrych.

Szarka

W legendach amazonskich najbardziej odcisneta si¢
chyba bohaterska Szarka, gdyz nawet inne ludy o niej
slyszaly. Zyla ona dawno, gdy dwunaste pokolenie
zbuntowanych cieszylo si¢ swoim czasem na tym
$wiecie, a od tego czasu przeminelo pokolen jeszcze
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Otka i Dagobert

Obecnie zyje wiréd Amazonek Otka, cérka dzisiejszej
przywodezyni nad hufcem Walecznych. Jak kaza
prawidla mlodego wicku, jej dokonania sa rézne, raz
bardziej madre raz mniej, i takoz chwalebne. Otka jednak
zadomowila si¢ w pamieci samych niewolnikow dzigki
jednej sprawie, o ktorej §piewaja sobie juz po karczmach
proste przyspiewki. Oto jedna z nich.

Zyje na Devinie Otka,
Cdra pani nad Zbrojnynii.
Otka Stodka, Otka Trzpiotka

Co g awantur w karcmach stynie.

Miata panna plan si¢ spisaé
Na historii kartach dumnie
I wraz 3 matkq sig wyprawic
Bi¢ sqsiadow na potudnie.

Aleé w przednoc obey przyszii
Co od Y.aby nadciqgneli
Domagajac si¢ niewolnych

Co ich kiedys baby wziety.

Brat tam byt ich oto wany
Dagobertem, Otki stuga.
On sig zapart, e nie wraca,
Ze gostaje — tedy skucha.

Zelili sig bracia jego,
Awanture wnet poczels,
Do szeregu wige juz rano

1:l
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dwadzie$cia. Podanie méwi, jak to odszukala oblakanego
Smuzca na krafcu §wiata i pokonujac go w walce,
odestala przyzwane przez niego rzesze potworéw precz
w Otchtan.

Wywodzita si¢ Szarka z Madrych, co dalo si¢
zauwazy¢, gdyz ona jedna zaprzestala walki z ciagle
przybywajacymi potworami, a zamiast tego postanowila
odszukac 1 ubi¢ ich samo zrédlo, osobe guslarza.

5 Wasta
i Byla to krélowa za czaséw Szarki. Zaznaczyla si¢ w

pamieci poddanych jako wladczyni wyrozumiata i
sprawiedliwa, gdzie mogla, dbala o pokdj by nie

Niewolnikow si¢ 2licgylh.

il

Preymuszony Dago wyznat
Otce afekt, choc nchybit,

Bo w rozpedzie wspommniat foze
- wygnata go na pohybel.
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Otka wnet na wopnie byla
Sieczqe Niemcow, lecg raniona,
Sama, bez pomocy Zadnej,

Z biln walita si¢ 3 konia.

Tam si¢ nalazl teg Dagobert,
Po wygnanin wrécon swoin.

nadwergza¢  wojowniczek  zajetych  obronag  przed 1 jak soct to sdarzenie, _
demonicznym zagrozeniem. Pomogla tez zorganizowaé whasnych braci sieki prez; glowy. -.—'
Szarce jej wyprawe na polowanie na Smuzca. Niektorzy ':‘_"i
ludzie moéwia zlosliwie, ze byla zbyt niezdecydowana, Pornat konie, Otke 3 nimi it
gdy proponowano w tamtych czasach wypady ’ ’ ol

Na uboczu gdzies opatrzal
Lecg panna majac prytomnosé
Wnet mn w czo0to glowaq trzasta.

najemniczkom, i ze przez to zbabialy. Ale gdyby nie jej
& decyzje, by¢ moze Amazonki podzielityby si¢
= wyjezdzajac na kontrakty i zbyt malo byloby ich by
iiir  obroni¢ kraj o niebezpiecznej godzinie.

A sgamotaé si¢ pocel,

_1|_ A oktadai bez, litosei.
'I—; Jedno — by uciec do swoich,
'_: Drugie co by jednak zostac.
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grody niemal nie posiadaja zabudowan poza murami i

Panna biegta we dni kilka palisadami. Wyjatkami moga by¢é malo liczne chaty
I pognata konia w Csechy, rolnicze 1 gospodarstwa, gdy jednak staja si¢ one wigksze _
Lecz Dagobert zdrajeq bedae i zasobniejsze, sa zbyt wazne dla Amazonek by
Nie wrécil w niemieckie stryechy. pozostawaé bez zadnego ogrodzenia. =
i W kazdym grodzie amazonskim trzyma = si¢ =
?.. Od tej pory si¢ widnjq przynajmniej pare koni — sila rzeczy najwiecej jest ich w
= To na bitwie, to w potyczee, mie$cie Zen i jego okolicy, pewna liczba na Devinie,
Zawsdy ze sobq wojujac zalezna od sytuacji ilo$¢ dla walecznych w Hardevie i
(lecz, ratujqe sobie $ycie). dostownie kilka, jesli w ogoéle, w Lubinie.
Otka mowi, %e 3 honorn, Devin
/ZJEZ%Z{ZZ; Zof;:ﬂ e Kiedy = Amazonki  wyodrebnily  sie  sposrod

zbuntowanych kobiet, osiadly nad brzegiem gbérnego
Dunaju, tam gdzie bliski on jest zrédtom rzeki Odry.
Zatozyly tam wies, poniewaz mimo przebytych w
ucieczce niepowodzen nie chcialy wraca¢ pod meskie
rzady 1 mieszka¢ jak dawniej. Szczesliwie dla nich,
przebiegal przez te tereny jeden ze szlakow kupieckich,
ciagnacy z miast Wroctaw, Opole i Hardeve rzekami ku
potudniu i miescie Wyszehrad. Kobiety nauczyly si¢

I usmiecha si¢ w najlepsze.

Afektujac preecimwniczke
Wierzy, e to aby pozor,
Bo honorna Amazonka
Nie tak czesta sprawa gnowng.

Sam pytany o pryezyn
Zfz; {dpf;z-z J{-@ 0];:2222”7 szybko czerpac korzysci z traktu, dzieki czemu ich gréd
1 5 preckorg wspomni czasy mogl si¢ rozwinaé w miasto, jakim jest dzisiaj.

Najstarsza forma osady, ktéra si¢ tam rozwingla, to
zblizony do kwadratu obszar otoczony poczatkowo
palisada, a pdzniej murem. W koficowej formie miescita
sie w nim siedziba pierwszych wladczyn, budynek
wojowniczek u wyjazdu, pojedyncza wieza dawnych
kaplanek, stara S$wiatynia slowianska oraz oczywiscie

stuzby jej jako niewolnik.

it Swe spotkania w piachu korica
,, Okfadajac si¢ pigsciami
E_?' I wyznajae sobie wrogosé
e Gdy nazwani kochankan.

st domy mieszkalne. Dos¢ weczesnie jednak nastapito
il pewne oddalenie od tradycyjnych kultow stowianskich,
;._ Ml.ejSCd przez co wéréd amazonek przestaly sie ksztalci¢
&

e

T

kaptanki 1 $wiatynia stopniowo podupadta. Nie
wiadomo, dlaczego Amazonki zatracily swg rodzima lT
bogobojnosé. Po czeSci miato na to wplyw zycie na ::’_5.1
uboczu, na  pograniczu, w strefie wplywow = =%
potudniowych, nieraz chrzescijafiskich, a po czesci moze
skrywany zal do bogéw za nieszczeSliwy los, jaki byt
udziatem tych kobiet — najpierw ciemigga u mezczyzn,
potem problemy na wygnaniu, na ktére si¢ wybraly —
dos¢ rzec, ze gorliwos$¢ religijna uszta z amazofskiego
plemienia jak dym z pogorzeliska. Co za tym idzie,
bogowie coraz mniej chetnie uzyczali im swej mocy, wigc
koto si¢ toczyto. Az w konicu zmarla ostatnia z kaptanek,
a Swigtynka stala si¢ uniwersalng kaplica, w ktorej

il

Kraj Amazonek nie jest liczny ani rozlegly. Zlicza si¢
na niego ledwie kilka grodéw o réznym stopniu
rozbudowania, jak réwniez pare luznych osad lub
gospodarstw, ktére mozna gdzieniegdzie napotkac.

Mitujace  wojaczke, harde kobiety majg te
charakterystyczna ceche, ze nie czekaja za dlugo z
wecielaniem podgrodzi do miasta. Nauczone sa swymi
cigzkimi czasami 1 staltym niepokojem podsycanym przez
liczne pogloski o czgstym pojawianiu si¢ potworéw w
okolicy. Amazonki starajg si¢ budowaé na wyrost.
i Ogradzaja  chocby pomniejsza  palisada  wszystkie
IE9 skupiska wigksze niz garstka chat. Ogrodzenia za$ buduja T - : .
w duzej odleglosci, by ich co rok nie przestawial. Ta cel?k.)ru]? si¢ zwyczaje  Swiateczne,  czyni - tradycyjne
nieco paradoksalna zapobiegliwosé powoduje, ze ich wrozby i podobne rzeczy. ]
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Pierwsza rozbudowa Devinu sprawita, ze zyskal on
symetrycznie druga polowe, a niegdysiejszy pdlnocny
wyjazd zostal znacznie poszerzony przez wyburzenie
cze$ci muru. Zbudowano wtedy na zachodzie stara
brame grodu, a po jej przeciwnej stronie pojawila sie
nowa wieza. Krélowa Kalina, panujaca przed Wlastg w
czasach Szarki 1 Smuzca, rozkazala podzniej dla
bezpieczenistwa zamurowaé stara brame. Od tamtej pory
do grodu wjezdza si¢ z przeciwnej strony. Z tego samego
krafica dobudowano pézniej stare podgrodzie, i kolejno,
najnowsze.

Z bardziej znaczacych obiektéw, po pierwszej
rozbudowie miasto zawieralo placyk S$wiatynny (na
uroczystosci), stajnie, budynek walecznych,
podupadajaca kapliczke perunowa, dwie karczmy oraz
rowniez dwie, powigkszone pdzniej wieze mieszkalne,
nalezace do madrych i picknych, i oczywiscie stotb
krélowej. Waleczne przeniosty si¢ na pétnocny kraniec
grodu, stawiajac tam nieduzy garnizonik z placem
turniejowym.

W obecnej postaci mozna dos¢ ogdlnie stwierdzié, ze
najstarsza  cze§¢  jest zdominowana przez domy
najzamozniejszych amazonskich panien, zamek 1 starg
kaplice, z kolei nowy gréd stanowi tegoz uzupelnienie,
zawierajac garnizon i plac, oraz po pare domostw
kupieckich, rzemieslniczych 1 mieszkalnych. Zas teren
zwany starym podgrodziem zabudowany jest gtownie

chatami rzemie$lniczymi (najczesciej jeszcze
drewnianymi). Cz¢$¢ starego podgrodzia okalajaca mury
od poélnocy jest zautkiem garbarzy, gdzie ma miejsce
plerwszy etap przygotowywania materialéw na buty,
ubrania, pancerze 1 inne przedmioty codziennego uzytku.
Oproécz tego mieszka tam wigkszo$¢ cieli i réznorakich
rzemiedlnikéw, piekarzy, garncarzy, kowali itp. Mozna
napotka¢ tam duzy targ, budynek strazy nieopodal
bramy, oraz do$¢ lubiany przez niewolnikéw 1 obcych
obiekt — zajazd Pod Psem. Poszukujacy go przybysze
udaja si¢ zaraz za druga brama w lewo, az pod mniejsze
mury podgrodzia, gdyz karczma jest wcisnieta miedzy nie
a palisade, na uboczu. Byta to kiedy$ dos¢ podla buda w
miedcie Devin, postawiona (za pozwoleniem) przez
niewolnika Spycigniewa dla wiasnych celow, a w tych
czasach prowadzona jest przez niewolnika Lestka. Stala
sic ona potem ulubionym zajazdem niewolnikéw.
Powodzenie wérdd przyjezdnych klientéw pozwolito
wladcicielowi podreperowac nieco wizerunek i obecnie
zajazd niemal nie ustgpuje w niczym zwyczajnej, zacnej
spelunce.

Najmlodsza cz¢§é grodu to nowe podgrodzie, obszar
jeszcze nie za gesto zabudowany, zamykajacy drewniana
palisada budynki nalezace najczesciej do hodowcow.
Hodowcy ci to w pewnej czegsci przeksztalcone po
odgrodzeniu gospodarstwa rolnicze. Male podgrodzie
zawiera réwniez mniejszy targ, stworzony niejako
samoczynnie z racji dostgpnego terenu i bliskosci

pierwszej bramy miasta, po przekroczeniu

L ktérej  przybysze  czesto  zaczynajg
wymienia¢ towary nie pchajac si¢ dalej. Z

A N racji wiekszego ruchu, stoi tam réwniez
o | niewielki zajazd, stworzony przez
"~ Amazonki dla ewentualnych

przyjezdnych kupcéw jednak jest on
podlejszy niz lokal Lestka i cigzko mu
- u - sie Wybic’. Zara; za pier\ySZal brama
Devinu, przy palisadzie, stoi przyczdtek
=1 strazniczy majacy baczne oko na wjazd -
przynajmniej w teorii, bo nawet tym z
najwaleczniejszych nie za  wesolo
przesiadywa¢ przez cale dnie w
gwarnym miejscu zdominowanym przez
obcych 1 niewolnikéw.

Zer
To stosunkowo mlody gréd,
utworzony na samym poczatku
VIII wieku, gdy zebrano razem
kilka najblizszych sobie
A1 gospodarstw i otoczono je
! razem palisada o ksztalcie
- a nieregularnego okregu. Zen lezy
' mniej wiecej na wysokodci miasta
Pragi, oraz dokladnie na wysokosci
Hardej, od ktérej oddziela ja stary las

usiany  wyrebiskami. Przez miasto
biegnie z grubsza prosta, uko$na na
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potnocny zachod droga, trakt z Devinu do Pragi.

Zen nie doczekal si¢ Zadnej znacznej rozbudowy,
dotychczas rozwijal sic w obrebie wlasnej palisady.
Wypetniaja go juz dos$¢ ciasno mieszkania i podworca
hodowcéw zwierzat, zwlaszcza koni, gdyz grod ten jest
najlepszym terenem dla ich ujezdzania i tresury bitewne;j.
Poza nimi hoduje si¢ takze bydto, osly i kozy, oraz co
typowe u ludzi, duzo drobiu.

Sam gréd otaczaja rozlegle pastwiska i taki, oraz pola
uprawiane przez rolnikéw. Amazonki ze zrozumiatych
wzgledéw bardzo cenia sobie to miejsce, poniewaz jest

ono istotnym zrédlem  pozywienia, skér oraz
wierzchowcow.

£ubin

Kiedy o6sme stulecie chylito si¢ ku swemu

zmierzchowi, wladztwo nad amazonskim ludem objela
krélowa F.ada. Ona to zorganizowala rozrzucone po lesie
1 czgstokroé przetrzebiane siota drwali i mysliwych — tak
wygladaja poczatki miasta L.ubin, wedlug tego co mozna
w tym grodzie pochwyci¢ wérdd rozmaitych powiastek.

Dzi§ jest Lubin ogrodzony drewniana palisada jak
Zef, ale jego ostrokoél jest niejednolity, latany juz w
stabszych miejscach poczatkami mniejszego muru.

Lubin to juz nie tylko drwale i mysliwi, ale tez
wspblpracujacy z nimi rzemieslnicy, tacy jak na przyktad
garbarze wyprawiajacy skoéry upolowanych zwierzat, albo
cie§le wstepnie obrabiajacy drewno z okolicznych
wyrebisk. Odmiennie od Zenia, Hardevy i Devinu, ktére
leza niejako naokolo starego Lasu Strzygdw, Lubin lezy
w jego sercu. Amazonki tng las dos$¢ rabunkowo, nie
ogladajac si¢ na malejace zasoby, wicc obecnie las jest
poznaczony licznymi polanami, wyrebiskami i traktami.
Jego  poludniowo-zachodnia  cz¢§¢  jest  prawie
niezasiedlona, Amazonki nie budowaly tam zadnych
grodzisk do tej pory. Obawiaja si¢ tej nieujarzmione;j
cze$cl 1 powtarzaja miedzy soba plotki o kryjacych si¢
tam niebezpiecznych istotach, siedliskach demonéw i
podobnych rzeczach, ktére tylko przyjda im do glowy.

FLubin to miasto, do ktérego lubia udawaé si¢ mtode
Amazonki, spragnione oczekiwanych walk 1 spotkan z
potworami, przeto udajacych si¢ stamtad w dziki las.
Niezbyt czgsto wracajg stamtad, niekoniecznie z powodu
rozszarpania przez strzygi — Amazonki, a zwlaszcza
mlode i niedo§wiadczone, puszczone samopas do lasu,
nigdy nie potrafily sobie w tym lesie radzic. Ciagnie si¢ ta
nieporadnos$¢ za nimi juz od czaséw przodkin.

Hadreva,(Twierdza Harda)

Kroniki madrych z Twierdzy Hardej wspominaja
krolowa Evke Harda z walecznych jako legendarna
zalozycielke swego grodu.

Harda powstala gdzie§ w schylku piatego stulecia i
byla woéwczas typowym  amazonskim  zlepkiem
zorganizowanych osad kamieniarskich, ktére potaczono
dla zwigkszenia ich obronnosci.
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W tej chwili jest Harda juz kamienna twierdza, a jej
rola nie jest juz jedynie pozyskiwanie surowca na
budowe, ale co$ wiccej. Hardeva bowiem rosnac w sile
stala si¢ w kofcu grodem strzegacym gérskiego
przesmyku, przejScia ku poéinocy, a zarazem traktu i
szlaku handlowego, ktéry tamtedy tez biegnie ku
pélnocy wraz z rzeka. Devin chetnie korzysta z tego
szlaku, wozac tratwa towary do Hardej i czerpiac w
zamian surowiec.

Hardeva jest procz Devinu najstarszym  grodem,
jednak stosunkowo niewielkim. To dosy¢ ciasno
zabudowane miasto, lubiane przez wszelkie zbrojne, bo
jest zarazem straznica traktu, handlu i idealng baza
wypadowg na wyprawy ku lechickim wlos§ciom.

Sama Twierdza byla do tej pory tylko raz (i to
nieznacznie) powickszona, dzisiaj widziana z lotu ptaka
przypomina nieco koslawy gruby klin, wrzynajacy si¢ w
go6ry. Mimo zwartej zabudowy mozna w niej napotkac i
karczmy, i domy handlarek, zwyczajowa juz §wiatyni¢ dla
mezczyzn, domy rzemiedlnikéw 1 podobne typowe
rzeczy. Przy bramie wjazdowej znajduje si¢ straznica z
zagroda dla koni. Mimo nieco militarnego charakteru
miasta, w centrum przebywaja nie tylko zbrojne i
niewolnicy, spotecznosé jest zréznicowana. Prawie caly
czas w obrebie grodu stara si¢ przebywaé ktéras ze
stynniejszych madrych, by w razie koniecznosci czytac
lub sporzadza¢ pisma, wydawaé w nieprzewidzianych
sytuacjach decyzje handlowe i wspiera¢ podobne rzeczy.

Mimo zwyczajowego rezydowania bjielad na Devinie,
Hardeva jest czestym i ulubionym miejscem przebywania
obecnej stoavy.

Osoby
Wondra z Walecznych

Krolowa Wondra zostala wybrana siedem lat temu i
panuje na Devinie do dnia dzisiejszego. Jej miejsce jako
przywodezyni walecznych zajeta Krasawa, i niektorzy
przebakujq w zlosliwych plotkach, ze Krasawa chciataby
i zajaé jej obecne miejsce. Wondra jednak niewiele sobie
z tego robi i nie dajac sobie w kasz¢ dmuchaé ani si¢
straszy¢, siedzi na odnowionym stotbie juz 6smy rok. Jej
rzady przebiegaja spokojnie. Co jaki§ czas jest
nagabywana o chrzest, bo cho¢ typowym u Amazonek
jest zbywanie nagabujacych stwierdzeniem, ze Amazonki
naleza do ksigcia Lechitéw i nie im decydowaé w tak
waznych sprawach, to jednak po mieszkowym
odrzuceniu chrztu, Amazonki co jaki§ czas dostaja
kolejna szans¢ odlaczenia si¢ od pogatiskich wladcow.
Srednio co druga, trzecia wladczyni musi na nowo
zbywaé natretéw.

Moéwi si¢ jednak, ze Kroélowa Wondra podupada
ostatnimi czasy na zdrowiu i slabnie. Niektorzy boja sie,
ze wykorzysta to niecierpliwa Krasawa i przedwczesnie
siegnie po wladze. Krasawa jednak w swej pysze
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zapomina, ze nie jej wola stanowi o tym, kto ma wiada¢
krajem.

Cechy (uwzgledniona choroba):
Krzepal4

Zwinnos$¢ 13

Zdrowie 9

Reakcja 9

Inteligencja 14

Umyst 16

Charyzma 11

Umiejetnosci (bez modyfikatora z cechy):
Jazda konna 9

Topér bojowy 14

Sie¢ 8

Uniki 4

Obrona tarcza 11

Dowodzenie 12

Etykieta 2

Archetyp: Wojowniczka
Szkolenia:  Rozprucie, Atak tarczg
Dary: Niepomna §mierci

Otka

Darzona lekkim sentymentem przez niewolnikéw i
oplewana w ich karczemnych $piewkach (wedlug niej
idiotycznych 1 przesmiewczych), jest Otka jedna z
mtodych, butnych Amazonek, ktérym marza si¢ wielkie
czyny. Nieraz juz zapedzila si¢ za daleko, jednak bycie
corka obecnej stoavy ma swoje zalety, czyli krétko
moéwiac, za miodu ratowana byla z opresji przez rodzine.
Obecnie wbrew wszelkiemu rozsadkowi i porzadkowi
tego Swiata, ratowana jest uparcie i wytrwale przez swego
bytego niewolnika, ktérego psami kazala poszczud,
wyrzucajac za zniewage z kraju. Otka ma to za wybitng
ztodliwosc¢ losu, ktory naigrawajac si¢ z niej ciagle splata
jej Sciezki ze $ciezkami niewolnika. Planowata kiedy$
pozby¢ si¢ go, jednak nie potrafita. Nigdy nie umiala tez
przyglada¢ sie, gdy nad nim wisialo wrogie ostrze.
Zawsze pomagajac mu, jest niepomiernie zla na siebie.

Ciagle marza jej si¢ dokonania, wigc co 1 rusz dolacza
do grup najemnych by nabra¢ wprawy i umiejetnosci, a
przy okazji zobaczy¢ $wiat. Tej zimy Otka konczy
szesnasty rok. Nie uczy si¢ juz po grodach, chyba ze
przybedzie ktéra znamienitsza zbrojna, to idzie do niej z
prosba o wskazéwki.

Otce nie wywietrzalo jeszcze z glowy do konca jej
mtodzieficze zadufanie i wiara we wlasne mozliwosci,
jednak ostatnio nabrala o wiele wiecej rozwagi i
szacunku wobec innych. Szacunek ten Otka zwykla
skrzetnie ukrywaé. Szczegdlnie uratowana po raz kolejny
przez Dagoberta.

Walczy zawsze tym samym mieczem. Dostala go po
babce, i cho¢ jest odrobing nadwer¢zony, tak wpasowat
si¢ w jej dloq, jakby na nig czekal od poczatku. Mimo

=1©5~

= ey i e

ek L e s i

LRI S ==

lekkiego zuzycia Otka bardzo na nim polega. Par¢ dni
temu widziano ja wypytujaca kowali o jego naprawe.

Cechy:
Krzepal2
Zwinnos$¢ 14
Zdrowie 10
Reakcja 15
Inteligencja 11
Umyst 12
Charyzma 12

Umiejetnosci (bez modyfikatora z cechy):
Jazda konna 2

Miecze 6
Oszczepy 2

Uniki 4

Obrona tarcza 3
Akrobatyka 1

Spostrzegawczos¢ 4
Sledzenie 2

Archetyp: Najemniczka amazonska
Dary: Jednosé z orgzem

Lestek,

Terazniejszy wlasciciel zajazdu o wdzigcznej nazwie
»Pod Psem”, Lestek, zbliza si¢ do swej dwudziestej
sibdmej wiosny. Jako ze nigdy jeszcze nie zmajstrowal
zadnej Amazonce syna, cieszy si¢ spokojnym zywotem
pracujac w starszym podgrodziu Devinu. Niegdys
sprawial zwierzeta na mieso, ale dzisiaj zajmuje si¢ juz
jedynie prowadzeniem karczmy.

Wihasciciel zajazdu to byly stowiadski zabijaka z
potudnia Lechitii, ktéry nie zdazyl jeszcze wstawié si¢
zadnym rozbojem, a juz wpadl w rece Amazonkom. Nie
narzeka az tak na swoj los, bo w poréwnaniu z
wigkszoscia niewolnikéw, zyje mu si¢ calkiem dobrze.
Przynajmniej poki pamicta swoje miejsce w tym
spoleczenstwie. A Lestek pamigta.

Lestek dba o lokal i niewolnicy bardzo go cenia, wigc
Amazonki zadowolone z jego dziatalno$ci i starajg si¢ nie
robi¢ Lestkowi zadnych probleméw. Karczmarz jednak
styszal kiedys, jak ktora$ w zlosci przebakneta raz, ze ta
knajpa to enklawa meskiego S§wiata i podburzajg tu
niewolnikéw przeciw wladczyni. Lestek musi uwazaé nie
tyle na swoje zachowanie, co na klientéw — wiadomo, ze
po karczmach ludzie rozzuchwalaja sie najbardziej. A on
prébuje robi¢ wszystko by rozpici za bardzo nie gadali na
swe wlascicielki. Nie chce dawa¢ powodu niepokojom
wséréd  Amazonek — warunkiem niegdysiejszego
zezwolenia na t¢ karczme¢ bylo wszak trzymanie
wzglednego spokoju...

Amazonki sg jednak dos¢ tolerancyjne wobec zajazdu,
bo znaja jego stawe 1 oddzialywanie na obcych i
niewolnikéw.
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Umiejetnosci (bez modyfikatora z cechy):
Krzepal3 Gizarma 3

Zwinno$¢ 11 Garota?2

Zdrowie 12 Spostrzegawczos¢ 4

Reakcja 10 Krycie si¢ 2

Inteligencja 13 Przygotowanie strawy 9

Umyst 10 Krasoméwstwo 5

Charyzma 8
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Archetyp: Rzezimieszek
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trudniejszych/czestszych walk, naturalnie zalezy od woli
Pana Losu. Elementy kluczowe dla fabuly staralam si¢

Przedstowie

Mieszanka  swarozo-chorsowa.  Jesli  kto§  jest
GRACZEM, ktory chcialby w nia zagraé, zaleca si¢ jej
NIE CZYTAC, tylko dostarczyé mg w zalakowanej
kopercie 1 za§wieci¢ oczkami:) Tak tylko przypominam...

Opis

Typ: dochodzenie/intryga

Zalecany system:  Arkona,
Stowianie

Zalecana ilo$¢ graczy: 2-3

Zalecany poziom graczy: dowolny, zalezny tylko od
trudnosci walki

Pora roku:  przedluzajaca si¢, mrozna, bez§niegowa
zima; luty/marzec

Lokalizacja: péinocny brzeg laséw Galindii

Wyposazenie:  zaleca sig, zeby gracze nie mieli koni
— ze wzgledu na rozplanowanie wypraw w czasie
(chociaz doswiadczony MG na pewno potrafi nad tym

konfliktu:

strona

zapanowa¢ — ja w tym scenariuszu dopiero
debiutowatam).
Klimat:  bardzo medzik  (istoty), jednak =z

mozliwoscia urealnienia w duzym stopniu

Przygoda prowadzona byla dla postaci ludzkiego, 18-
19 letniego wojownika druzyny ksiazecej, pragnacego
zosta¢ kaptanem Swaroga. Duzo jest w niej odniesient do
jego aspiracji, mozna je jednak czesto réznie
interpretowac.

Podobnie, wiele elementéw magicznych  czy
nadprzyrodzonych jest kwestia ukazania przez PL —
moga one okazaé si¢ czesto zwyklymi bajaniami i
ludzkim gadaniem.

Uwagi odnosnie rasy w przypadku jednego gracza:

- stolem moze nie poradzi¢ sobie z pomyslunkiem
kluczowym do osiagni¢cia sukcesu;

- wile cigzko bedzie wytrwaé przez caly przygode
zarbwno w dochodzeniu, jak i w podrézowaniu w
mrozie, oraz w powadze naleznej przebywaniu w
$wigtyni;

- granie samodzielnym kaptanem Chorsa moze okazaé

wyszczegolni¢ w planie wydarzen na samym koficu.

Zaleca si¢ przed poprowadzeniem —przeczytaé
scenariusz do konca, kazda grupa graczy moze dzialac
inaczej 1 czasem jaki§ szczegél moze okazaé si¢
wspomniany zbyt pbzno, wigc lepiej si¢ przygotowac.

Postaé jest czlonkiem niewielkiej grupy wyslanej na
pomoc $wiatyni. Szczegdly i dokladny cel wyprawy zna
jedynie dowddca. Zginal on  podczas starcia  ze
zorganizowana grupa zbodjow, podobnie jak (wicksza)
cze$¢ oddzialiku. Wsréd ocalatych jest mlodzik Bolko,
krytycznie ranny 1 nieprzytomny Stawomir i postaé
gracza, z rozbita gtowa (glowa wyglada gorzej niz to jest
w rzeczywisto$ci) — rodzi si¢ pytanie o to, kto teraz
dowodzi i dokad i§¢ dalej [u mnie gracz byl jeden, wigc
Bolko stat si¢ spontanicznie jego druzynowym BNem)].

Bolko.

Okolo 15 lat, aparycja mlodego, -ciekawskiego
chtopaka. Nizszy od postaci gracza, gotowas. Pochodzi z
rodziny hodowcéw, rodzice zyja i by¢ moze tesknia.
Rodzenstwo to 2 mlodsze siostry i starszy brat. Wstapit
do druzyny ksiazecej, aby zobaczy¢ troche $wiata, zaznaé
stawy 1 urosna¢ w oczach okolicznych dziewuch. Raz po
raz plecie trzy po trzy o swoim (watpliwym nieco)
powodzeniu  u  nich, wykazuje  ostentacyjne
zainteresowanie dziewczynami po wsiach, oglada si¢ za
nimi, czasem kogos o ktoras podpyta.

Jako BN nie jest zbytnia pomoca. Marudzi, zartuje,
dogtyza, przewala oczami — stowem, zachowuje si¢ jak
kazdy mlodzik wlokacy si¢ za kim§ starszym — nie stuzy
jednak utrudnieniu Zycia graczowi.

Umiejetnos$ci: urok osobisty, aktorstwo, orientacja w
terenie, miecz, tarcza, uniki

Druzyna jest bardzo daleko od domu, a zdaje si¢ by¢
blisko celu swej podrézy, wiec idzie dalej w mniej wigcej
dotychczasowym kierunku, by poméc rannemu. Jesli sie
zniecheca, niech wkrétce napotkaja krazacego poza
szlakiem cztowieka, ktory wydaje si¢ bladzi¢ lub czegos
szukaé. To mysliwy, sprawdza sidla. Mieszka sam, Zona
zmarta pare lat temu. Moze zaprosi¢ do swego
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szalasu/budy niedaleko, pomdc zwiazaé prowizoryczne
,»1osze” 1 zasugerowaé udanie si¢ z rannym do $wigtyni.
W szalasie wcale nie jest cieplej, ale gospodarz moze
. . nieco przemy¢ rang lub oblozy¢ ja ziotami — wspomni
Opisalam cala przygode tak, jak wygladata ona dla p Y € b ye Ja zlotan pe
. .o .1 przy tym ponuro, ze moze znachorem nie jest, ale wie co
wspomnianego wojownika (z pominigciem pewnych . . . o , .
L. s , . o nieco o psuciu si¢ migsa i zielsku, ktérym si¢ temu  F
watkéw 1 szczegdlow). Wybor scen, ich pomijanie, . -

S . L . zapobiega. i
dodawanie i zmiana, podobnie jak wprowadzenie pobles bl

sic  klopotliwe z racji kluczowych rozméw ze
swarozytami.
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Zgodnie z wytycznymi mysliwego, druzyna napotyka
po niedlugim czasie malutka osadg. Jest cicha i dos¢
pusta, zwierzat nie widaé, jak chwilke si¢ rozejrza, to
zauwazg przygladajaca si¢ im z rozdziawiona buzia
dziewke. Ponaglona ocknie si¢ i pomoze, wskaze
kierunek, w ktérym powinni zabra¢ rannego. Powie, ze
$wigtynia Swaroga znajduje si¢ zaraz za wzgorzem. W
istocie wioska ta jest przy$wiatynna osada, a sam chram
swarozy jest zaraz obok niej, mimo ze nie wida¢ go z
wioski.

Blisko  $wiatyni gracze spotka¢é moga dos¢
zapuszczonego z wygladu dziadyge, targajacego =z
wysitkiem na plecach kupe chrustu. Okazja, by pokazacd
jak sa pomocni. Gdy pomoga, stary przedstawi si¢ im
jako Uniewit.

Uniewit.
Ryzy mimo sedziwego wieku, chuderlawy kaplan
$wiatyni. Z reguly pogodny i spokojny, nadawatby si¢ na

nauczyciela. Nieprzecigtnie wysoki, nie chodzi ani troche
przygarbiony, a to niecz¢ste u starcow.

Gdy oming go i zajda do S$wiatyni, na miejscu beda
musieli poczeka na kaptana, ktérym okaze si¢ dziadyga.
On bedzie gléwnie z nimi rozmawial, cho¢ $wiatynia
liczy wigcej ,,mieszkancow’:

- najwyzsza kaplanka, na razie wspomina sie tylko
ogdlniki, ze madra, pickna, i ze wyruszyla w podrdz;

- kaptan Budzisz, w $rednim wieku, postawny ale nie
za gruby, zdaje si¢ by¢ wiecznie zmeczony albo
zamy$lony; stwarza si¢ pozér, ze jest on wazniejszy od
drugiego kaplana;

- kaptan Uniewit, wspomniany;

- wtajemniczony Ciechan, ciemny blondyn, lekko
otyly, jak to kowal;

- wtajemniczony Derwan, blondas, nieobecny, gdyz
wyruszyl wraz z kaptanka w podroz; rolnik;

- wtajemniczona Dobrosutka, ciemna i lekko okragla,
nieobecna, przyszly platnerz swiatyni

- praktykujacy Kajmir, 9-11 lat, nie odkryl jeszcze
swojej drogi stuzby Swarogowi.

Swiatynia zajmie si¢ Stawomirem, choé spoglada na
niego z cieniem obawy. Przyjezdnym da izbe, ugosci,
poleci zosta¢ i czekaé poprawy. Budynek jest kolisty, po
brzegu ma drobne izby rezydujacych i kwaterke gosci,
szurek, mala spizarnie, izby na sprzety itp. Po $rodku
znajduje si¢ wlasciwa $wiatynia, do ktorej wstep maja
tylko kaplani.

Jesli Bolko nie jest potrzebny z racji na liczbe graczy,
najlepiej bedzie, jak zostanie w $wiatyni, zadowolony z
postania, bezpieczefstwa i wyzerki. Przy kolejnych
spotkaniach moze wspominaé ze slyszal, ze tu jaka$
panna jest uczennica, ze mu si¢ nudzi, ze moze zostanie
kaplanem, ze smakuje mu jedzenie, i tym podobne
losowe rzeczy.
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Co do misji, to kaptani potrzebowali pomocy, bo w
okolicy pojawita si¢ zorganizowana banda. Napadata
ludzi na szlaku, ale krétko, bo potem pojawita si¢ jakas
druzyna $miatkéw i rozgonita bande. Ponoé zostali
wystani przez ktéregos z okolicznych wladykéw. To
byto niedawno, jaki§ tydzien temu zniknela takze
druzyna, odjechali (w kierunku, z ktérego nadeszly
postacie graczy — zaleznie od upodobania, mozna im da¢
do myslenia, ze banda, ktora ich napadta, byla wlasnie ta
zwycleska grupg $miatkow, rzekomymi ludZzmi wiadyki,
ktorzy pogonili poprzednich bandytéw). Gracze powinni
si¢ zaciekawi¢, czyl ludzie na nich napadli i od kogo
zazadac zados¢uczynienia / kogo stuknaé.

Dobrze by zatem bylo, gdyby gracze zechcieli
ktéregos z okolicznych wiladykow odwiedzi¢. Dostana
namiary na najblizszgq wioske, o niecaly dzied drogi od
$wiatyni. Poza tym Slawomir lezy w majakach,
goraczkuje, nie wiadomo kiedy wydobrzeje. A w $wiatyni
nudno.

Przed wioska przekracza si¢ $redniej szerokosci rzeke
(rzeka posrednio wpada u swego konica do Wisty, jakby
graczy to interesowalo tak, jak mojego). Rzeka tworzy
nieopodal niewielkie zakole, obecnie skute lodem. Kreci
si¢ po nim jaka$ osoba.

Liszka

Jest mlodq kobieta 2z wioski drwali, o nieco
egzotycznej urodzie - ma ciemne, dlugie i proste wlosy,
najlepiej dos$¢ luzno zaplecione, poza tym nieco geste
brwi, ale mimo to wyglada na swdj sposéb ladnie. Jej
usmiech powinien by¢ opisany jako cieply i ujmujacy dla
gracza. Jest sympatyczna. Nosi dluga waska spddnice o
brazowawo-popielatej barwie i szeroki kubrak, maskujacy
nieco (ku rozczarowaniu niektérych) talie. Mozna
zalozy¢, ze ma okolo dwudziestu lat. Jesli postac gracza
jest mloda, najlepiej zalozy¢, ze jest od niego jakis§ rok
lub dwa lata starsza.

Umiejetnos$ci: plywanie, przygotowanie strawy, urok
osobisty, wyczucie emocji, taniec, garncarstwo

Liszka poprosi o pomoc przy przekuwaniu przerebla
lub/i noszeniu wody w dzbanach. Dobtze jest mozliwie
bardzo zacheci¢ do niej graczy. Opowie ona o lokalnych
problemach z przymruzeniem oka, o marudzeniu ludzi, o
zimie 1 nudzie, o lasach pelnych mamunoéw i wilkotakéw,
o paru ciekawych chlopakach, pozartuje, jak to mtoda
kobieta.

Postacie graczy powinny spotkaé ja jeszcze nie raz,
zasiegajac  informacji lub  poglebiajac  znajomosé
wpraszajac si¢ na obiad lub korzystajac z zaproszenia
(zaproszenie dane jest raz, najlepiej jak ktory$ facet
zostanie w wiosce i nie bedzie za bardzo wiedzial co
dalej — gdy skorzysta, moze to powtérzyc). Liszka
mieszka ze starym skolowacialym nieco wujem, jej
rodzice zmarli jak byla mata, wigc nie doczekala si¢
rodzenstwa.
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Istotnym wydarzeniem jest bowiem zadrapanie
ktoregos z graczy przez Liszke. Zaleznie od jego
poczynan, moze go ona podrapaé policzkujac, walczac
lub kochajac si¢ z nim, badZ tez zwyczajnie poslizgnaé
sic na lodzie, przytrzymujac si¢ postaci i niechcacy ja
zadrapaé. Wystarczy najmniejsza ranka, na ktéra gracz
nawet nie zwrdcl najmniejszej uwagi 1 szybko o niej
zapomni.

Wioska drwali jest w widocznej mierze wicksza od
przy$wiatynnej osady. Prowadzi przez nig jeden szlak,
wiodacy ku lasom (dalej rozjezdza on si¢ na las i na
nastepne sioto, wies rolnicza, o kolejny dzieni drogi mniej
wiecej). We wsi mieszkaja oczywiscie nie tylko drwale, ale
wyreb lasu jest gléwnym zZrédlem utrzymania osady.
Gdy druzyna do niej dotrze, powinno by¢ pdzne
popotudnie lub wieczér, tak by zatrzymali si¢ gdzies na
noc — obyczaj kaze, ze takie rzeczy to u gospodarza
osady, czyli u samego wladyki (zadnych karczem nie ma).

Wiadyka wypytywany o podejrzang druzyne, nie
bedzie mial pojecia o co chodzi. Wypytywany o lokalne
problemy bedzie zrzedzit na trudne ZzZycie zima,
zamarznigta rzeke 1 niemozliwo$é splawiania drewna.
Wypytywany bardziej, przypomni sobie zbojow, ktorzy
zostali wreszcie przegonieni. Wypytywany o problemy
jeszcze bardziej, powie ze dokuczaja mu hemoroidy.
Wypytany o rodzing, zeznaje o $mierci zony (np.
suchoty) i wypadku syna. Méwiac o synu famie si¢ coraz
bardziej, wigc od graczy zalezy jak daleko beda go
wypytywaé 1 wyciaga¢ bolesne wspomnienia. méwi, ze
syn zginal kilka lat temu (mozna rzuci¢ k4 albo k6), ze
mial 17 lat, Ze stalo si¢ to na polowaniu, w tutejszych
lasach, Ze sam zabral syna tam. Zapytany jeszcze
szczegotowiej, by¢ moze juz ze tzami w oczach (zaleznie
od taktu graczy), wybuchnie, ze zabily go dziwozony.
Bedzie powtarzal o nich, Ze to najgorsze, najpodlejsze,
podstepne i zlosliwe potwory, niech widad, jak jest na nie
zawziety, czymkolwiek by nie byly. Nie zapomina si¢
jednak, potrafi si¢ opanowac.

Weadyka drwali

Sredniego wzrostu, nieco przytuczony jegomosé w
$rednim wieku, o wlosach przypominajacych zgnila i
mocno wydeptana juz stome. Niezbyt wyrywny, ale tez
nie zupelny milczek. Mieszka z gosposia, nie ma rodziny.
Zona zmarla wiele lat temu, syn zginal na polowaniu.
Wersja dla graczy jest taka, ze o jego $mier¢ obwinia
dziwozony, demonice z lasu, panicznie si¢ ich boi i
wiéciekle ich nienawidzi. Prawda jest taka, ze o $mierc¢
syna obwinia podswiadomie przede wszystkim sicbie,
majac ku temu powazny powdd. Jego niecheé do
dziwozon znana jest mieszkadcom, przyczyna tez, choé¢
niechetnie méwia o przesztosci. Ma na imi¢ Kazimierz.

Umiejetnosci: sidta, sprawianie zwierzyny,
ryboléwstwo, znajomo§é zwierzat (rzeki), oszczep, topdr
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Gdy przestang go meczyé, powinni i§¢ odpoczad,
zanim wyruszg o $wicie w dalsza droge, a jesli zdecyduja
si¢ zabawi¢ kilka dni, tym lepiej. Nazajutrz niech $pia
dtugo, zostana obudzeni dopiero poruszeniem w chacie,
ewentualnie krétkim krzykiem gosposi. Nie podstuchaja
za duzo, jedynie tyle, ze wladyka przejety rozmawia z
kim§ nowym (bo jest to facet, nie gosposia). Gdy
nadejda, zastang scen¢ rozmowy dwoch przestraszonych
os6b. Ta nowa bedzie jaki§ facet, ktéry wlasnie
wychodzi. Jesli gracze si¢ upra, moga probowaé go
zatrzymaé — wladyka da im znak, zeby przerazonego
jednak puscili. Jesli beda si¢ rozgladaé, zauwaza jedynie
lezacego na tawie cztowieka. Ze strzala w brzuchu.

Wiadyka wyjasnia co zaszlo — drwale na wyrebisku
znalezli swego towarzysza martwego. Bylo to dzi§ o
$wicle, tyle co zdazyli go przywlec. Najpierw przylecial
zdyszany Staszek, z wiescia do wladyki. Obaj pospieszyli
na miejsce, nie podnoszac alarmu. Przyniesli cialo, po
czym wladyka pozwolil odej§¢ drwalowi.

Wihadyka jest roztrzesiony i zalamany, prawie si¢ nie
odzywa, a ming¢ ma nietega. Widaé, ze bardzo przezywa
wypadek, ktory zdarzy! si¢ jego cztowiekowi, 1 ze byt to
— nie przymierzajac — wypadek w lesie, a zaowocowal
strzala w brzuchu drwala. Whadyka ciagnicty za jezyk
powtarza si¢ na temat dziwozon, sprawczyn wypadku.
Kiwa glowa, zapominajac sléw, jest blady i przybity. Co
do szczegoléw znalezienia ciala poleca rozmawial z
drwalami, gdyz go przy tym nie byto. Niedlugo wyjadnia,
ze musi 1§¢ zawiadomi¢ zong Jaroslawa o jego $mierci.
Na mys$l o tym, zdaje si¢ garbi¢ pod ci¢zarem obowigzku.

Gracze majq czas na obejrzenie trupa. Jesli wpadna na
pomyst szukania gosposi, znajda ja blada przypatrujaca
si¢ wszystkiemu z sieni, jakby starala si¢ stac jak najdalej.
Nie bedzie w stanie nic powiedzieé, spata i dopiero jak
przyniesli trupa, dowiedziala si¢ o co chodzi. Zmywa si¢
do swojej izdebki, gdy wladyka wychodzi z domu.

Jarostaw

Denat ze strzalg sterczaca mu z brzucha zaraz ponizej
mostka. Ubrany w futra. Nie byl stary, mial niecate 40
lat. Zonaty. Trup jest juz nieco zimny, blady i
zesztywnialy, w czym z pewnoscia pomégt mroz.

Jesli w druzynie jest dziwozona, i przyjrzy si¢ ona
strzale, moze powaznie zwatpi¢, by pochodzita ona od
jej kuzynek. Strzata jest zbyt badziewna na dziwozonie
pochodzenie, czego jednak ludzie nie potrafia stwierdzic.
Ma sterane lotki, niezbyt idealnie proste drzewce, a gdy ja
wyciagna, grot zostanie w ciele. Jest to jednak nie takie
dziwne, biorac pod uwage, ze trup byl kawal drogi
targany przez dwie osoby.

Rzeczy, ktére postacie moga zauwazy¢:

- gdy cz¢dciowo rozbiora trupa — ze wokodt strzaly nie
ma zbytnich §ladéw krwi;

- nie pachnie Zadnym ziolem,;

- usta wygladaja normalnie,
przebarwien ani spozywanych zi6l;

- waski §lad na szyi, by¢ moze od duszenia;

nie nosza $ladéw
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- odrapany kark, ucho, bok szyi, az pod wlosy —
bardziej bystre postacie moglyby wpas¢ na to, ze byl
wleczony po czyms$ lub poszorowany czyms (nie sg to
zadnego rodzaju pazury czy co$) poharatania sa brudne,
ogledziny pozwalaja dostrzec §lady porostéw, okruchy
kory;

- §lady porostéw za paznokciami.

Od tej pory gracze maja dos¢ duza dowolnosé.

Dom Staszkea

Zapewne jedna z pierwszych lokacji, w jakie udadza
si¢ gracze.

Odnosnie tego czy kto§ moglby nie lubi¢ Jarostawa,
dltugo mysli, po czym przebakuyje, ze nikt, no chyba ze
(dodaje z lekkim, ale smutnym u$miechem, jak o czyms
niepowaznym) chyba ze Bojan. Bojan jest drugim
drwalem oprécz Staszka, z ktérymi Jarostaw pracowat
tego dnia na wyrebisku. Bojanowi wpadta kiedy$ w oko
zona Jarostawa, jak jeszcze byla wolna. Chyba podobata
mu si¢ dluzszy czas, i dlatego Bojan nadal jest sam.
Ostatnio pono¢ znowu si¢ pozarli. Staszek jednak méwi
o tym, jakby bylo to co§ normalnego, co nie powinno
budzi¢ niczyjego zainteresowania, bo to typowe a co
wigcej, to nie jest niczyja sprawa. Niecierpliwi si¢ lekko,
ze jest tak wypytywany o takie ploty.

Wypytywany o inne rzeczy, daje delikatnie do
zrozumienia, ze nie jest dzi§ w nastroju do pogaduszek i
wolaltby zostaé¢ z rodzina/sam [zaleznie czy PL da mu
rodzing].

Namawiany by zabra¢ druzyn¢ na miejsce zbrodni
dziwi sie, wzdraga si¢ i broni, ale jedli sa przekonujacy,
zabierze ich.

Do Jarostawa

Zona jest oczywiscie w stanie nie do pogadania. Jesli
gracze sie upra, zalamie sic jeszcze bardziej, ale moze
odpowiedzie¢ na par¢ ogélnych pytaid. Np. powie, ze nie
mial wrogdw, ze nikogo nie podejrzewa, ze slyszala o
dziwozonach, ale nie miata zdania czy w nie wierzy¢ czy
nie. Teraz juz zdanie ma, wierzy, i uwierzyla we wszystko
zte, co o nich si¢ méwi, i co wladyka o nich zawsze
sadzil. Zona Jarostawa ma kolo 25u lat. Poczatkowo nie
mogla si¢ zdecydowaé, ktérego z nich woli, ale koniec
konicow ostala przy Jarostawie. Od mg zalezy, jak bardzo
byta zdecydowana w swym wyborze.

Dom wiadyki

Gosposia jest wystraszona, ale wypytywana o
przerézne szczegoly 1 plotki moze powiedzie¢, ze
Jarostaw byt dalszym kuzynem wiadyki, cho¢ traktowali
si¢ raczej juz jak zwykli znajomi, a nie rodzina. O
wiezach krwi przypominalo wspoélne siedzenie na zalniku
na $wigta zmarlych, i temu podobne rzeczy.

Wiadyka jest zalamany, $rednio ma ochote
rozmawia¢. Daje do zrozumienia, ze jest w cigzkiej
sytuacji, ze nie wie co robi¢. Méwi graczom, ze dla nich
to tylko napasé, jedna ofiara, w dodatku obca. A dla
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niego to nie tylko utrata cztowieka, ale niepokoje, drwale
bojacy si¢ i§¢ pracowaé na wyrebisko, powracajaca
$mier¢ syna. Wladyka mimo swej bezradnodci i
chwilowego zagubienia budzi zrozumienie i litos¢. Jesli
gracze sa  psychicznie normalni, nie powinni
niepotrzebnie nagabywaé wladyke o glupoty i kopaé
lezacego. Ewentualnie mozna im to dodatkowo odradzi¢
po latwym tescie postrzegania emociji.

Dow [ okolica 1 iszki

Jesli ktéras z postaci nawigzala znajomosé z Liszka, ta
wykaze si¢ wigksza ochota na pogaduszki w tak ponury
dzien. To raczej ona zacznie wypytywaé ciekawsko
postaé o szczegdly tego, co zaszlo.

Zapytana o dziwozony, powie, ze podobno sa ich
pelne lasy tutaj. Podobnie jak strzygow, wilkotakéw,
nocnic i innego talatajstwa. Powazniej doda, ze nigdy
zadnej dziwozony nie widziala, ale wierzy, ze istnieja
naprawde. Ze pewno zielara je widziala, bo po lasach sie
wlbczy w poszukiwaniu réznosci. Da namiary na zielare.

Wypytywana o nieche¢ wiadyki do dziwozon, powie,
ze dziwozony zabily mu syna. Sciszajac glos, doda
pogardliwie, ze ,,na polowaniu” — zapytana o polowanie
powie, ze gada si¢ po cichu, ze wojt zabral syna na
dziwozony, ,,zeby zmeznial”.

Zagadnieta o Jarostawa powie, ze pono¢ to jakas
daleka rodzina wladyki i Ze pewnie u niego beda wiedzie¢
wiecej. Ona nigdy si¢ nie interesowata Jarostawem, ale
kiedy$ styszala, ze miewal konkurenta jesli chodzi o reke
jego mtodej zony.

Do Bojana

Drwal mieszka sam. W tej chwili otwiera niechgtnie,
widaé Ze jest wstrzasnicty 1 wystraszony wydarzeniem.
We wsi nie méwia o nim ztego stowa.

Bojan

Ma kolo 24 lat, ale wyglada na 30. Mocna budowa,
szczeciniaste zmierzwione wlosy. Mrukliwy. Ma stary
(pozolkty) siniec pod okiem. Rozmawia niechetnie, jakby
mial juz do$¢ §wiata na jeden dzieq, albo jakby wstydzit
sie strachu.

Wypytywany o Jaroslawa powie, ze byli kompanami
ptzy robocie, razem jeszcze ze Staszkiem.

Wypytywany o zong Jarostawa, zamysla si¢ krotko,
domysla si¢, ze postaé po wsi wyciagata stare ploty.
Potwierdza plotki. Bedzie zaprzeczal, jesli zasugeruje sie
mu zabicie Jaroslawa. Meczony jeszcze bardziej, moze
si¢ zniecierpliwi¢ i zdenerwowal, przybieraja ostrzejszy
ton i mowigc, ze nie jego sprawa, ale dziewczyna raczej
sama wybrala Jarostawa, a nie zostala przymuszona, wigc
to jej sprawa — a gdyby teraz zabil jej meza, to raczej
pograzylby si¢ w jej oczach, a nie urést. Po dojsciu do
takiego punktu, Bojan zacznie wyprasza¢ druzyne z
chaty, proszac o spokoj dla siebie.

Wypytywany o siniec, mowi, ze Jarostaw mu klepnal.
Popili si¢ i gadali o kobietach, a on np. zrobil jakas
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uwage niestosowng i tak wyszto. Ale zdarza si¢ wérod
kumpli, zreszta nazajutrz niewiele pamietali i tak z
roZmowy.

Wyrebisko.

Znajduje si¢ jakie§ 1,5-2 godziny marszu od wioski.
Na miejscu sg trzy niewielkie szalasy, grubo pokryte
$wierkowymi galeziami. Na wierzchu sq wida¢ dofozone
$wiezsze, bo bardziej zielone.

Staszek czeka u $ciezki, wchodzac na wyrebisko
bardzo niechetnie i jedynie po to, by pokazaé potrzebne
graccom  miejsca.  Rozglada  si¢  duzo  za
niebezpieczenstwem. Opowiada, co zaszto.

Relagia Staszfea

Drwale o tej porze pracowali jeszcze dwojkami, jeden
z nich zmienial si¢ wieczorem lub rano. Nie byli tam od
zbyt dlugiego czasu tego roku, bo zamarznicta rzeka nie
pozwalala na splawianie drewna — ale wczesnym
marcem, spodziewajac si¢ rychtych roztopdw, zaczeli juz
cia¢ na zapas.

Tym razem Staszek przyszedl wieczorem w miejsce
Bojana, a ten postanowil wréci¢ do domu dopiero rano,
korzystajac z niewielkiej popijawki - wieczorem
tradycyjnie popijali troche (z umiarem) dla lepszego snu i
ciepta, tym bardziej niemrawe poranki mieli.

O $wicie wyszli z szataséw 1 udali si¢ w rozne strony,
to za potrzeba, to po chrust, to sprawdzic¢ sidla czy czeka
w nich namiastka $niadania, ot poranna niemrawa
krzatanina. Bojan poszed! do wsi.

Jarostaw szedl po drewno na ognisko, ale nie wrécit.
Staszek znalazl go w koncu (prawie godzina od §witu to
byto) pod jednym z drzew, lezal przy nim na wznak, z
rekoma odrzuconymi, obok lezata siekiera, ktora
wypadla z jego dloni.

Ziemia wokoé! nie nosi zadnych §ladéw, ze wzgledu na
mréz 1 elastyczno$¢ leSnego poszycia. Jednak pod
drzewem, raczej mniej wigcej w okolicy nég (okreslone;
przez Staszka), wydaje si¢ nieco skopana. Drzewo, pod
ktérym lezal Jarostaw, nosi tylko jeden slad ciosu topora.

Technicznie, jesli chodzi o czas wydarzed: $wit
wezesnym marcem to troche po godzinie 6 (wtedy zginal
drwal). Prawie godzing pézniej Staszek znalazt trupa.
Zanim dolecial do wsi (normalnie godzina drogi), mingto
przynajmniej pél godziny. Ta sama droge pokonali z
wiladyka, po czym zatargali trupa do jego chaty. Czyli cos
niewiele przed 10.

Gdyby si¢ tak niefortunnie zdarzylo, Ze gracze
zapytaja Staszka dokladnie o to, czy strzala byla w
trupie, Staszek zdziwi si¢ 1 powie ze byla. Zamiesza si¢ 1
powie ze musiata byé, przeciez go zastrzelily.
Zaczerwieni si¢ 1 przyzna, ze nie ogladal trupa, od razu
lecial do wsi przerazony. Tu zalezy od MG czy Staszek
zostal przekonany przez wladyke i trzyma si¢ jego wersji,
czy tez ze strachu zupelnie nie zwrécil na to uwagi.
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Gdy juz gracze wciagna si¢ w watek, Bolko
poinformuje postacie, ze gdyby chcialy, beda mogly
rusza¢ do domu. Przyczyna zalezy od PL lub kosci —
kompan czuje si¢ lepiej, albo zmarl. To tak w razie by
chcieli uciekaé, a bali si¢ go zostawi¢ samego ;p

nid.

Zielara

Tegawa kobieta o pogodnej aparycji. Ma 50-60 lat, ale
jej tusza sprawia, ze nie wyglada staro, np. prawie nie ma
zmarszczek. Na zewnatrz chaty spotka¢ mozna czarnego
kota. Jedli ktory$ bohater zostal podrapany przez Liszke,
niech kot kazdorazowo unika go, ucieka przed nim lub
prycha, czy daje susa na drzewo.

Znachorka najpierw wypyta druzyne dokladnie, kim
sa, z racji tego, ze goscie sa u niej rzadkoscia i jest ich
strasznie ciekawa. Stuchajac, niech dtugo na nich patrzy.
Jak si¢ dowie czego chciata, naleje im napoju goracego,
do ktérego w kacie co$ dosypie (gracze moga rzucaé¢ na
spostrzegawczo$¢ 1 odmawia¢ wypicia niech to
zostanie poczytane za niemite w goscinie) — napoje nie sa
zatrute ani nic takiego, nie badZzmy az tak banalni — tym
razems;)

Znachorka jest zarazem okoliczna swatka, wigc bedzie
znata historyjki o pokrewienstwie wladyki i Jarostawa, o
sympatii Bojana dla cudzej zony, ale réwniez wiele
plotek, np. o lasach pelnych wszelkiego potwora... nie
bedzie tylko wierzyla w dziwozony, bedzie zaprzeczala,
ze jakoby zamieszkuja te lasy. Niech nawet po krétszej
przerwie stwierdzi, ze byly kiedy$, owszem. Jej ton
wskazuje na to, ze to jakies odlegle i smutnawe
wspomnienie. Mowi, ze odeszly, bo ludzie coraz dalej w
las szli, drzewa cigli, zabierali ziemi¢. Dziwozony
wycofaly sig, jak byta mala to juz nawet nie straszono jej
nimi. To 1 do lasu chodzita czg¢sciej, 1 tak zamitowania
nabratla do swej profesji (opowiada zartobliwie).
Oczywiscie klamie.

Jesli préby wyciagniecia informacji z zielarki spala na
panewce, mozna rzuci¢ koto ratunkowe.

W chacie postacie moga zauwazy¢ —dziecko.
Technicznie jest to kotbuk. Opisz go postaci, ktéra go
zauwazy, ze wyglada jak 4-5Sletni wiochowy dzieciuch,
czyli: ciekawe oczka, glupi u$miech, wigcksza glowka,
czapeczka i cieple ubranie. Caly czas siedzi, mamle co$
do siebie i bawi si¢ kamykami w kacie chaty. Gdyby kto$
sie przyjrzal z ciekawos$ci, moga to by¢ kamyki wrézebne
znachorki. Znachorka w trakcie rozmowy jak si¢ zagada
ptzy stole, np. skubiac kromke chleba, ma
przyzwyczajenie co jaki§ czas rzuci¢ okruch pod stél.
Zapytana o to, oglada kromke z roztargnieniem, i méwi,
ze to dla kota. Zapytana o dzieciaka, rozejrzy si¢ z
roztargnieniem lub z troska (réznie ja mozna
interpretowaé) 1 moéwi, ze kto§ kiedy§ podrzucil.
Wzdycha z lekkim smutkiem i kiwa glowa, méwi, ze
ztobi co moze, by jako$§ wychowaé. Ze moze kiedys$
pomoca jej bedzie i uczniem (zartobliwie dodaje).
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Niech kotbuk upatrzy sobie ktéras postaé. Jesli nikt
do niego nie podszedl, np. nie ma wily, ktéra by si¢ z
nim pobawila, niech patrzy na upatrzong postac caly
czas. Nadal co$ sobie gaworzy, miesza kamyczki, wktada
je do buzi. Jego spojrzenie dla wybranej postaci opisz
jako rozumne, inteligentne, jakby maly przystuchiwat si¢
rozmowie 1 wiedzial, o co idzie. Jak kto§ podejdzie do
niego, niech mu szepnie, ze dziwozony tu sa, niech to
powtarza. Jak nikt nie zwrdci uwagi, niech nagle to
zacznie krzyczeé, mimo zdenerwowania 1 protestow
starulki.

Koniec koncéw zielarka bedzie musiala zaprowadzi¢
bohatera/6w do dziwozon. Zrobi to niechetnie. Druzyna
moze uda¢ si¢ do dziwozon w inny sposoéb, np. jako
mescy naloznicy (choé¢ moga si¢ nie spodobad) lub
handlarze (musieliby mie¢ co$ do zaoferowania).

[kotbuk zdradza sekrety zielarki, bo jest zlo$liwym
demonem, wida¢ suchy chlebek przestal mu smakowaé —
mozna porozmawiac¢ o nim z zielarka i dorobi¢ questa na
znalezienie sposobu uwolnienia si¢ od zloSliwca. Zielarka
bedzie na niego narzekala.]

To, czy maluch jest w istocie kolbukiem, czy tez
malym dzieckiem, nie ma w sumie znaczenia. Jesli MG
chce ograniczyé spotkania magicznych stworzen, tutaj
tez ma szanse.

Pétnocne obreeza Galinds.

Zielarka wiedzie graczy lasem. Préby tajnego
znaczenia $ciezki, jesli si¢ pojawia, okaza si¢ jednym z
gorszych pomystoéw graczy. Jak beda prébowali wrécié
po tej drodze, znaki beda poprzemieszczane 1 zatarte,
wyprowadza ich np. na jakie§ trzesawiska albo ogdlnie na
manowce. Zielarka zdaje si¢ i§¢ pewna znana sobie
$ciezka, omijajac miejsca podmokle, nieprzebyte,
kolczaste, strome itp. W rzeczywistosci kluczy. Jakby
kto$ chcial si¢ zorientowal gdzie jest i skad przyszedl,
test powinien by¢ bardzo trudny (im dalej tym gorszy).
Po nieréwnym terenie beda szli okoto godziny, w konicu
zielarka si¢ zatrzyma w jakim§ widocznym miejscu i
poleci zrobi¢ to samo. Zawola, kogo przyprowadzita,
powie ze wraca, bo nie bedzie starych ko$ci mrozi¢, po
czym zawréci do siebie, nie czekajac na druzyne. Po
dowolnie dlugiej chwili, gracze usltysza glos kobiety,
pytajacy krotko 1 raczej niechetnie po co przyszli (jak
beda szli dalej, pdjda ostrzezenia, strzaly i zrobi sig
nietak). Zanim nie powiedza wszystkiego, beda styszeli
na przemian glosy z kilku stron, mylace co do lokalizacji
zrédla. Pézniej wyjdzie jakas dziewojka, jesli poczuje sig
przekonana. Niech dolacza do niej dwie, na jej sygnat
(gtoséw bylo stychaé zdecydowanie wigcej).

DziwoZona

Sa drobne réznice w strojach, wigksze w twatrzach.
Kobiety noszgq szaro-brazowe stroje, spod waskich
skoérzanych kurtek wygladaja welniane r¢kawy bluz, na
glowie ktéras moze miec filcows albo skérzana czapke (z
odkrytymi uszami). Twarze pomalowane w pionowe,
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szerokie pasy o kolorach stroju. Maja widcznie i tuki. Z
niektérych wtéczni wisza cudactwa i ustrojstwa, takie jak
paseczki, pidéra na welenkach i tym podobne rzeczy.
Kobiety raczej nie robig min, cigzko powiedzieé, co
mysla. Do ludzi staraja si¢ méwié bezbarwnie. Czasem
jednak przeziera jaka$ emocja, duma, zniecierpliwienie,
pogarda, zrozumienie, powaga, co tam gracze wzbudza.

[czy ktéry$ z bohateréow ma strzale z trupa?]. Gdy
pokaze jej si¢ strzale, wyciagnie swoja z kolczanu i
szybko podsunie ja postaci prawie do oka, méwiac, ze
»tak” wygladaja ich strzaly. A wygladaja catkiem inacze;.
Te dopiero co zaprezentowane sg lzejsze, bez krzywizn,
majg niewymictolone i krétsze lotki, nie barwione na
zielony kolor, tylko poczernione i leciutko po brzegach
ufarbowane w czym$ bordowym. Jesli gracze beda si¢
upewniaé, czy to na pewno nie ich, niech dziwozona z
rezygnacja zawola do siebie ktéra$ najmlodsza 1 zapyta,
czy to nie dzieciakow (chociaz widaé, ze sama nie bierze
tego pod uwagg).

Jesli gracze beda wypytywaé 1 drazy¢, niech
dziwozony si¢ do niczego nie przyznaja. Oprécz syna
wiladyki i stawetnego polowania — to beda pamigtaly i
powiedza, ze przeszyly smarka, zeby wladyce wigcej
podobnych durnot do glowy nie przyszlo. Nie wiedza,
ze teraz przychodzi mu do glowy zebra¢ si¢ i ogniem je
wykurzy¢. Jak bohaterowie powiedza im jak to teraz
wyglada u drwali, powiedza, ze moga si¢ postaraé, ale
wysicka wszystkich, ktérzy pojawia si¢ w lesie, jesli ludzie
zrobig pierwszy krok.

Potem dziwozony odejda. Powiedza tylko graczom, w
ktorym kierunku zaczaé i$¢ z powrotem. Co jaki§ czas
beda styszeli cichy gwizd, 1 wychylajaca si¢ zza ktoregos
pnia gtowa powie im krétko, w ktora strone dale;j.

Gdy ujda juz w ten sposéb bardzo spory kawalek,
napotkajg przed soba dwie dziwozony. Przyznaja, ze
zabily drwala, ale reszta nie wie o tym. Upozorowaly
atak le$nych istot, bo to w ich imieniu i dla ich obrony
zaatakowaly. Mowia, ze to bardzo wazne. Ze istoty
potrzebuja pomocy, bo zging. Uzywaja samych
ogélnikow. Nalegaja, by gracze poszli za nimi. Gdy
pojda, okaze sig, ze tuz obok jest mala polanka. Po
udanym rzucie niektérym graczom (zaznajomionym z
lasami) moze wyda¢ si¢ znajoma, ale bez szczegdléw.
Dziwozony powiedza, ze to tu, beda si¢ rozgladac i
trzymaé bron w pogotowiu. Rzekoma istotg, z ktora
przyszli rozmawiaé, zobacza dopiero, jak ja ustysza.

=112~

R

W e ==

=

fiiljam 2=

i e astisr e L S e

R g
L=

B L e rata Lt

J[ilizgzarsem
Liicailibn

wa i fals
L TE




BESZLiws s

el

rommmmn

LS ==t

SRS e ey =

TR

S =

R T

oF Al

Istota

Technicznie jest to drzewica, ale gracze nie powinni
o tym wiedzie¢. Niech wyglada catkiem tak, jak nastepna
wymalowana dziwozona. Bo tak wyglada:)
Szaro-zielony makijaz maskujacy na -
twarzy,  strdj,  itp.  Brazowe,
wygladajace na posklejane, wlosy.
Fadne oczy. Posta¢ jest ranna, ale
spokojna i trzyma sig¢. Dziwozony .
nie powalaja do niej podejsé. Mowi
raczej cicho, mniej dzwigcznie.

W skrocie rozmowa sprowadza si¢ do
tego, ze istota méwi o tym, ze przesladuja
ja potwory. Ze poluja na jej podobne, ze
zabily juz calg jej rodzine, jest bardzo
nieszczesliwa 1 nie wie co ma zrobic. Pytana .
o rang, moéwi, ze zrobil to cztowiek. Pytana ¢/ £ | 1
o potwory, jak wygladaja, méwi,
troszke podobni do nich (postaci). Jesli mg
zalozy, ze konie nie wibczg si¢ samopas po
lasach, bo raczej tak nie bywa, to istota
moze dodaé, ze potwory sa odrobing
podobne do postaci graczy, ale
maja wiecej noég. Nic wiecej o
nich nie powie. Technicznie
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rozmowe beda kontynuowac dziwozony. Powiedza,

ze to straszna sprawa jest, 1 ze musza chroni¢ lesne
istoty. Zapytane kim ona jest, czy jest dziwozona (one
nie uzywaja terminu ,,dziwozona” i tylko domyslaja si¢
co on u ludzi znaczy), powiedza tylko, ze tak, jest corka
Mokoszy, jak one. I ze wszystkie musza pomagac sobie i
trzymac sie razem. Ze las jest ich wspélnym domem itp.
Namawiane, by cofnely sie bardziej w las, powiedza, ze
si¢ cofnely. Powiedza, ze wg Matek Galindia konczyta
si¢ na rzece (tamtej rzece, ktéra drwale splawiaja ktody).
Potem przyjma tez druga postawe - beda moéwily, ze one
moga cofnaé si¢ w las i mie¢ gdzie§ ten ludzki batagan i
sasiedztwo. Ale nicktére istoty nie moga tego zrobid, i
trzeba je chroni¢. Moze wymsknaé im si¢ okreslenie
»pradawna” w miejsce ,lesnej istoty”. Dziwozony
wskaza, ktéredy bohaterowie maja wraca¢ do wioski. To
blizej niz mysla — jesli mg pozwoli najbystrzejszej postaci
na rzut, ma ona szans¢ zauwazy¢ w jednym miejscu
leciutko poryta ziemig¢ [to miejsce $mierci Jarostawa —
jesli zauwazy to druzynowa dziwozona, nie powinna tego
zdradzaé, cho¢ jej wola;) sickiery nie ma, nawet w
krzakach].
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Dom wladyki

Gdy si¢ pdzniej zajrzy do chaty wladyki, bedzie widaé,
ze co$ postanowil. Zacial si¢ w jakiej§ mysli 1 ze
zdecydowana mina rozmawia od czasu do czasu z
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: niektérymi osobami. Powie, ze
wystal postafica do sasiedniej
wsi. To rolnicza wies, grupuja
si¢ czasem w razie strachu z

#  tamtymi chlopami (np. po

' $mierci syna wladyki) i dla

.+  dodania werwy drwalom, jada

< obrzezem na zwiad. W takiej

0% wyprawie wypalali  czasem

S0 4 niewielki kawatek lasu, bo dla

nich oznaczalo to
powigkszenie terenéw rolniczych o

zyzna, wzbogacong zgliszczem glebe. Teraz
wladyka powzigl zamiar powigkszenia
takiego zwiadu — postaniec przypomni tez
rolnikom, Ze taka dodatkowa, zyzna ziemia
na wiosng jak ztoto. Ponadto sasiad zawsze
pomagal  drwalom, wigc w obliczu
{ | zagrozenia zrobi to tym chetniej.

Wioska rolnicza
Wiadyka Sulistaw ugosci postacie, bo

o : .-.,.“r“' i
f& i ,j e nie ma karczmy. Jest mlodszy od tamtego,

co$ kolo 35. Namowom i prosbom o
zaniechanie patroli i wypalania nie jest
przychylny. Moéwi, ze po lasach krazy
i potw6r.  Styszal juz o nim w

. chodzi o to, Ze konni tak = 1/ N driccifistwic. al becni
= wygladaja dla niej. Istota jest : Wl ziccnstwie, ale nawet obecnie
R S . A B , N okazuje sig, ze potwor istnieje i
i staba. Po jakim$ czasie odejdzie oy O o g . dal P .
HS za ktorys pied i tyle ja beda widzieli, a gl ” el iisisi i
== udzi.

W wiosce majg trupa — miesigc temu znaleziono
jednego rolnika za swoim domem, na malym poletku,
gdzie tyki szykowal. Znaleziono go rano, mieszkal sam,
nikt nie zauwazyl, Ze nie wrécil na noc.

Trup z racji dlugotrwatego mrozu i skutej ziemi, czeka
na pochéwek w swoim domu. Ma jedna rane, przez
brzuch, do$¢ gleboka — 4 réwne, réwnolegle cigcia. Dla
spostrzegawczych postaci, cigcia wygladaja na pazury, np.
niedzwiedzia, ale sa podejrzanie czyste, réwne,
nieposzarpane brzegi maja.

Ludzie w wiosce wszyscy zgodnie uwazaja, ze to
wilkotak. Jesli jest Bolko, moze on przypomnie¢ sobie,
ze slyszal o innym potworze, jakim$ (nie bedzie pamigtat
doktadnie nazwy) ,,panicz?”’. Plota o lesie pelnym
wilkolakéw to nie nowos$é w tych stronach, wladyka
styszal ja przy ostatnim trupie, jak byl maly. Wtedy tez
mowili, ze wilkolak to byl. Czasem zabil cztowieka,
innym razem jakie$ zwierzeta — bo wilkotak pono¢ jak w
szal wpadnie, morduje co tylko spotka. Tyle gracze
dowiedza si¢ mniej wigcej we wiosce. Ponadto, do pelni
niedlugo, patrol przed pelnia musi ogniem potwora
wykurzy¢ z lasu i ogona mu przywedzié.

Poza tym problemem, druzyna dowie si¢ tez o
bardziej typowych. O zniknigciach ludzi wychodzacych
do lasu, lub niewracaniu wyruszajacych w podréz, o
ztych urokach powodujacych ze dzieci sa niegrzeczne i
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krzykate, o slabiznie mezéw, o ztosliwosci zon, itp. katach — pewnie wszystko porasta grzybem i $mierdzi
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Niech w miedzyczasie zadrapana posta¢é ma sen.
Niech $ni jej si¢ ciepta 1 przyjemna noc i ksigzyc,
tagodnie usmiechajacy si¢ do niej. Taka mita odskocznia
od zimy. Innym razem moze jej si¢ $ni¢, ze idzie przez
las, zwyczajnym tempem. Dalej w watku moze jej si¢
$ni¢, ze juz biegnie, nie wie czy ja co$ goni, czy ona
kogos goni, ale biegnie, spieszy si¢. Tu nastgpuje
zalozenie, ze posta¢ si¢ zwilkolacza. Ze Liszka jest
wilkotakiem. Swiadomym i kontrolujacym si¢ (ale tu
wilkotak to nie kupa silnego migsa i wielkie kly, tylko
osoba zmieniajaca si¢ w wilka, zwyklego wilka). Nie
moéw graczowl o tym, ze w snach widzi swoje tapy, czy
co$, niech nie wie. Jedli postaé bedzie wracaé do $wiatyni,
tam moze jej si¢ przy$ni¢ ksiezyc, tak samo cieplo
usmiechnicty, jednak powoli krecacy ,,gtowa”. Jest to
wyraz tego, ze Chors nie lubi, jak jego ,,dzieci” bratajq si¢
ze swarozytami. Sny powinny by¢ opisane krétko,
wspomniane jako formalno$é, bez nacisku na nie. Sa to
tylko male znaki.

jeszcze bardziej.

W izdebkach jak beda przeszukiwaé rzeczy, natrafia na
mysie  gniazda, z nieruchawymi, hibernujacymi
zwierzetami, rozsieja troche zapaszku, jesli bardzo im si¢
poszczesci, moga znalez¢ maly chorsi amulet.

Pomieszczenie gléwne zawiera takie same szmaty,
oprécz  siennikéw  oczywiScie. Gdy druzyna mimo
wezesniejszych niepowodzen zacznie przetrzasa¢ $mieci,
moze znalez¢ na oltarzu cuchnacy kubek, jaki§ metalowy
rylec, zardzewialy néz lub podobne ,artefakty”. Ale
znajdzie tez prawdopodobnie strepialy pergamin. Jesli
kto§ umie czyta¢ (jakby co$ to Uniewit umie, chociaz dla
MG moze akurat o tym zapomnieé;p), widnieje tam
fragment tekstu, czytelne sa tylko niektére stowa ,,...jego
gniew... na niezarliwych, niegodnych... tu trwaé beda,
nowi i starzy... a on ich powotla...”. Wykrycia magii czy
inne widzenia nie pokaza nic. Ewentualnie oltarz moze
mie¢ slabiutka aur¢ magiczna, jesli zalozyé¢, ze kazdy
oltarz tak ma. To wszystko w $wiatyni.

[Posta¢é mojego gracza, z aspiracjami na kaplana

Swatroga, nosita amulet swarozy i czula w jego miejscu 3l

Swiatynia swedzenie, gdy =zblizyla si¢ do oltarza Chorsa.  7f:

Moéj gracz jak juz po odwiedzeniu wszystkich uznal, Dokuczalo jej ono w stabszym stopniu réwniez p6zniej i :_:-';
ze wiara w okolicznego potwora-moze-wilkotaka jest wezesniej, generalnie od czasu podrapania przez Liszke]. 58
niebezpodstawna, udal si¢ do kaplanéw Swaroga po o 1',1_E
pomoc i rade. Ugadali sig, ze przy pelni mozna zasadzié Wigski. iy
si¢ na wilkotaka. Staremu Uniewitowl przypomnialo sie, Gracze moga zdecydowaé, ze poszukaja pomocy w i
ze wedtug bajd w okolicy byla kiedy$ §wiatynia Chorsa. dwoch  odwiedzonych juz wioskach — ludzi do &%

Rozmawia raczej na osobnosci o tym, znizajac glos, albo
poza $wiatynia (zeby nie wiciec swojego boga). Swiatynia
upadla i zdziczala, bo ostatni arcykaptan ponoé nie
doczekal wystarczajaco zarliwego nastepcy i nie bylo
komu opiekowac si¢ §wietym przybytkiem. Zapuszczona
ruina jest w okolicy — kaptan wskazuje kierunek, chyba
ze posta¢ woli zabra¢ kaptana ze soba na t¢ wyprawe (w
konicu przeciw wilkotakowi lub jego kryjéwce swaroze
czary moga okaza¢ si¢ przydatne).

Swiatynia. Chorsa.

Znajduje si¢ kawal drogi (2, 3 godziny?) za wioska
rolnicza, na uboczu. Z jednej strony otaczaja ja jatowe
wzgbrza nie ruszane przez rolnikéw, z drugiej lekko
grzaski, rzadki gaik. Z trzeciej teren jest otwarty, latem to
rozlegle laki. Uniewit do niej nigdy nie wejdzie, bo
stuzba mu zabrania. W §wigtyni jest ciemno.

W $rodku  walaja si¢  szczatki  drewnianego
wyposazenia, jakich§ stolkéw, podpér, w wejsciu sa
niecale drzwi (czg¢Sciowo rozwalone, a czegsciowo
sprochniate). Wewnatrz jest pare izb, matych — budynek
jest mniejszy niz Swiatynia Swaroga, ktora poznali gracze,
liczy sobie kilka izdebek i pomieszczenie gtéwne. W nim
jest kamienny oltarz, masywny dos§¢. W izdebkach walaja
si¢ zbutwiale sienniki i fachmany, pozostale ze starej
skoérzanej 1 tekstylnej odziezy i butéw, zawilgotniate i
gnijace od lat, pogryzione przez gniezdzace si¢ w nich
myszy czy szczury. Generalnie $mierdzi. Jak dopiero
musi tam by¢ latem, gdy mréz nie Sciska wilgoci po

przydybania potwora. Jesli postac jest sama, jest to nawet =il

dos$¢ wskazane (zalezy od trudnosci walki).

Drwale. Wladyka jest niemal oblakany mysla
wykurzaniu potwora z lasu i sam bedzie mierng pomoca,
jesli nawet nie przeszkoda. Ludzie to inna sprawa,
generalnie boja si¢, ale udane rzuty kostka czy tez
argumenty moga ich przekona¢. U rolnikéw lepiej, choé
im blizej pelni tym duch stabszy. Plota o wilkotaku
majacym zaatakowac o najblizszej pelni przewraca juz
ludziom w gltowach. Czeé¢ po zachodzie slonca nie
opuszcza doméw 1 nie otwiera drzwi. Garstka ludzi
jednak si¢ zbierze, jesli gracze si¢ postaraja.

W tym momencie MG powinien dotozy¢ staran, by
druzyna nocowala u drwali. Ugosci ich wladyka, o ile go
nie wkurzyli, Bojan, o ile przeprosili go za wczesniejsze
insynuacje i podejrzenia (o ile je mieli), jakie§ moze
poznane dziewcze (oprocz Liszki). Rano obudza ich
krzyki w wiosce. Gdy wyjda, zobacza grupe oséb
atakujacych coé. Beda krzyczeli o wilkolaku, plugawe;
istocie, o potworze czy innych takich rzeczach. Jesli
gracze si¢ przejma 1 zajrza co si¢ dzieje, zobacza wlasnie
przebita (mieczem, wldcznig, widlami) kobiete. Kobieta
jest Liszka, nie da si¢ jej pomoc, nie zyje. Pytani o
przyczyny, ludzie beda mowié, ze to wilkolak, ze
wszystkie znaki na to pokazywaly, a oni §lepi byli i na
wlasnej piersi hodowali potwora. Ze miala brwi
zroénigte, ze przed $witem kto$ ja zobaczyl jak poza
domem jest, itp. Moze si¢ zdarzy¢, ze druzyna znajdzie
kogo$ bystrzejszego, kto zauwazy cicho i z trwoga, ze na
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|:_._F wilkotaka pono zadna bron nie dziala, i Ze stebrem Tu postacie moga postanowic, ze zrobily co do nich
% zywym przektu¢ go trzeba, bo wrdci. Jesli ktéras postac nalezalo. Kaplani Swaroga moga jeszcze wyrazi¢ swoje
g  polubila Liszke, teraz istnieje ryzyko masakry wioski. zdanie, ze to bardzo dziwne, ze kaplani Chorsa, nawet
§  Trzymam kciuki za MG;) jesli oszaleli, nie nosili swoich amuletéw. I ze zabijali  Zf
i ludzi w taki sposéb — sposéb Chorsowi dosy¢ niemity. ==
1._ Przedpola $wiatynne. Jesli gracze oleja sygnal, pora koniczy¢. Jesli nie. .. . __L_[,
Uzbierana garstka ludzi zatrzyma si¢ na widok ruiny w s

trwodze, nie schodzac ze wzgoérza. Kiedy, czy, z jakimi ) W w.iosce,dr.wali-gdy okazz}lo sig, co dziato S}Q w
nastrojami i w jakiej liczbie zejda, zalezy od MG. SWiatynl, pOSMIELLIe  przywrocono .szaa_mel? L1sz§e.

Gdy postacie zejda ku niej i nie beda zbyt Zlozono ja u zalnika, by pochowa¢ jak ziemia odtaje.
Ludziom jest glupio, ze tak postapili, czuja skruche i

zdecydowani, moga zauwazy¢ katem oka jaki§ ruch w
modtami zrobia co w ich mocy, by do Wyraju szybko jej

okolicy wejscia. Nie odnotuja szczegdléw. W srodku jest

ciemno, wigc jesli postacie nie wyposazyly si¢ w zadnego dusza trafita.

rodzaju $wiatlo, bedzie im ci¢zko. Na zewnatrz jest szary [Jesli ktoras z postaci bardzo przywiazala si¢ do

potmrok. Ksigzyc w pelni wisi na niebie juz od Liszki, albo. MG lubi dobre zakoficzenia, to w ]

dtuzszego czasu i niedlugo bedzie zachodzil. rozmowach z ludZmi u drwali wychodzi cos wiecej. b
Wewnatrz beda ewentualnie styszeli jedynie szmer z Mianowicie to, ze tak zrobiono, ale ciato Liszki znikneto

kierunku, w ktérym znajduje sie gléwna sala. Gdy beda z zalnika i ludzie bojq sig, ze to dzikie zwierze jakie$ tak

si¢ ku niemu skradaé, co$ nagle wrzasnie i wypadnie na blisko do wsi podeszto. Gdy gracze zechea zajrze, to na
nich z pazurami. miejscu znajda zlamana dziwozonia strzate. Gdy nie

zechca, moze im to przekaza¢ ich rozméwcea. Strzala ==

Przeciwnik, pozostawiona byla, lezata, w dwdch kawalkach _1
; potozonych obok siebie. Jest taka sama jak ta, ktérej o T
; Cho¢ postacie nie moga tego stwierdzi¢, jest to malo pewna dziwozZona nie wpakowala graczowi w oko. i
T='; czlowiek. Powinien mie¢ warto$¢ bojowa zbalansowana Poza kulisami oznacza to, ze wilkolaki sa odporne na 1
i.  dla postaci gracza. Nie ma pancerza, jedynie lniane, zwykla brof, ze Liszka jest u dziwozon i ze te zawiesily — ##
E: wielowarstwowe  ubranie  (troch¢  lachowate i brofi péki co]. 1"'
g2 Smierdzace). Jako brofi posiada ostrza przymocowane do jres
i palcow — cos bardzo podobnego do brzytew, lub wlasnie Wracajac do przyczyn wydarzesi. Jesli gracze nic maja =%
e brzytwy. Przywigzane sq one rzemieniami do kazdego kaptana ani widzacego i nie znaja si¢ na takich rzeczach, i
g=  palca, dos¢ solidnie, tworzac co§ podobnego do najlepiej bedzie, jak poradza si¢ kogo§ w $wiatyni.
rekawicy. Wola MG czy wyposazone sa w nie obie Uniewit obmyslajac z druzyna co jest grane, albo tez
wrogie rece czy jedna. Ilos¢ lub wypasienie takich wypytany w ramach nauki Kajmir, nie§mialo przypomni
przeciwnikéw w $wiatyni niech bedzie dostosowana do sobie, ze moze to by¢, ze podszeptami te osoby byly
prowadzonych  postaci, ewentualnie  wspomaganych pchane. Ta my$l popycha do dziatania Uniewita, sadzi
przez kogo$ z zabranych oséb. Nalezy jednak pamigtaé o on, ze byla kiedy$ wioskowa wiedZma, ona by pewnie sie
rozsadku, najlepiej nie tworzy¢ ich wigcej niz 3. znala na takich cudach.
Gdy gracze wypadna ze $wiatyni, a wypas¢ powinni, o
ile przerazi ich wycie dobiegajace od oltarza i zblizajacy Zielarka cieszy sie z powrotu gosci. Uniewit zapyta ja,
sic tomot tap/stép, to na ich widok zwieje potowa czy moglaby opowiedzieé o gu$larzu. Pyta zamieszana o |
przyprowadzonych  wojakéw  (jesli wola to nawet jakim guslarzu, a kaplan znaczaco podpytuje ilez to ona =
wszyscy, a najlepiej wyrzucic liczbe uciekinieréw ko). zna guslarzy — czy opowie o ,,tym” guslarzu. i
Jesli  ktora§  posta¢  zabije takiego $wiatynnego Zielarka wida¢ pamieta co$, ale nie za duzo. Ona i §
przeciwnika w walce bezposredniej (z bliska), patrzac mu Uniewit sa najstarszymi osobami w okolicy (krzatka — +38
w twarz gdy bedzie wumieral, moze zauwazy¢ osiadla pézniej) i bardzo dawno, w dziecidstwie, styszeli ‘1'

(postrzeganie emocji) na jego twarzy wyraz ulgi jakies bajki lokalne. 23

Przeciwnicy nie maja niczego przy sobie. Niczego, Byl sobie guslarz, zyt z leczenia ludzi i mieszania im £/}

amuletow tez nie. specyfikéw i masci. Mieszkal jak ona w lesie, w tym &2

samym lesie, pono¢ w szalasie, nie w chacie nawet. E

Po walce i ochlonigciu, jesli zabrali ze soba Uniewita, Mowilo sie, ze lazac tak w las za ziolami rzadkimi, 5%

ten po rozmowie z postaciami powie, ze pora spali¢ t¢ spotkal tam istoty, ktére pokochal nad zycie. Chodzil po i
bude, podejdzie do drzwi (nie wchodzac), zatrzyma sie okolicy, patrzal na nie z ukrycia, podziwial je. Podobno
tam na dlugo, stojac i si¢ patrzac (jak kto§ podjdzie zakochal si¢ w ktorej$ na zabdj. To tylko taka powiastka,
podstuchiwaé to kaplan si¢ modli...) Potem podniesie zielarce ku przestrodze by nie chodzita mala w las,
glowe, pomamrocze co$ i wrdci, a z rozwalonych drzwi opowiadano raczej o tym, ze po $mierci stal sic duchem
zacznie unosi¢ si¢ smuzka dymu. niespokojnym, wapierzem. Guslarz nie chcial by¢

chowany na zalniku, zmarl gdzie§ w swoim lesie, by¢
moze czujac kres, wypil cos, co odejmowato bol wraz z
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zyciem, kto wie. Zielarka ma przeblysk — jest ziolo, ktére
pono¢ rosnie tylko na grobach, zgadywala niegdys$ w tym
lesie. Moze poszuka¢ z nimi tej okolicy.

Na miejscu (Uniewit jest bardzo zmeczony) sama
zielarka nie bardzo moze pomoc. Nie jest widzaca, nie
zna zadnych czaréw. Méwi, ze z takimi rzeczami to do
kaplana najlepiej, i to welesowego jesli to mozliwe. Jest
bezradna. Uniewit musi wracaé, bo ma do$¢ tazenia na
jeden dzien. A jak sam méwi — ma dos¢ tazenia na caly

- |
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rok.
Sw atynia

W swarozej $wiatyni widza nowa twarz, blondas (to
Derwan, zaczepiony powie Uniewitowi ze wszystko
dobrze, albo graczom ze wlasnie wrécili i musi
wypoczaé) Okazuje sig, ze dopiero wrbcita najwyzsza
kaptanka. Niewatpliwie jej rada odnosnie tego co poczag,
bylaby najpomocniejsza. Gdy druzyna do niej pojdzie,
zatrzymaja ja w drzwiach do wewnetrznej $wiatyni
(wstep tylko dla kaptanéw Swaroga). Drzwi otwieraja si¢
1 stoi w nich Ciechan. Na zaklopotanie graczy przewali
oczyma 1 wskaze ukradkiem w dét — stoi tam krzatka.
Moéwi tylko Ciechanowi, by ja podnidst, i patrzy
,»szefujace]” postaci prosto w oczy. Pyta krétko: Swardg
czy Weles? Nie jest kaplankg obu, ale o Welesie tez
przypadkiem wie sporo.

Jagoda

Dosy¢ stara, nawet jak na krzatke, niewiasta. Szczupla,
o zacietym i odrobing znudzonym wyrazie twarzy. Jest
bardzo konkretna, nie bawi si¢ w przemowy i
wodolejstwa. Nie wstydzi si¢ co chwile polecac
kaplanom ,,postaw mnie na stole”, ,,podnie§ mnie”, ,,daj
mi tam popatrzec”, ,,zabierz to”, to dla niej codziennosc¢
zycia wéréd ludzi. Ubrana jest prosto, w brazowe
legginsy, na to spodnie, na to krociutka rozcieta spoédnice
a na to dluga zapaske po tydki. Do tego szary sweter i
ciemnozielona kurteczke, a wokdt szyi dwa wiewidrcze
ogony. W chwili spotkania nie nosi czapeczki, ma na
glowie szpiczasty kaptur kurtki. Jej wisniowe buty maja
sterczace w gore noski

Posiadane umiejetnosci:

stabiej: wspinaczka, przetrwanie, kupiectwo, gra na
piszczalce, orientacja w terenie, zielarstwo;

lepiej: krycie si¢, pogodoznawstwo, etykieta kaplanska,
wyczucie emocji, czytanie i pisanie, znajomos$¢ ruskiego,
wszystkie umiejetno$ci magiczne (Swardg), gusta.

Gdy Jagoda ustyszy, co jest grane, powie, ze musi
odpoczaé po podroézy. Postaciom tez zasugeruje sen.
Naradzi si¢ jeszcze krotko z Uniewitem. Kaplan zapyta
tylko, czy pamigta wapierza. Krzatka pokiwa do siebie
glowa.

Jak druzyna bedzie spaé, kaplanka ich obudzi,
wspinajac si¢ na lawe/siennik gdzie $pia i mowiac, ze
»juz”. Juz jest gotowa do drogi, wypoczeta.
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Na miejscu, w ktére uprzednio zaprowadzila ich
zielarka, krzatka nakaze wszystkim czekad, sama usiadzie
gdzie§ na zmarznigtym mchu, zapali fajeczke wyciagnicta
gdzie§ z r¢kawa, 1 zamiast z niej pykaé, bedzie po prostu
siedziala, trzymajac ja w dloniach i patrzac przed siebie.
Potem zamknie oczy. Dymek bedzie unosit si¢ cieniutka
smuzka. Krzatka bedzie siedziala tak ponad godzine.
Potem nie ogladajac si¢, zawola ktéras ludzka postaé
(niech to ,,przypadkiem” bedzie ta zadrapana, o ile to
mozliwe) 1 kaze jej wzia¢ co§ z malutkiej paczuszki i
rozsypa¢ nad fajka (do paczuszki ledwo mieszcza si¢
palce). Gdy postaé robi to, nic si¢ nie dzieje. Krzatka
oglada si¢ na nia, po czym méwi do nastepnej postaci, ze
teraz ona. Gdy postac zrobi co trzeba, nic si¢ nie dzieje.
Krzatka przyjmuje to bez emocji. [Postaciami do rytuatu
powinni by¢ ludzie, gdyz gu$larz byl czlowiekiem.
Pierwsza postaé, potencjalny wilkotak, nie odnidst
skutku, dlatego proszona byla nastgpna. Mozna to
jednak traktowac jako sprawe opcjonalna] Krzatka wstaje
1 méwi, ze duch zostal przejednany. Powinien unies¢ si¢
do domu dziadéw. Moze doda¢ cicho jaka$ rzecz w
niezrozumiatym krzacim jezyku.

W drodze powrotnej kaptanka bedzie chciata
rozmoéwié sie z podrapang postacia. Wypyta ja o to, co
si¢ dzialo przez ostatnie kilka dni. Jesli zostanie
wspomniany wilkotak, zacznie drazy¢. Jedli zostanie
wspomniane zabojstwo Liszki bez podania przyczyn,
zacznie o nie wypytywaé. Potem zapyta, czy naprawde
postaé wierzy, ze ta dziewczyna byla wilkotakiem.
Niezaleznie od odpowiedzi, powie postaci, ze wlasnie si¢
nim staje (posta¢ nadal ma sny).

Tu posta¢ ma do wyboru, poczekaé albo pozby¢ sig
tego. Mowi si¢, ze jesli ten, kto zarazil, nie zyje (a z
opowiesci postaci wynika, ze dziewczyna nie zZyje), i jest
przed pierwsza przemiang, to mozna prébowa¢ odczyni¢
proces.

Odczynienie jest malo spektakularne, osoba lezy w
$wiatyni, a po wypiciu wywaréw specjalnych dos¢ dlugo
tak lezy, i $ni. Sni jest si¢ tylko jedna rzecz, plomies.
Poczatkowo maly plomied, jak na $wiecy, potem
oswietlajacy droge jak z pochodni, grzejacy jak z ogniska,
potem dalej coraz wickszy 1 wigkszy, az pochlania
$nigcego. Trawi go i pali, a $niacy krzyczy ile tchu w
gardle. Moze prébowaé uciec, a moze wytrwaé. Obudzi
si¢ skrajnie wyczerpany i spragniony. Lezal w ciszy caty
dzien, w suchej goraczce.

Jesli posta¢ nie bedzie chciata odrzuca¢ wilkotactwa,
s3 3 mozliwosci:

a) okaze sig, ze to i tak bujda, i wszystko to bylo tylko
snami i urojeniem, wiejska plota i sugestia

b) postaé bedzie wilkolakiem nieswiadomym i
niekontrolowanym

©) bedzie wilkotakiem $wiadomym ale
niekontrolowanym
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(to, czy postaé stanie si¢ wilkolakiem typu crinos czy
tez zwyklym wilkiem, zalezy od mg)

Na koniec w $wiatyni najwyzsza kaplanka Jagoda
moze opowiedzie¢ postaciom jeszcze raz o tym co wie,
jesli si¢ pogubili. Ze podobno kiedy$ byly takie istoty w
tym lesie... 1 o guslarzu, ktéry si¢ jedng zafascynowal, 1

tak dalej.

Plan wydarzer, chronologiczny
1)

guslarz zyjacy w lesie zakochuje si¢ w drzewicy

2)

gularz ginie w szamotaninie bronigc (jej) drzewa

Hﬂv T 1|- .“E ” ﬂl i

8)

okoliczne wladze uwazaja, ze to wilkolak z lasow,
dlatego od czasu do czasu wysylaja zbrojna grupe,
podpalaja kawatek lasu, wyrabuja, by las stal dalej, a przy
okazji bylo miejsce na nowe pola — przez to zasiedlanie
proces si¢ powtarza; w okolicy grasuje banda zb6jow

9)

syn wladyki ginie w lesie od strzaly, gdy ojciec zabiera
go ,na dziwozony”, czy jak opowiada, na polowanie
(wladyka nie zna si¢ na polowaniu, jest rybakiem)

10)

ostatniej drzewicy ginie rodzina i zagrozony jest jej
dom, pragnie si¢ zemscic, ale jest staba i boi si¢

11)

przed dr\x.zalamg uwazajacymi  go  za  szalefica mlode dziwozony w tajemnicy dogadujg si¢ z lesna

przeszkadzajacego w pracy istotq, postanawiajg jej broni¢; banda zbdjéw zostaje

pogoniona przez rzekomych ,ludzi naszego pana

= wladyki”, ktérzy de facto nie wiadomo skad si¢ wzigli i
staje  si¢  wapierzem, szkodzacym  okolicznym sa jedynie wicksza grupa zbojéw

wioskom, przez ktére ukochany niegdy$ las si¢ cofa i
kurczy

4)

jaki§ czas potem umiera najwyzszy kaptan Chorsa z
okolicznej $wiatyni, ta dziczeje 1 upada, méwi sie, ze
dlatego Chors dopuszcza, by pojawily si¢ wilkotaki w
pobliskich  lasach  (wilkotak faktycznie jaki§ si¢
zjawia/jest, ale nie gra tu bezposredniej roli — kiedy$ on
lub ktérys z jego ,,nastepcéw” zamieni w likantropa
kobiete, ktora urodzi Liszke 1 umrze wkrétce pézniej —
Liszka bedzie wilkotakiem od urodzenia, o podwojnej
naturze, $wiadomym 1 kontrolujacym obie formy; jej
ojciec nigdy o zadnych wilkotakach nie wiedzial, zmarl
jak miata kilka lat)

2)

wapierz (jesli chcesz to z natchnienia Chorsem)
szkodzac wioskom zsyla hipnoz¢ na niektorych,
powodujac ich szaledstwo; buduyje si¢ §wigtynia Swaroga

12)

druzyna przybywa do $wiatyni, pobita na trakcie
przez rzekomych ludzi wiadyki (nie wiedza, Ze to ci sami,
ktérzy pomogli w wioskach); zbdje oddalaja si¢ w
nieznanym kierunku

13)

drwal Jarostaw kaleczy drzewicg; dziwozony dusza go
i dla strachu pozoruja atak lesnych demonéw (odrapania

kora)

14)

wladyka drwali dowiaduje si¢ o sprawie, przybywa na
miejsce, jest przekonany ze to dziwozony, ale zeby i
ludzie byli pewni, kleci prowizoryczng strzalte i whija ja w
drwala wskazujac wyraznie na sprawczynie, zeby
podburzy¢ ludzi

15)

4 |=-
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6) jedna z postaci zostaje przypadkowo zraniona przez 7%
, .. . ) wilkotaka, Liszke, od tej pory miewa sny i zaczyna si¢ :_Z:
szalency uwazaja si¢ za nowych kaplanow, za proces przemiany i
wilkolaki zestane przez ich ojca Chorsa by bronié !l
ucichlego przybytku i
g0 przybyt 16) |I;:1E

7) druzyna graczy przejmuje inicjatywe i bierze sprawy w1
L . . . . swoje rece i
pojawiaja si¢ w okolicy $wiatyni, koczuja tam, od -

czasu do czasu tna ofiary bladzace w lesie, wyprawiajace
si¢ gdzies, albo nieostroznie oddalajace si¢ od domoéw;

17)

dowiaduja si¢ o trupie w sasiedniej wiosce i o plotkach

£ ciggnie si¢ to latami, czasem cichnie, czasem si¢ . . .

Fies e o wilkotaku pamictanych nawet przez najstarszych

j#i  przypomina, trupy znajdywane sa rzadko, bo najczesciej . o

LEH . . mieszkaficow

7% gina na odludziach
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odkrywaja 1 zwiedzaja ruiny starej $wiatyni Chorsa;
strach przed wilkolakiem atakujacym ze $wiatyni Chorsa
szerzy si¢ 1 rozpedza wéréd okolicznych ludzi

19)

osadnicy zabijaja Liszke, sugerujac si¢ jej ,,wilkotacza”
uroda 1 upatrujac si¢ w jej porannym wldczeniu si¢
nocnych morderczych wypadéw (dziewczyna chodzi po
wode wczesniej niz wszyscy — potrzebuje wigcej czasu w
domu, bo musi si¢ opiekowaé starym, kolowatym
stryjem)

20)

druzyna stawia czola potworowi ze §wiatyni Chorsa

21)

cialo Liszki znika, otrzymuje ona pomoc dziwozon i
ukrywa si¢ u nich od tej pory, dochodzac do siebie po
zranieniu nie-srebrna bronia]

22)

druzyna szuka przyczyn zdarzen; rozwiazuje problem
wapierza przebijajac go kotkiem lub uspakajajac jego
dusze
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23)

posta¢ decyduje, co zrobi¢ ze swoim procesem
przemiany (jak si¢ zwilkolaczy to nalezy swarozytéw
nastawi¢ do niej nieco negatywnie)

Vwaga dla MG preferujacych oRrojenie  sfery
fantasy.

Wiele rzeczy zalezy tu od interpretacji i wlasciwego
ukazania. Mozna przygode poprowadzi¢ grajac na
wyobrazeniach graczy i postaci, a faktycznie na koncu
powiedzie¢, ze nie ma czego$ takiego jak wilkotaki,
wampiry 1 drzewice, mozna omina¢ kotbuka, zamiast
krzatki wstawi¢ kazda inng kaplanke, a nawet zamiast
dziwozon da¢ jakie$ dzikuski, zbuntowane kobiety, albo
tez mieszane lesne plemi¢ o matriarchalnej hierarchii
spolecznej, w ktérym na zewnatrz widywane sg raczej

kobiety.
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Mapa ziem przez Polan i somsiadow zamieszRanych
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Trwaja nieustqjace zmagania sif pradawnych tradycji i chrzescijanskich najezdzcow,
Czy zdo fasz przechylic ich szale?

J'-‘nznqj taniki niknqcegn swiata, wraz z :nmieszk%cymi go, mqgicznymi istotami, ich zwgczcgnmi,
spo fecznosciami t Rulturg, O0wiedz ich wioski wite z pnacz, kutew skale, plecione z gafezi.
Zapoznaj sig z typowymi wyrobami.

00 ciebie zalezy, czy odwicczny porzadek 6¢dzie w zupe inym odwrocie, czy zdo fa rozkwitnac
na frotk o w swym ostatnim porywie.

FPrzed sobq masz "Opowiesc .. | nieoficiany dodatek do Ark ony opisujacy rasy dzielace ziemie

z fudzmi E_pﬂﬁi Fiastow.

PDodatek zawiera:

* szczego fowe przedstawienie Sras,

* opisy nowych (okacji (terenow i miast),

* Kifkanascie nowych archetypow rasowych,
* ponad 10 nowych specjalnosciiszkofen,

* ponad 20 nowych brontizbroi,

* Kilkasetimion,

* opisy mikstur, oialektow i wierzen,

* scenariusz przygody "Sf:wiqtgnig'_'

> upoxviqﬂq-hie T'Cz-qprgnowe Uroki:



